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レトロ
種族：ヒューマン♂
メイン：ガンナーLv.70
サブ：ハンターLv.70

スーザンアントン子
種族：ヒューマン♂
メイン：ガンナーLv.51
サブ：レンジャーLv.37

ステラ
種族：キャスト♀
メイン：レンジャーLv.70
サブ：ガンナーLv.70

ホロ＝ロゥ
種族：キャスト♀
メイン：ハンターLv.49
サブ：ファイターLv.20

ユウヒ
種族：ニューマン♂
メイン：バウンサーLv.70
サブ：ハンターLv.70

野良
種族：デューマン♀
メイン：バウンサーLv.54
サブ：ハンターLv.70

電撃警備保障
隊員紹介

一番好きなアクセサリーは？お題

チーム

最新情報と初心者向け企画の2本立て！

配信されたばかりの新フィールド「浮上施設」で
繰り広げられるストーリークエストなど、最新ア
ップデート情報が盛りだくさん！

ルーサーが研究していたモノとは!?

電撃
警備保障
チーム

『PSO2』連載企画
第4回

5thシーズン

ストーリークエスト Who（Is）To Forgive

10月22日配信

浮上せし虹の痕跡［Part.2］

週刊アスキー編集部・PSO2チームチーム・電撃警備保障
プレイ日記

今回の担当

レトロVol.06
誌面版

http://dps.dengeki.com/pso2/電撃警備保障
ブログはこちら

2人の関係が明らかに!?

CHECK サラのパートナーカードがもらえる！

●ACスクラッチ「アンリミテッドブレイブ」
●期間限定ロビー「ハロウィンロビー」
●期間限定クエスト「トリックオアトリート3！」
●ビンゴカード「ハロウィンビンゴ」
●ストーリークエストEP3-2章「誰が誰を許すのか」
●パートナーカード「サラ」
●FUNスクラッチ更新　ほか

EP3-2章「誰が誰を許すのか」

ハロウィンロビー

カブラカン
クラリスクレイス＆サラ

主な配信内容

●RPG　●セガ　●ゲームダウンロード無料、エピソード2デラックスパッケージ版¥5,229
（税込）　●基本プレイ無料（一部有料アイテムあり）　●オンライン専用 
●シリーズプロデューサー：酒井智史、シリーズディレクター：木村裕也、PS Vita版＆エピ
ソード3開発ディレクター：菅沼裕

PC PS Vita サービス中（2012年7月4日配信）

ファンタシースターオンライン2

ⒸSEGA
マンガ：荒木風羽　※写真はPS Vita版＆PC版で、一部開発中のものです。また、記事は10月８日時点でのもので、アップデートなどにより変更になる可能性があります

　PS Vita版が100万ユーザーを突
破し、ＥＰ3も好調の本作。だが、
ＥＰ3の配信はまだ始まったばかり。

今回は10月22日の最新アップデート
情報と、初心者向け企画「プロアー
クス養成講座 第2回」をお届け！

　ストーリークエストや期間限定緊急クエスト、新たなＡ
Ｃスクラッチなど気になる最新情報をお届け！

▲ＰＣ版のサービスインから数えて3回目となるが、ＥＰ3で新
ロビーになったのでこれまでとは微妙に変わったところも!?

　10月22日のアップデートでは、秋の恒例となった期間限
定緊急クエストが配信される。今年もラタン・ラッピーと
期間限定ロビーの登場で、ハロウィンムード一色に。さら
に、浮上施設が舞台のストーリークエストの最新章や新た
なＡＣスクラッチの追加など、今回も内容盛りだくさん！

▲▶ルーサーと因縁のある人物たちが集合。サラとクラリ
スクレイスの関係も明らかになりそうだ。

　サラとは、これまで
ストーリーやＥトライ
アルで共闘する機会は
あったが、ついにパー
トナーとして呼び出せ
るように。パートナー
カードはEP3-2章ク
リア時に獲得できる。

　ストーリー最新章は、10月8日に配信されたばか
りの浮上施設が舞台。サラとクラリスクレイスの間
に流れる微妙な空気を感じ取ったヒューイは、2人
の距離を近づけようとしていた。ヒューイはさまざ
まな人に協力を要請し、ウォパルに残されたルーサ
ーの研究施設調査へ、サラとクラリスクレイスを向
かわせる。プレイヤーは、いつの間にか協力者とし
て巻き込まれ、2人とともに調査することに。浮上
施設の案内役には関西弁を話す原住民のカブラカン
も登場し、にぎやかなストーリーになりそうだ。

　エルダーさんってすごく
好き。仕事中の忙しいとき
でも短い時間でお宝ゲット
のチャンスくれるから、つ
いつい行っちゃう。防衛も
ルーサーも好きだけど、手
軽さという意味ではエルダ
ーには勝てない。ＤＦなの
に手軽ってのもどうかと思
いますが（笑）。

▲もうそろそろ2年の付き合いにな
ろうとしていますが、いまだに★12
をくれることはありません。くっ。

▲クラスはハンター／ファイターで、ワ
イヤードランスがメイン武器だ。

　一番なんて絶対に決められない
ニャ……。しいて言うならネコ耳
とウェディングコサージュ。羽根
とリボンは全部好きっ!!

　セクシーコスには目がないです
が、じつはアクセサリーはあまり
着けない派。ボディペイントを含
めるならタイツ系を愛用してます。

　トレードマークでもあるベレー
帽！　イメチェンのたびに別のア
クセサリーに変えようと思っても、
これ以上のものがありません。

　実装当初から付け続けてる棺桶。
中に入ってるもんは……フフ、内
緒。あとは思い入れ的にリトルウ
ィングステッカーもはずせんな。

　手放せないアイテムは2つ。赤
縁メガネとぶら下がリリーパ。こ
れだけはどんな衣装に変えても付
けたままです。女装？　知らんな。

　ラッピーのヒナはすでに身体の
一部になっています。また、キャ
ストには耳がないので、その部分
を補完するアクセサリーも必須。
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CHECK 新規配信アイテムの入手方法

■新規アイテムの入手方法
アイテム名 入手方法 備考

手提げランタン シーのオーダー報酬 アクセサリー
進化デバイス／ジャクラン シーのオーダー報酬 マグ進化デバイス
＊ジャックペポ ハロウィンビンゴ 双機銃の武器迷彩
ヒロクテリ マターボード報酬 強弓

ゴーストハット ラタン・ラッピーのドロップ 固有ＰＡ「サ・メギド」の自在槍
ホーリージャック ラタン・ラッピーのドロップ 固有ＰＡ「グランツ」の短杖

手
提
げ
ラ
ン
タ
ン

フ
リ
ー
ヴ
ァ
・
シ
リ
ー
ズ

ACスクラッチ アンリミテッドブレイブ

期間限定緊急クエスト トリックオアトリート3！

ニャウがとんでもない敵を呼ぶ！

クライセイヴァー

GH450オッソリア

マギアセイヴァー

ローヴァ・シリーズコウモリメイク 継ぎ接ぎメイク グラデーションタイツ　白

進化デバイス／ジャクラン

＊
ジ
ャ
ッ
ク
ペ
ポ

ACスクラッチラインナップ

お化け帽子Ａ コウモリ イエローキャスケット帽

ミニデビルウィング 獣の牙

エピソード2で触れられた2人の関係性が明らかになりそうなのが、このEP3-2章「誰が誰を許すのか」。彼女たちのお話は謎を残す形で終わ
っているので、そのときのもやもやが一気に晴れそうで期待大！　今回公開された写真を見ると、2人の息がぴったりなのがうかがえますが、
なぜなんでしょう？　エピソード2のストーリーを未プレイの人は、配信前に進めておけば、より楽しめるはずですよ！� （レトロ）ストーリークエスト編

レトロが語る「浮上せし虹の痕跡［Part.2］」

ナウラ三姉妹

クォーツ・ドラゴン

キングヴァーダー

　マターボード報酬のヒロクテリを除き、新規アイテムは期
間限定で入手できる。とくにLv.61以上のラタン・ラッピー
がドロップする新アイテムは、どちらも固有テクニックが付
いた★11武器だ。戦術を広げるためにもぜひゲットしたい。

▲
◀
ク
ォ
ー
ツ
・
ド
ラ
ゴ
ン
や
ビ

ッ
グ
ヴ
ァ
ー
ダ
ー
は
、
ニ
ャ
ウ
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ラ
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を
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と

き
に
ま
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場
。
レ
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テ
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ッ
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の
大
チ
ャ
ン
ス
だ
！

◀
キ
ャ
ス
ト
用
は
こ
れ
ま
で
ど
お
り
分
割
型
だ

が
、
人
間
用
は
一
体
型
に
な
っ
て
い
る
。

　今回のＡＣスクラッチは、六芒均衡
の四として再登場したゼノをイメージ
したコスチュームやパーツが中心だ。
男性用コスチュームの「クライセイヴ
ァー」をベースに、女性用とキャスト
用はデザインされている。また、女性
用には『ＰＳＵ』のパートナーマシナ
リー・GH-450のコスチュームも登場。
なお、今回のスクラッチから人間用コ
スチュームのキャスト着用版と、キャ
ストパーツの人間着用版も追加される。

　期間限定緊急クエスト「トリックオアト
リート3！」は、「トリックオアトリート
2！」と同様にマップの形状は固定となっ
ている。出現するエネミーに玩具系ダーカ
ーが追加され、さらに超時空エネミーのニ
ャウも登場。ニャウの影響で、クォーツ・
ドラゴンやビッグヴァーダーなどのボスが
現れることもあるようだ。とくにビッグヴ
ァーダーは、「巨大機甲種・覚醒」と「砂
漠探索」のエリア2以外では12人で
戦うことができないボスだけに、貴
重な機会となるのは間違いない。仲
間と力を合わせて巨大ボスを倒せ！

▲エリア2では、おなじみのナウラ三姉妹が登
場。この期間はパンプキンパイが買える。

◀▲どれもハロウィン
に合わせてカボチャや
お化けなどのデザイン
になっている。この機
会を逃してしまうと、
入手できない可能性も
あるので忘れずに。
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基本ダメージは「（攻撃側の攻撃力－防御側の防御力）÷５」で計算され、さらに「武器の攻撃力×属性値×敵の属性耐性÷５」が属性で与えら
れる追加ダメージとなります。この2つを合計したものが最終ダメージとなり、ここにクラススキルの効果やＰＡなどの倍率がかけられる仕組
み。属性ダメージは追加ダメージにのみ影響するため、弱点属性を突いてもそれほど大きな差にはなりません。� （ステラ）ダメージ計算編

ステラが教えるプロアークス養成講座

チーム・電撃警備保障とイチから学ぶ！

能力 解説
HP ヒットポイントの最大値
PP フォトンポイントの最大値

打撃力 主に打撃武器の与ダメージに影響する
射撃力 主に射撃武器の与ダメージに影響する
法撃力 主にテクニックの与ダメージに影響する
技量 与ダメージ及び被ダメージの振れ幅に影響する

打撃防御 打撃ダメージの減算に影響する
射撃防御 射撃ダメージの減算に影響する
法撃防御 法撃ダメージの減算に影響する

基礎パラメーター 装備パラメーター 総合パラメーター

技量はダメージの振れ幅を抑制するパラメーター編

属性値が高いほど威力アップ！武器属性編 攻撃の種類に応じて威力が増減攻撃属性編

プロアークス養成講座教官：ステラ

■パラメーターの効果

CHECK 特殊能力で重要な能力は？

さまざまなパラメーター
の意味を知ろう！

第2回

回答者 1位 2位 3位
レトロ PP HP 攻撃値
ステラ PP HP 状態異常
ユウヒ PP 攻撃値 HP
野良 攻撃値 HP PP

武器カテゴリー PA名 段数 攻撃属性

ガンスラッシュ

レイジダンス 6段目 射撃
エインラケーテン 2段目 射撃
エイミングショット 1段目 射撃
スリラープロード すべて 射撃

アディションバレット 2〜4段目 射撃
クライゼンシュラーク 4〜5段目 射撃
レーゲンシュラーク 3〜5段目 射撃

アサルトライフル インパクトスライダー 5段目 打撃
ランチャー クレイジースマッシュ すべて 打撃

ツインマシンガン

エリアルシューティング すべて 打撃
バレットスコール 1段目 打撃
デッドアプローチ すべて 打撃
リバースタップ すべて 打撃
ヒールスタッブ 1〜2段目 打撃

バレットボウ カミカゼアロウ すべて 打撃
トリットシューター 1〜3、5、8〜9段目 打撃

■メンバーの回答

■
武
器
カ
テ
ゴ
リ
ー
と
異
な
る
攻
撃
属
性
の
Ｐ
Ａ

CHECK ジェットブーツの武器属性について

●属性値 …………………………… ギアの有無にかかわらず武器の属性値が反映

●「ジェットブーツギア」による属性変化 ……………… 変化させた属性が反映

●「エレメントコンバージョン」の効果 ………………… 武器本来の属性が反映

ジェットブーツの武器属性の扱い

CHECK ウォンドの法撃爆発は特殊な複合属性

無属性

弱点属性

非弱点属性

　キャラ自身のパラメーターとマ
グの支援レベル、クラススキルの
能力上昇系スキルを足したもの。
装備の必要条件になるだけでなく、
「シフタ」などは基礎パラメータ
ーの数値のみに効果があります。

　武器やユニットの攻撃力や防御
力。ダメージの振れ幅や属性ダメ
ージの威力に影響。アイテム強化
で上昇した数値はここに含まれま
すが、特殊能力は総合パラメータ
ーとして扱われます。

　パラメーター画面で確認できる
数値。各種パラメーターの合計で、
スキルやドリンク効果、補助テク
ニックの効果なども数値に反映さ
れます。基本的にはこの数値が高
いほど強いと言っていいでしょう。

　キャラクターのパラメーター
には、それぞれ右のような効果
があります。このなかでわかり
づらいのは技量の効果。本作で
はゲーム画面で確認できる武器
攻撃力（最大攻撃力）とは別に、
最小攻撃力という数値が存在し
ます。攻撃の威力は最少攻撃力
〜最大攻撃力の間で決まるため、

与えるダメージが一定ではあり
ません。技量はその振れ幅を抑
える効果があります。また、パ
ラメーターは全数値を足したも
のだけでなく、キャラ自身の能
力や装備の能力にもそれぞれ役
割が存在。総合パラメーターは
同じでも、装備の違いでダメー
ジに差が出てきます。

◀
特
殊
能
力
や
ス
キ
ル
な
し
で
は
、�

�Lv.�

70
で
も
Ｐ
Ｐ
は
１
０
０
の
ま
ま
。

　ＰＰはレベルアップしても成長しないため、特殊
能力のなかでもとくに重要だ。また、防御や耐性は
1種類にしか効果がないが、ＨＰならダメージの種
類に関係なく戦闘不能になりづらくなる。ちなみに、
電撃警備保障の面々が優先する能力は下のとおり。

◀
非
弱
点
属
性
で
も
威
力
は
上
昇
し
ま
す
。
最
強
を
目
指
す
の
で
な
け
れ
ば
、
武
器

を
6
属
性
す
べ
て
集
め
る
必
要
は
な
い
と
言
っ
て
い
い
で
し
ょ
う
。

　武器の属性と属性値は、テクニック以外の威力に
影響します。属性によるダメージは、「武器の攻撃
力×属性値×敵の属性耐性÷５」という計算が行わ
れているため、弱点属性かどうかにかかわらず属性
値が高いほど威力が上昇するのが特徴。弱点属性の
倍率は敵や部位によって変わりますが、1.2倍が基
準になっています。与ダメージの一部分にのみ影響
するため、弱点属性はそれほど重要ではありません。

▲フォースのスキル「エレメントコンバージョン」がな
い場合、テクニックに武器の属性は影響しません。

　打撃なら打撃属性、テクニ
ックなら法撃属性というよう
に、すべての攻撃に攻撃属性
が存在します。武器属性が属
性ダメージにだけ影響するの
に対して、攻撃属性は全体の
ダメージに倍率がかかるのが
特徴。基本的には武器カテゴ
リーどおりの属性ですが、ツ
インマシンガンのＰＡなど一
部異なるものもあります。

◀
属
性
を
自
由
に
変
え
ら
れ
る
の

で
、
属
性
値
の
恩
恵
は
大
き
い
。

「ジェットブーツギア」には、チャージしたテク
ニックで武器の属性を変化させる効果がある。そ
の場合の属性と属性値の扱いは下のとおり。属性
値はそのまま数値が反映されるため、高ければ高
いほどいい。注意したいのは「エレメントコンバ
ージョン」の効果。ギアで属性を変化させても反
映されるのは武器本来の属性になるため、最大の
威力を発揮できる条件はほかの法撃武器と同じだ。

▲フォードランのバリアは射撃と法撃を半減。打撃属性には効
果がないので、打撃武器による攻撃が有効です。

◀
ウ
ォ
ン
ド
の
攻
撃
自
体
は
打
撃

だ
が
、
法
撃
爆
発
は
複
合
属
性
。

「ウォンドギア」で発生する法撃爆発は、
法撃力で威力が計算される打撃属性の攻
撃。そのため、「フューリースタンス」
など打撃威力がアップするクラススキル
の効果が反映される。その一方で、法撃
属性の特性も持ち合わせているため、法
撃爆発が敵の弱点属性と一致していれば
「ウィークスタンス」も効果を発揮。
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攻撃力がダメージの上限を引き上げるのに対して、技量は平均ダメージが上昇します。ダメージの振れ幅が大きい場合は技量、小さい場合は攻
撃力を伸ばしましょう。とくに★6以下の武器とエクステンドレベルの低いクラフト武器は、★７以上の武器よりも最少ダメージが低いので技
量が高いほど有利です。逆に★７以上の武器は振れ幅が小さいため、攻撃面に関しては技量を伸ばす必要がほとんどありません。� （ステラ）パラメーター番外編

ステラが教えるプロアークス養成講座

今回の講座のまとめ

Q Q Q

Q Q

A A A

A A

不要な★10武器やユニットは
売る以外に利用方法はある？

SP＋5オーダーを
クリアするコツは？

「おすすめクエスト」には
どんな意味がある？

PC専用ブロックとそれ以外の
ブロックに違いはある？

サポートパートナーの装備は
どれがオススメ？

リサイクルショップで
エクスキューブなどに交換！

「走破演習：ナベリウスⅡ」を
利用しましょう

3種のデイリーオーダーが
クリアできるクエストで、
デイリーブーストに影響します

PSEバーストの時間など、
一部違いがあります

レアリティの高い装備ほど
パラメーターが上がります

デイリーオーダー

一致した属性のダメージを軽減する耐性編

●炎属性の打撃ダメージ
　打撃防御で基本ダメージを減算し、炎耐性で最終ダメージを軽減する

●法撃属性の法撃ダメージ
　法撃防御で基本ダメージを減算し、法撃耐性で最終ダメージを軽減する

ダ
メ
ー
ジ
軽
減

の
例

CHECK 打撃、射撃、法撃の耐性値は
パラメーターでは確認できない

説明文

❶キャラクター自身やマグの支援レベル、
　クラススキルのパラメーターは
　装備や特殊能力よりも重要！

❷武器の属性値は弱点属性ではなくても効果あり！

❸一部の射撃PAは打撃属性として扱われる

❹相手の攻撃の種類と耐性は一致しないことがある

チーム・電撃警備保障が答える 初心者Q&A

それぞれのパラメーターの役割さえしっかり把握できれば、細かい
ダメージ計算まで覚える必要はナシ！

◀
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　耐性は、その属性のダメージを割合で軽減するパラ
メーターです。耐性は打撃、射撃、法撃、炎、氷、雷、
風、光、闇の９種が存在。例えば、ヴォル・ドラゴン
のブレスは炎属性の法撃ダメージなので炎耐性で軽減
されますが、法撃耐性は効果がありません。ちなみに、
ハンターのスキル「フラッシュテックガード」は耐性
扱いではなく、法撃ダメージに対して効果を発揮する
ため、ヴォル・ドラゴンのブレスを軽減できます。

ユウヒ：★10武器やユニットは、ショップエ
リアのリサイクルショップでエクスキューブ
やフォトンスフィアと交換できるで。
レトロ：激安でマイショップに出す人も多い
みたいだけど、交換したほうがオトク！
ステラ：「プレミアムセット」利用時にしか
交換できないのは、「★10（11）武器購入パ
ス」と「★10ユニット購入パス」だけですね。
レトロ：エクスキューブでいろいろなアイテ
ムをゲットできるから覚えておこう！

レトロ：「走破演習：ナベリウスⅡ」には、
ファングバンサーとダーク・ラグネが必ず出
現するのでこれを利用しましょう。
ホロ＝ロゥ：エリア3の西ルートがファング
バンサーなのでお間違いなく。
ステラ：残るボスは、フリー探索でザコを無
視してボスまで直行するといいでしょう。
野良：ラッピーはどうするニャ？
ステラ：ほぼ確定で出る緊急クエストもあり
ますが、普通にプレイしてもすぐ出ます。

野良：オススメマークの付いたデイリーオー
ダーがクリアできるクエストニャ。
レトロ：通常はクライアントオーダーでフィ
ールドを解放したクエストのみ受注できます
が、「おすすめクエスト」は例外として誰で
もプレイ可能という特徴があります。
ユウヒ：オススメのデイリーオーダーは、達
成報酬でデイリーブースト＋3％アップ。こ
のブーストは、経験値とメセタとレアドロッ
プ率がそれぞれ上昇するんや。
ステラ：デイリーブーストは、1つのオーダ
ーをクリアするごとに3％ずつ上昇していき、
最大30％まで上がります。最後の報告から24
時間経過するごとに3％ずつ減少するので、
毎日プレイしたほうがお得ですよ。レトロ：ＰＣ専用ブロックはＰＳＥバースト

の時間が1分、共用とPS�Vita専用ブロック
は1分30秒になっています。
野良：そのかわり、ＰＣ専用ブロックは敵の
同時出現数が多いニャ。
ステラ：Ｅトライアルの同時発生数は、ＰＣ
専用ブロックが最大3つ、共用とPS�Vita専
用ブロックは2つまでとなっています。
レトロ：敵が少ないぶん、ＰＳＥの時間が長
いので、トータルで見て有利不利はないかな。

ステラ：装備の性能や特殊能力は反映されま
せんが、レアリティが高い装備ほどサポート
パートナーのパラメーターが上昇します。
ユウヒ：武器やユニットのレアリティが高け
れば、ほかは一切気にせんでええ。
レトロ：ちなみに、サポートパートナーのク
ラスは武器によって変化。例外として、複数
クラスで装備可能な武器は、直前のクラスで
装備できるときに限りサポートパートナーの
クラスが変わりません。

　特殊能力やユニットの隠し効果などで打撃、射撃、法撃
の耐性を得られるが、ステータス画面では表示されない。
ユニットに隠し効果がある場合、ごく一部を除けば説明文
にその効果が書かれているので要チェック！
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　初心者が気になる疑問に、チーム・電撃警備
保障のメンバーたちがズバリ答える！

▲「おすすめクエスト」で達成できるデイリーオー
ダーが、必ず3つ出現するので要チェック！

　攻撃力が高いほど、大きなダ
メージを与えられるのは当然で
すが、システム内部では複雑な
計算が行われています。一番大
きな影響を与えるのはキャラ自
身のパラメーターで、その次が
武器自体の攻撃力。武器はまず
属性が付いているかどうかが重

要で、属性値が高いほど強力。
攻撃属性は、基本的に武器種で
決まっています。一部の射撃Ｐ
Ａは打撃属性として扱われ、
「ウィークヒットアドバンス」
などの効果を得られません。こ
れらのことを理解して、武器や
ＰＡを使い分けましょう。


