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レトロ
種族：ヒューマン♂
メイン：ガンナーLv.75
サブ：ハンターLv.75

スーザンアントン子
種族：ヒューマン♂
メイン：ガンナーLv.51
サブ：レンジャーLv.37

ステラ
種族：キャスト♀
メイン：レンジャーLv.75
サブ：ハンターLv.75

ホロ＝ロゥ
種族：キャスト♀
メイン：ハンターLv.49
サブ：ファイターLv.20

ユウヒ
種族：ニューマン♂
メイン：フォースLv.75
サブ：テクターLv.75

野良
種族：デューマン♀
メイン：バウンサーLv.75
サブ：ファイターLv.75

電撃警備保障
隊員紹介

お題はフリーで！お題

チーム

最新情報と「MISSION：決断」攻略の２本立て！

【巨躯】と【敗者】を打ち破ってきたアークスに、
第三のダークファルス【双子】が立ちふさがる。
だがそれは、前座にすぎなかった……。

　期間限定緊急クエスト「禍魂集い
し戦道」も好評で、秋からのアップ
デートも期待が高まる本作。今回は

10月28日の配信内容をお届けする。
「MISSION：決断」攻略では、コ
ツからドロップアイテムまで掲載！

電撃
警備保障
チーム

『PSO2』連載企画
第28回

5thシーズン

EPISODE3大型アップデート第4弾「未来への軌跡［Part.2］」　ダークファルス・ダブル、そして
それを越える強敵がついに現れる！

　10月28日の配信では、レイド型の緊急クエストが登場。
＂DFを越えるもの＂との決戦は、これまで以上の激戦にな
りそうだ。ACスクラッチでは人気アニメ「フェアリーテ
イル」とのコラボが実現。期間限定でコラボチームルーム
も配信されるのでお見逃しなく！

　新緊急クエスト「世界を壊す流転の徒花」は、２体
の大型ボスとの連戦クエストだ。１戦目はダークファ
ルス・ダブルで、城のような姿をしているのが特徴。
遊園地のアトラクションを模したような多彩な攻撃を
仕掛けてくるので、動きをよく見て回避することが重
要になりそうだ。２戦目は花のような形状をしている
＂DFを越えるもの＂だ。この敵は戦闘中に本体と背景
の色が変化する特性がある。攻撃パターンなどが変わ
るものと予想されるが詳細は不明。敵の正式名称や正
体を含めて、自分の目で確かめてほしい。

主な配信内容

期間限定緊急クエスト 世界を壊す流転の徒花

DFを越えるもの、それは……
ダークファルス

10月28日配信

●ACスクラッチ「フェアリーテイルファンタジア」
●★13武器追加
●チームルーム拡張「フェアリーテイル酒場」
　（〜11/25）
●ラグオルメモリ交換アイテム追加
●ＦＵＮスクラッチ更新　ほか
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？？？（黒）

　★13が手に入ったことは
左の紹介で書きましたが、
強化するかどうかを迷って
います。貴重なラムダグラ
インダーなので、むだに使
えないかなと。リフォルス
とグライロウは属性60にな
るので、強化するならこの
どちらか。使用頻度でいっ
たら長銃のリフォルスかな。

▲でも……。といった感じで、＂決
断＂できずにいます。双機銃なら迷
わず強化するのにー！

チーム・電撃警備保障
プレイ日記

今回の担当

レトロVol.23
誌面版

http://dps.dengeki.com/pso2/電撃警備保障
ブログはこちら
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▲エルダーやルーサーに匹敵する大きさで、弱点のコア
は２カ所に分散しているとのこと。

ダークファルス・ダブル

？？？（白）

　アプちゃん結局戦うんかーい！
ダブルはかませやな（笑）。新た
な防衛戦と再誕の「StrangeFruit�
s」を聴ける日が楽しみ!!

　TGSであらためてPS４版の想
像以上の鮮やかさに驚き。あとは
やっぱりPS４版リリース時期と
ＴＶアニメ開始時期が気になる！

　TGSで発表された情報のなか
に、初代『PSO』の人気キャラ、
キリークさんの衣装が！　キャス
ト♂がうらやましいです（笑）。

　★13武器がようやく手に入るよ
うになってきました。とはいえ、
グリフォン・ゲルスからだけ。ア
ーレスシリーズなどは出ないなぁ。

　3回目にチャレンジする前に、
アークスカフェは京都に……。い
つ突撃しようかニャー？　スクナ
ヒメさまのメニュー食したい♪

　記事内の解説どおり、「決断」
はマイルルートの踏破が最終目標
です。VRルートで満足せず、完
全踏破を目指しましょう。

ⒸSEGA　Ⓒ真島ヒロ・講談社／フェアリーテイル製作委員会・テレビ東京　
マンガ：荒木風羽　※写真はPS Vita版＆PC版で、一部開発中のものです。また、記事は９月29日時点でのもので、アップデートなどにより変更になる可能性があります

●RPG　●セガゲームス　●ゲームダウンロード無料、エピソード3デラックスパッケージ
版¥4,980（＋税）	●基本プレイ無料（一部有料アイテムあり）　●オンライン専用　
●シリーズプロデューサー：酒井智史、シリーズディレクター：木村裕也、PS Vita版＆エピ
ソード3開発ディレクター：菅沼裕

PC PS Vita サービス中（2012年7月4日配信）

ファンタシースターオンライン２
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記事内でも触れているとおり、インヴェイドシリーズは「世界を壊す流転の徒花」でドロップを拾うか、「深遠片カリギューラ」を集めて交換
することで入手できます。交換の利点は強化値＋10＆闇属性60％の状態で入手できること。強化の手間と費用を考えると、ドロップ品はオフス
ティアシリーズに、交換品はそのまま使用するのがいいでしょう。ちなみに、オフスティアシリーズは未強化＆光属性30％です。� （ステラ）新★13武器編

ステラが語る「未来への軌跡［Part.2］」

CHECK チームルームもコラボ！
「フェアリーテイル」コラボで
は、ACスクラッチに加えてチ
ームルームも登場。原作ではS
級魔導師だけが入れる２階も再
現しているので探索してみよう。

▲オフスティアシリーズの交換に必要なアイ
テムは多いが、それに見合った性能のようだ。

迷彩が多数あるので、ファンならずと
もゲットしたい。一方、忍者がモチー
フのコスチュームなど、『PSO２』独
自デザインのアイテムも配信される。

　原作マンガ、アニメともに大人気の
「フェアリーテイル」がコラボアイテ
ムで登場。ナツなど主要キャラクター
たちのかっこいいコスチュームや武器

「世界を壊す流転の徒花」のドロップア
イテムとして、★13武器インヴェイドシ
リーズが追加。現物ドロップだけでなく、
「深遠片カリギューラ」を集めて交換す
ることもできる。交換で入手した場合は
＋10強化済みになるとのこと。さらに、
インヴェイドシリーズの上位交換武器と
してオフスティアシリーズも登場する。

武器 新★13武器シリーズ

ACスクラッチ フェアリーテイルファンタジア

オフスティアカリバー（大剣）

インヴェイドガラン（抜剣）

インヴェイドレイン（双機銃）

インヴェイドカリバー（大剣）

インヴェイドセイヴァー（飛翔剣）

インヴェイドソーサラー（長杖）

インヴェイドフィスト（鋼拳）

インヴェイドキャノン（大砲）

インヴェイドアックス（短杖）

ナツ・レプカ＋ナツスパイクヘア

ゲンガコエイ＋ゲンガヘルム＋
ゲンガマフラー　赤

ゲンショウキエイ＋ゲンショウヘッド
ギア＋ゲンショウリボン　白肩掛けカーディガン　水

ルーシィ・レプカ＋ルーシィツインテール

ウェンディ・レプカ＋
ウェンディツインテール

＊火竜の鉄拳（武器迷彩／鋼拳、双小剣、飛翔剣対応）
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バンチョーキャップ 紅葉ピアス　金 三本傷
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交換アイテム 必要アイテム
グラインダー×5 武器×1
アルバクレイモア 武器×1、グラインダー×1
アルバトライ 武器×1、グラインダー×1
アルババルディス 武器×1、グラインダー×1
アルバＴブレイド 武器×1、グラインダー×1
アルバＤレイピア 武器×1、グラインダー×1
アルバブレイクル 武器×1、グラインダー×1
アルバシザー 武器×1、グラインダー×1
アルバヴァストール 武器×1、グラインダー×1
アルバＤサーベル 武器×1、グラインダー×1
アルバビーム 武器×1、グラインダー×1
アルバラフレイム 武器×1、グラインダー×1
アルバＴガトリング 武器×1、グラインダー×1
アルバクワドラプト 武器×1、グラインダー×1
アルバストライカー 武器×1、グラインダー×1
アルバオブサイド 武器×1、グラインダー×1
アルバセプター 武器×1、グラインダー×1

交換アイテム 必要アイテム
グラインダー 武器×3
サンゲヤシャ サンゲ×1、ヤシャ×1
テンイムソウ ヒャッカリョウラン×1、武器×3、グラインダー×3
デイジーチェイン アルバクレイモア×1、武器×3、グラインダー×3
グロリアスウィング アルバトライ×1、武器×3、グラインダー×3
トライデントクラッシャー アルババルディス×1、武器×3、グラインダー×3
サクリファイス・ダーカー アルバＴブレイド×1、武器×3、グラインダー×3
アブソリュートブレード アルバＤレイピア×1、武器×3、グラインダー×3
ヴァイスコメート アルバブレイクル×1、武器×3、グラインダー×3
機甲剣メックカタール アルバシザー×1、武器×3、グラインダー×3
サンゲ アルバヴァストール×1、武器×3、グラインダー×3
インフィニットコランダム アルバビーム×1、武器×3、グラインダー×3
ファイナルインパクト アルバラフレイム×1、武器×3、グラインダー×3
ミズーリＭ１３ アルバＴガトリング×1、武器×3、グラインダー×3
サザンクロス アルバクワドラプト×1、武器×3、グラインダー×3
ラビットウォンド アルバストライカー×1、武器×3、グラインダー×3
ドリームマスター アルバオブサイド×1、武器×3、グラインダー×3
宝剣バルムンク アルバセプター×1、武器×3、グラインダー×3
ロゼフロッツ アルバＪスライダー×1、武器×3、グラインダー×3
グラインダー ユニット×2

交換アイテム 必要アイテム
リア／ブリサエーリ 輝石×1
アーム／ブリサオッジ 輝石×1
レッグ／ブリサマーニ 輝石×1
グラインダー ディスク×3
フォトンブレードエスケープ(Lv.3) ディスク×3
ジェットブーツエスケープ(Lv.3) ディスク×3
オールガード(Lv.1) ディスク×3
ＤＳウィンドパリング(Lv.1) ディスク×3
ツインダガースピンムーブ(Lv.1) ディスク×3
ナックルギアブースト(Lv.1) ディスク×3
ダイブロールシュート(Lv.1) ディスク×3
チャージエスケープ(Lv.1) ディスク×3
ステップアドバンス(Lv.3) ディスク×3
ダイブロールアドバンス(Lv.3) ディスク×3
レッドストーン 輝石×2、ディスク×5
ウィークバレット(Lv.1) レッドストーン×9
ハンターギアブースト(Lv.5) レッドストーン×1
ガードスタンスアドバンス(Lv.5) レッドストーン×1
オーバーエンド(Lv.10) レッドストーン×1
アザースピン(Lv.10) レッドストーン×1

■インターバルエリア１交換アイテム

■インターバルエリア２交換アイテム

チャレンジクエスト「MISSION：決断」攻略 　チャレンジ第２弾「MISSION：決断」は、
全マイルルートのクリアを目指せ！

　クリアが目標だった「始動」とは
異なり、「決断」はクリアするだけ
なら比較的ラクなクエストだ。「決
断」はスコアアタック要素が強く、
より多くのマイルを集めることこそ
が真の目的になっている。２択スイ
ッチでVRとマイルのどちらを選択
するか、その決断がクエストのキモ
だ。自分の実力を把握して、より多
くのチャレンジマイルを獲得せよ！

VRとマイル、どちらを選ぶか決断せよ

最大でVRルートの２倍のマイルを獲得可能マイルのメリット

VRエネルギーに加えてアイテムも入手できるVRのメリット

　ミッション２〜５ですべてマイルを選択
した場合、ミッション５のＢ－２でさらに
1000マイル入手できる。ミッション５をク
リアしたときの踏破ボーナスは2300マイル、

　ミッション２〜４でＶＲエネルギーを選
択した場合、同時にコンテナからアイテム
を入手できる。ミッション３では「コンバ
ットフィニッシュ」などのスキル、ミッシ

すべてマイルを拾った場合の合計は2660マ
イルとなる。当然、踏破するのは難しくな
るが、難度としては「始動」を最後まで踏
破するのとほぼ同じ程度だ。

ョン４はブリサ系ユニットなどと交換でき
る輝石がドロップ。いずれも強力なものば
かりなので、これらを活用すればチャレン
ジクエスト初心者でも踏破できるはずだ。

　ミッション２のドロップで「アディショ
ンバレット」を入手できれば選択肢の１つ
になる。頭部の弱点に当てやすく、「ウィ
ークスタンス」の効果を生かしやすい。
PAがドロップ運に左右されるのが難点。

　序盤で必要なPAがそろい、さらにミッ
ション３〜４で「シフタ」と「デバンド」
が入手可能。PAで攻撃しつつ、同時に仲
間を支援できるのが強みだ。欠点は習得す
るべきPAやスキルが多いこと。

交換アイテム 必要アイテム
ヴォルグラプター(Lv.10) レッドストーン×1
エンドアトラクト(Lv.10) レッドストーン×1
イル・フォイエ(Lv.10) レッドストーン×1
ブルーストーン 輝石×2、ディスク×5
チェイントリガー(Lv.10) ブルーストーン×6
リミットブレイク(Lv.5) ブルーストーン×2
ハイタイム(Lv.5) ブルーストーン×1
ブラッディサラバンド(Lv.10) ブルーストーン×1
ケイオスライザー(Lv.10) ブルーストーン×1
バックハンドスマッシュ(Lv.10) ブルーストーン×1
サテライトエイム(Lv.10) ブルーストーン×1
イル・メギド(Lv.10) ブルーストーン×1
グリーンストーン 輝石×2、ディスク×5
シフタストライク(Lv.5) グリーンストーン×2
デバンドタフネス(Lv.5) グリーンストーン×2
タリステックボーナス(Lv.5) グリーンストーン×1
コンバットエスケープ(Lv.1) グリーンストーン×1
ラピッドシュートマスタリー(Lv.10) グリーンストーン×1
スラッシュレイヴ(Lv.10) グリーンストーン×1
カンランキキョウ(Lv.10) グリーンストーン×1

交換アイテム 必要アイテム
バニッシュアロウ(Lv.10) グリーンストーン×1
イル・バータ(Lv.10) グリーンストーン×1
イエローストーン 輝石×2、ディスク×5
シフタエアアタックブースト(Lv.5) イエローストーン×1
デバンドアタックＰＰＲ(Lv.3) イエローストーン×1
フォトンＢフィーバーアップ(Lv.5) イエローストーン×1
ラピッドブーストＪＡボーナス(Lv.5) イエローストーン×1
ヘブンリーカイト(Lv.10) イエローストーン×1
コスモスブレイカー(Lv.10) イエローストーン×1
ヴィントジーカー(Lv.10) イエローストーン×1
ザンバース(Lv.10) イエローストーン×1
イル・ザン(Lv.10) イエローストーン×1
モノメイト グラインダー×3
ディメイト グラインダー×5
トリメイト グラインダー×6
ソルアトマイザー グラインダー×3
ムーンアトマイザー グラインダー×8
スターアトマイザー グラインダー×8
チャレンジドール グラインダー×15

CHECK「始動」よりもアイテムが貴重になる

使う武器は１種類に絞ろうインターバルエリア

カタナとジェットブーツが使いやすいオススメ武器

　インターバルエリア１で入手できる武器
は、インターバルエリア２で上位武器を手
に入れるための交換アイテムにもなってい
る。そのため、使用する武器は１種類に絞

　オススメ武器はナックルとカタナ。次点
はガンスラッシュとジェットブーツだ。理
由はそれぞれの解説を参考にしてほしい。
逆に選ばないほうがいいのはデュアルブレ
ード。「ヤシャ」のドロップが運まかせの
ため、上位武器を入手できない可能性が。

るのが得策だ。また、後半は消費アイテム
の交換に必要な「グラインダー」の数が増
える。とくに「スターアトマイザー」はイ
ンターバルエリア１で入手しておきたい。

　インターバルエリア１までに「クエイク
ハウリング」と「ハートレスインパクト」
が入手できる。とくに「クエイクハウリン
グ」はザコをスタンさせるのに便利。空中
で使用すると攻撃範囲が広がるので、ジャ
ンプして使うことを意識しよう。

　ナックルと同様に、必要なPAがインタ
ーバルエリア１までにそろう。「グレンテ
ッセン」だけでも戦えるが、弱点を狙うと
きは「サクラエンド」のほうがいい。「カ
タナコンバット」はフィニッシュで広範囲
に攻撃できるのでうまく使いこなそう。

▲ミッション２からスタート地点に２択スイッチが登場。
どちらを選ぶかでクエストの難度が大きく変わる。

「決断」では交換に必要なアイテムの数
が多く、敵からのドロップも限られる。
そのため、ムダにアイテムを消費するの

は厳禁だ。また、インターバルエリア１
と２では一部の交換レートが変わる。先
を見越した交換も重要になるだろう。

ナックル

ガンスラッシュ

ジェットブーツ

カタナ

交換アイテム 必要アイテム
アルバＪスライダー 武器×1、グラインダー×1
グラインダー ユニット×2
リア／ブロワイルａ グラインダー×2
アーム／ブリモイヤーａ グラインダー×2
レッグ／ブランダイドスａ グラインダー×2
リア／サイテグラルｂ グラインダー×2
アーム／サイタロジラムｂ グラインダー×2
レッグ／サイトレグナーｂ グラインダー×2
サブ／アドスタミナｄ グラインダー×1
サブ／アドスピリタｄ グラインダー×1
グラインダー ディスク×1
ザンディオン(Lv.1) ラ・ゾンデ×1
フォメルギオン(Lv.1) ラ・フォイエ×1
バーランツィオン(Lv.1) ラ・バータ×1
イグナイトパリング(Lv.5) ディスク×1
ヘブンリーフォール(Lv.3) ディスク×1
ティアーズグリッド(Lv.3) ディスク×1

交換アイテム 必要アイテム
シンフォニックドライブ(Lv.1) ディスク×1
デッドリーアーチャー(Lv.5) ディスク×1
ハートレスインパクト(Lv.3) ディスク×1
クライゼンシュラーク(Lv.5) ディスク×1
サクラエンド(Lv.3) ディスク×1
ディスパースシュライク(Lv.1) ディスク×1
インパクトスライダー(Lv.5) ディスク×1
ロデオドライブ(Lv.5) ディスク×1
デッドアプローチ(Lv.3) ディスク×1
トレンシャルアロウ(Lv.5) ディスク×1
ストライクガスト(Lv.5) ディスク×1
ザン(Lv.1) ディスク×1
ギ・メギド(Lv.3) ディスク×1
グラインダー ディスク×1
フォトンブレードフィーバー(Lv.1) ディスク×3
ガードスタンス(Lv.6) ディスク×2
ウィークスタンス(Lv.10) ディスク×2

交換アイテム 必要アイテム
チェイスアドバンスプラス(Lv.5) ディスク×2
ショウタイム(Lv.10) ディスク×2
テックアーツＪＡボーナス(Lv.5) ディスク×1
スナッチＪＡコンボ(Lv.1) ディスク×1
チャージＰＰリバイバル(Lv.1) ディスク×1
カタナコンバット(Lv.5) ディスク×1
ラピッドシュート(Lv.5) ディスク×1
タリスファストスロー(Lv.1) ディスク×1
ラピッドブースト(Lv.5) ディスク×1
エレメンタルバースト(Lv.4) ディスク×1
モノメイト グラインダー×2
ディメイト グラインダー×3
トリメイト グラインダー×4
ソルアトマイザー グラインダー×2
ムーンアトマイザー グラインダー×4
スターアトマイザー グラインダー×4
チャレンジドール グラインダー×7

▲派生で味方を補助しながら戦おう。

※
Ｖ
Ｒ
は
Ｖ
Ｒ
エ
ネ
ル
ギ
ー
、
マ
イ
ル
は
マ
イ
ル
ク
リ
ス
タ
ル
の
略
称
で
す

■……エネルギーカプセル　 ……マイルクリスタル　❶〜❿……コンテナ　……ダーカーウォールマップの見方
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ミッション２へ

スタート

❶

❸❹ ❷

ミッション１MAP

インターバルエリア１では、余った武器をすべて「グラインダー」と交換しましょう。武器１つで「グラインダー」５つと交換できるので、ユ
ニットをそろえたり消費アイテムを入手できます。ミッション４でファルス・ヒューナルから輝石がドロップした場合は、インターバルエリア
２で「ザンバース」を入手するのがオススメ。「イエローストーン」１つで入手でき、ボス戦で使えば大活躍できます。� （ステラ）インターバルエリア編

ステラが語る「MISSION：決断」

　素手からのスタートとなるが、右
のリストを見ればわかるように、ザ
コから武器やPAはドロップしない。
コンテナから入手した武器とPAで
戦うため、まずは仲間とPAを交換
しよう。ミッション１は道なりに進
むだけなのでとくに迷う場所はない。
注意すべき点は、キングイエーデの
対処方法。周囲にいるイエーデを倒
してしまうと怒り状態になり、臀部
の弱点がなくなってしまうので、キ
ングイエーデから倒そう。A－３の
デ・マルモスは攻撃を当てなければ
何もしない。まずは周囲のザコから
倒していこう。B－２のスノウバン
シーは、部位破壊で動きを止めつつ
集中攻撃。周囲のザコは２〜３人が
対処すればじゅうぶんだ。

　ミッション２では、定期的に明かりが明滅を繰り
返す。この明かりは地面のスパイクフローと連動し
ていて、明るいときは針が出た状態、暗いときは針
が引っ込んだ状態になる。このことを覚えておくと、
敵と戦うときにスパイクフローを警戒してム
ダな回避をしなくて済む。E－３にはスイッ
チが３つあり、すべて起動させるとC－３に
フォトンキャノンが出現する。人が分散する
ので、使うかどうかは事前に決めておくこと。
また、フォトンキャノンに触れるとガウォン
ダとグウォンダが出現するので、吹き飛ばし

などで退かしてトランマイザーを狙うように。B－
２には多数のザコがいるが、ボスのデコル・マリュ
ーダさえ倒せばクリアできる。ボスをB－２に、ザ
コをC－２に誘導して戦うといいだろう。

ミッション1 アイテム交換で武器とPAを合わせよう

ミッション2 B－2ではザコとボスを分断するように誘導しよう

ドロップアイテム 小型 中型 中ボス 大ボス
グラインダー - ○ ○ ○
モノメイト - - ○ ○
ディメイト - - ○ ○
トリメイト - - ○ ○

ムーンアトマイザー - - ○ ○
スターアトマイザー - - - ○
クルールコフィン+3 - - ○ ○
ヴァイフロース+1 - - ○ ○
リア／ブロワイルａ - - ○ ○
アーム／ブリモイヤーａ - - ○ ○
レッグ／ブランダイドスａ - - ○ ○
ステップアドバンス(Lv.3) - - ○ ○

ダイブロールアドバンス(Lv.3) - - ○ ○
ダイブロールシュート(Lv.1) - - ○ ○
ファーストヒット(Lv.5) - - ○ ○

アタックＰＰリストレイト(Lv.3) - - ○ ○
スナッチステップ(Lv.1) - - ○ ○
アタックアドバンス(Lv.5) - - ○ ○
ヒールシェア(Lv.5) - - ○ ○

■エネミードロップアイテム（ミッション１）

※1　バルバリリーパのみ　※2　トランマイザーのみ

バルバリリーパからPAをゲット

位置 コンテナの種類 ドロップ数 備考
●① 通常コンテナ(緑) 5 モノメイト、ディメイト、トリメイト、ムーンアトマイザー、スターアトマイザー
●② 通常コンテナ(黄) 1 アルバクランチャー、アルバカタナ、アルバライフル、アルバJブーツ
●③ 通常コンテナ(緑) 2 クエイクハウリング(Lv.1)、グレンテッセン(Lv.1)、ピアッシングシェル(Lv.1)、グランウェイヴ(Lv.1)、ゾンデ(Lv.1)
●④ 通常コンテナ(青) 2 サブ／アドスタミナａ、サブ／アドウォールａ

ドロップアイテム 小型 中型 中ボス 大ボス
グラインダー ○ ○ ○ -
モノメイト - - ○ -
ディメイト - - ○ -
トリメイト - - ○ -

ムーンアトマイザー - ※1 ○ -
ダブル＝カノン／リヒト+4 - - ※2 -
Ｍ２５ＳＥミズーリ／リヒト+3 - - ※2 -
リア／サイテグラルｂ - - ○ -
アーム／サイタロジラムｂ - - ○ -
レッグ／サイトレグナーｂ - - ○ -
ギルティブレイク(Lv.3) - ※1 ○ -
アダプトスピン(Lv.3) - ※1 ○ -

アサルトバスター(Lv.1～Lv.3) - ※1 ○ -
フォールノクターン(Lv.3) - ※1 ○ -
アクロエフェクト(Lv.3) - ※1 ○ -
クエイクハウリング(Lv.3) - - ○ -
ハートレスインパクト(Lv.3) - ※1 ○ -
アディションバレット(Lv.1～Lv.3) - ※1 ○ -
ピアッシングシェル(Lv.3) - ※1 ○ -
コンセントレイトワン(Lv.3) - ※1 ○ -
リバースタップ(Lv.3) - ※1 ○ -

グレンテッセン(Lv.1～Lv.3) - ※1 ○ -
ラストネメシス(Lv.1～Lv.3) - ※1 ○ -
イモータルダーヴ(Lv.3) - ※1 ○ -
グランウェイヴ(Lv.3) - ※1 ○ -

ＰＰスレイヤー(Lv.2～Lv.5) - - ○ -
キリングボーナス(Lv.3～Lv.5) - - ○ -
ムービングスナイプ(Lv.5) - - ○ -
パーフェクトキーパー(Lv.1) - - ○ -

■エネミードロップアイテム（ミッション２）

リリーパ族は必ず救出しよう攻略ポイント① ザコとデコル・マリューダは分断攻略ポイント②

　D－４のEトライアルは、
成功させるとマイルとチャ
レンジドールが入手できる。
わざと失敗すれば時間を短
縮できるが、マイルルート
でもこの時点ではVRに余
裕があるのでそうする利点
はない。ここはきっちりク
リアしておこう。

　B－２の玩具系ダーカー
は、倒さなくてもクリアで
きる。先頭のプレイヤーは
ダーカーのヘイトを取って
C－２側へ引き返し、残り
のプレイヤーはA－２のボ
スへ向かおう。ボスはB－
２へ誘導するとスパイクピ
ラーを気にせず戦える。

スタート

インターバルエリア１へ

❺
❻

❼

ミッション２MAP

◀
ザ
コ
を
た
く
さ
ん
倒
せ
ば
、
通
常
よ

り
も
経
験
値
を
稼
げ
る
の
も
利
点
だ
。

◀
誘
導
し
な
い
と
混
戦
に
な
り
、
か
え

っ
て
時
間
が
か
か
っ
て
し
ま
う
。

位置 コンテナの種類 ドロップ数 備考
●⑤ 通常コンテナ(黄) 1 アルバ系武器17種

●⑥ 通常コンテナ 1 ピアッシングシェル、アサルトバスター、アダプトスピン、ギルティブレイク、ラ・フォイエ、クエイクハウリング、リバースタップ、フォールノクターン、アクロエフェクト、ラ
・バータ、グレンテッセン、ラストネメシス、アディションバレット、ラ・ゾンデ、サーペントエア、グランウェイヴ、コンセントレイトワン、イモータルダーヴ　※すべてLv.1

●⑦ レアコンテナ(赤) 1 チャレンジドール

■コンテナドロップ
　アイテム
　（ミッション２）

■コンテナドロップ
　アイテム
　（ミッション１）

▲バルバリリーパはディスクを高確率でドロップ
する。マイルルートでは見逃せないポイントだ。
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※3　キャタドランサのみ

❽
スタート

隠しエネルギー
カプセル

隠しエネルギーカプセル

隠しエネルギーカプセル

ミッション４へ

ミッション３
MAP

フィニッシュでまとめて
攻撃。D－３は１人がク
ォーツ・ドラゴンを引き
つけ、残りのメンバーで
周囲のダーカーから倒し
ていこう。B－３とC－
５、隠しVRはそれぞれ
攻略ポイントとマップを
参考にしてほしい。

　２択スイッチ（スタート地点）の先
で出現するザコのうち、シル・サディ
ニアンは必ず突進してくる。１人が先
行して動きを止めると敵を分散させず
に戦える。C－２のザコは、磁雷針に
「ゾンデ」を当てると素早く倒せる。
C－１ではベイゼ破壊後に多数のゴル
ドラーダが出現するので、コンバット

ミッション3 VR管理役は隠しVRの回収を忘れずに

位置 コンテナの種類 ドロップ数 備考

●⑧ レアコンテナ(赤) 2

ハンターギアブースト（Lv.1、2）、ガードスタンスアドバンス（Lv.2、5）、タリステックボーナス（Lv.2、3）、シャープシューター（5）、コンバットフィニッ
シュ（Lv.3、5）、ラピッドシュートアドバンス（Lv.3、5）、ＤＳウィンドパリング（Lv.1）、ツインダガースピンムーブ（Lv.1）、ナックルギアブースト（Lv.1）、
チェイスバインド（Lv.1）、ウォンドラバーズ（Lv.1、3）、Ｔマシンガンマスタリー（Lv.3、5）、ハイタイム（Lv.3、4）、フォトンブレードエスケープ（Lv.1）、
ジェットブーツエスケープ（Lv.1）、ジェルンショット（Lv.10）

■コンテナドロップ
　アイテム
（ミッション3）

ドロップアイテム 小型 中型 中ボス 大ボス
グラインダー - ○ ○ ○
モノメイト - - ○ ○
ディメイト - - ○ ○
トリメイト - - ○ ○

ムーンアトマイザー - - ○ ○
スターアトマイザー - - - ○

ヴィタブレイカー+7～+9 - ○ - -
アズロリンガー+5～+7 - - ○ ○
ヴィタオーバー+7～+9 - ○ - -
ラズライル+10 - - - ○

ヴィタグレイヴ+7～+9 - ○ - -
ヴィタＴリッパー+7～+9 - ○ - -
ヴィタＤパラッシュ+7～+9 - ○ - -
ヴィタブレスティン+7～+9 - ○ - -
ジェイドラシオン+5～+7 - - ○ ○
ヴィタホーク+7～+9 - ○ - -
ヴィタカタナ+7～+9 - ○ - -
ヴィタＤブレード+7～+9 - ○ - -
ヴィタブラスター+7～+9 - ○ - -
ヴィタタグバルブ+7～+9 - ○ - -
ヴィタＴリピーター+7～+9 - ○ - -
トールマリンカ+5～+7 - - ○ ○
ヴィタボウ+7～+9 - ○ - -
ヴィタパイラー+7～+9 - ○ - -
ヴィタスプレイン+7～+9 - ○ - -

ドロップアイテム 小型 中型 中ボス 大ボス
ブルフローリス+3～+5 - - ○ ○
フィリアス+7～+9 - - ○ ○
ヴィタバトン+7～+9 - ○ - -
ヴィタＪブーツ+7～+9 - ○ - -
スターカイム+3～+5 - - ○ ○
ライジングエッジ(Lv.5) - ○ - -
サーベラスダンス(Lv.5) - - ※3 ○
ピークアップスロー(Lv.5) - - ※3 ○
ダークスケルツォ(Lv.5) - - ※3 ○
サプライズダンク(Lv.5) - ○ - -
サプライズナックル(Lv.5) - ○ - -
シュトレツヴァイ(Lv.5) - ○ - -
ツキミサザンカ(Lv.5) - ○ - -

ディストラクトウィング(Lv.5) - ○ - -
サテライトカノン(Lv.1) - - ※3 ○
シフトピリオド(Lv.5) - - ※3 ○
カミカゼアロウ(Lv.5) - ○ - -
モーメントゲイル(Lv.5) - - ※3 ○
シフタ(Lv.10) - - ※3 ○
イル・ゾンデ(Lv.5) - ○ - -
アイアンウィル(Lv.1) - - - ○
ヒーリングガード(Lv.1) - - ※3 ○

ＰＰリストレイト(Lv.6～Lv.10) - - ※3 ○
クリティカルフィールド(Lv.5) - - ※3 ○

■エネミードロップアイテム（ミッション３）

ザコを無視して北ルートを進め攻略ポイント

　南ルートで使用可能になるフォ
トン粒子砲は強力だが、道中で多
数の敵と戦わなければならない。
一方、北ルートはダーカーウォー
ルを破壊して進むだけでクリアで
きる。かかる時間を考えると北ル
ートのほうが早く、マイルも手に
入るのでオススメだ。ちなみに、
北ルートに出現する敵は倒せない。

　C－２でスイッチを起動するとタイマー
が作動。120秒の間に北か南どちらかのス
イッチを押せば成功だ。成功すると、北ル
ートはマイルを獲得可能で、南ルートはB
－２にフォトン粒子砲が設置される。なお、
A－２にはファルス・アームとファルス・
ヒューナルが同時に出現。メンバーの１人
がヒューナルを引きつけ、先にアームを撃
破したほうが安全に倒せるはずだ。

ミッション4 2つのルートでボス戦の難度が変化する

▲
◀
道
中
が
長
く
、
敵
も
多
い
の
で
時

間
が
か
か
る
。
出
現
位
置
を
把
握
し
て

素
早
く
敵
を
倒
し
て
い
こ
う
。

ゲル・ブルフの倒し方攻略ポイント① 爆弾の解除方法攻略ポイント②

　B－３では、隔離とゲル・ブルフのEトライアルが同
時に発生する。１人がPAの滞空時間を利用して反対側
に渡り、フォトンキャノンでゲル・ブルフを倒すこと。
残りのメンバーはザコを倒して隔離をクリアしよう。

　B－５の時限爆弾は、ランプが光っている場所から
線をあみだくじの要領でたどっていけば正解の場所が
見つかる。間違えると周囲にダメージフィールドが発
生し、しばらく近づけなくなるので適当に選ぶのは×。

◀
「
グ
レ
ン
テ
ッ
セ
ン
」
や
「
ハ
ー
ト

レ
ス
イ
ン
パ
ク
ト
」
で
移
動
し
よ
う
。

上段

下段

中段

スタート
地点

※4　ファルス・アームのみ　※5　ファルス・ヒューナルのみ

ドロップアイテム 小型 中型 中ボス 大ボス
グラインダー - ○ ○ ○
モノメイト - - ○ ○
ディメイト - - ○ ○
トリメイト - - ○ ○

ムーンアトマイザー - - ○ ○
サクリファイスバイト(Lv.7) - - - ※5
ホールディングカレント(Lv.7) - - ○ -
セイクリッドスキュア(Lv.7) - ○ ○ -
クイックマーチ(Lv.7) - ○ ○ -
サプライズダンク(Lv.7) - ○ - -
ハリケーンセンダー(Lv.7) - - - ※5
フラッシュサウザンド(Lv.7) - - - ※5
アサギリレンダン(Lv.7) - ○ ○ -
スフィアイレイザー(Lv.7) - - ○ -
グリムバラージュ(Lv.7) - - ○ -
チェイスアロウ(Lv.7) - - - ※5
デバンド(Lv.10) - ○ ○ ※5

イル・グランツ(Lv.7) - - - -
ヴィタブレイカー+10 - ○ - -

ライトニングエスパーダ+1～+2 - - - ※5
ヴィタオーバー+10 - ○ - -
ファティウーマ+2～+3 - - - ※4
ヴィタグレイヴ+10 - ○ - -
ヴィジャヤ0～+2 - - ○ -

ソウルバニッシュ+2～+3 - - - ※4
ヴィタＴリッパー+10 - ○ - -
イブリスブラッド0～+2 - - ○ -
ラヴィス＝ブレイド+1～+2 - - - ※5
ヴィタＤパラッシュ+10 - ○ - -

迅雷 - - ○ -
エンシェントクォーツ+2～+3 - - - ※4
ヴィタブレスティン+10 - ○ - -

ジャッジメントハーツ+2～+3 - - - ※4

ドロップアイテム 小型 中型 中ボス 大ボス
ヴィタホーク+10 - ○ - -
フリギアエンド0～+2 - - ○ -
クイーンヴィエラ+1～+2 - - - ※5
ヴィタカタナ+10 - ○ - -
ヤテンコウガ - - ○ -
ヤシャ+2～+3 - - - ※4

ヴィタＤブレード+10 - ○ - -
レイルランダー - - ○ -

ヒャッカリョウラン+1～+2 - - - ※5
ヴィタブラスター+10 - ○ - -
アヴェンジャー0～+2 - - ○ -

アストラルライザー+1～+2 - - - ※5
ヴィタタグバルブ+10 - ○ - -
キャノンレガシー0～+2 - - ○ -
レッドスコルピオ+2～+3 - - - ※4
ヴィタＴリピーター+10 - ○ - -
ブリッツフェンダー+1～+2 - - - ※5

ヴィタボウ+10 - ○ - -
リカウテリ+2～+3 - - - ※4
ヴィタパイラー+10 - ○ - -
シリカローゼス - - ○ -

ヴィタスプレイン+10 - ○ - -
モタブの預言書+2～+3 - - - ※4
ヴィタバトン+10 - ○ - -
エビルカースト - - ○ -

エリュシオン+2～+3 - - - ※4
ヴィタＪブーツ+10 - ○ - -

ブーツオブセラフィ+1～+2 - - - ※5
サイコウォンド - - - ※5
レッドストーン - - - ※5
ブルーストーン - - - ※5
グリーンストーン - - - ※5
イエローストーン - - - ※5

■エネミードロップアイテム（ミッション３）

位置 コンテナの種類 ドロップ数 備考
●⑨ レアコンテナ(赤) 3 レッドストーン、ブルーストーン、グリーンストーン、イエローストーン
●⑩ 通常コンテナ(青) 2 リア／ティアンリン、アーム／ティアンエン、アーム／ヴェントヘクサ、レッグ／ヴェントテトラ

■コンテナドロップアイテム（ミッション4）

▲ファルス・アームは部位破壊でダウンさせて、
集中攻撃で一気に倒すのがオススメ。

▲時限爆弾の周囲を平面で描くとあみだくじ状になっている
のがわかるはずだ。この図では正解は下段となる。
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ミッション１は序盤にあるコンテナから武器が１本とディスクが２種手に入ります。出る可能性があるのはナックル、カタナ、アサルトライフ
ル、ジェットブーツの４種類の武器とPA。インターバルエリア１まではここで拾ったアイテムで戦う必要があるので、この４種類の武器には
慣れておきましょう。アサルトライフル以外の武器はPAがそろいやすいので、そのままラストまで使い続けることもできます。� （ステラ）ミッション1編

ステラが語る「MISSION：決断」
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ミッション４の南ルートには原生種と世壊種が出現します。チャレンジクエストの世壊種は、９月24日の難度調整の対象外ですので以前と変わ
りません。プロジオーグルスが強敵なので記事では北ルートをオススメしていますが、１人が北ルートでマイルを回収して残りのメンバーで南
ルートを攻略することもシステム的には可能です。敵を倒したぶんだけ経験値が入り、アイテム入手の機会も増えます。� （ステラ）ミッション4編

ステラが語る「MISSION：決断」

電撃PS 600号記念アイテムをゲットしよう！
　今号で電撃PlayStationは600号とな
る。その記念として、『PSO２』のスペ
シャルアイテムコードが付録に！　記念
アイテムはポリタンの姿を模したフード
型のヘアスタイルと消費アイテムのセッ
トだ。記念アイテムのデザインは、記事
内で４コママンガを描いている荒木風羽
先生が考案したもの。ヘアスタイルとし
て実装されるため、アクセサリーの枠は
使用しない。ぶら下がりポリタンなどと
セットで使ってほしい。
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●ポリタンフード×1
　（ヘアスタイル・男女共用）
●ハーフドール×1
　（消費アイテム）
●カジノコインパス×5
　（消費アイテム）

➡荒木風羽先生がデザインした
ポリタンフードのラフ案を公開！

CHECK 全マイルルートは「カタナコンバット」の使い方がカギに
　時間を短縮できる仕掛けが
少ない「決断」では、すべて
マイルを選択してクリアする
には敵を素早く倒すことが最
重要。とくに「カタナコンバ
ット」のコンバットフィニッ
シュで広範囲の複数の敵にダ
メージを与えることが攻略の
カギとなる。具体
的には下のような
タイミングが効果
的。ただし、温存
していては宝の持
ち腐れになるので
どんどん使おう。

隠しエネルギー
カプセル

ボーナスマイル
（1000マイル）

スタート
ｘ４

ミッション５MAP

中央に集まったところをま
とめてたたこう。ラストは
多数のザコとゼータ・グラ
ンゾ、さらアンガ・ファン
ダージとの連戦になる。ボ
スはどちらもダウンを狙い
やすい相手なので、周囲の
ザコさえ倒してしまえば苦
戦する相手ではないはずだ。

　このミッションではアイテムが一切ドロップしないので、
敵を倒したら先に進むことだけを考えればいい。B－４で
は多数のザコに加えてスノウバンシーとスノウバンサーが
出現する。まずはキングイエーデとカイズフォエーゴを怒
り状態になる前に倒してからザコやボスと戦おう。B－３
の機甲種は、出現と同時に「クエイクハウリング」でスタ
ンさせるのがオススメ。B－２ではベイゼを破壊するとゴ
ルドラーダとクォーツ・ドラゴンが出現。ゴルドラーダが

ミッション5 特別な仕掛けは一切なくプレイヤーの腕が問われる

◀▲合計5体のボス級エネミーが
出現。特別な仕掛けは一切ないの
で、プレイヤーの腕が問われる。
VRを気にして焦らず、いつもど
おりの実力を発揮してほしい。
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状態異常を使いこなせ攻略ポイント①

ザコを優先して倒せ攻略ポイント②

　ボスクラスの攻略には、状態異常の活用が重要に。とくに
クォーツ・ドラゴンへのポイズンとアンガ・ファンダージへ
のパニックは必須と言っていいほどだ。ゼータ・グランゾは
一瞬動きを止める程度なので、部位破壊でダウンさせよう。

　ザコもボスも攻撃力自体に大
きな差はない。そのため、まず
は敵の数を減らすことがポイン
トとなる。とくにゼータ・グラ
ンゾやアンガ・ファンダージと
同時に出現する敵は攻撃範囲が
広い。ボスの動きに集中するた
めにも必ずザコから倒そう。

●クォーツ・ドラゴン……ポイズンで防御力低下
●ゼータ・グランゾ……バーンで小ダウン
●アンガ・ファンダージ……パニックで大ダウン

ミッション5はボス級
エネミーとのバトルが
連続する！

●ミッション3……C－3＆C－1（ベイゼ破壊後）、C－5＆D－3（ザコ狙い）
●ミッション4……D2＆A－1（アーム狙い）、C－2＆A－1（ヒューナル狙い）
●ミッション5……B－4＆B－2、B－2＆B－1（アンガ・ファンダージ狙い）

◀▲「カタナコンバット」のリキ
ャストは140秒。１つのミッショ
ンで最低でも２回は使いたい。

範囲を生かして多数の
敵にダメージを与えろ

スペシャルアイテムコードの使用方法はP.197をチェック！

▲ヘアスタイルなのでフードから出ている髪型
は変えられないが、色はヘアカラーに連動する。


