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ア

ストーリー、クエスト
ともに驚きの内容が！

2つの本誌限定アイテム
がここに復刻！

　電プレの特典として限定配信された男女共用ヘアス
タイル「ポリタンフード」とタクト用の武器迷彩「＊
アークフォン」を今号に再録！　過去に入手し損ねた
人はもちろん、すでに持っている人も２キャラ目用と
してぜひ手に入れてほしい。

TOPIC

　大型アップデート「新体験への出航」の最後
をしめくくる５月25日の配信内容をお届け。攻
略では「ギャザリング」の情報を総まとめ！

チーム・電撃警備保障隊員紹介
レトロ
種族：ヒューマン♂
メイン：ガンナーLv.75
サブ：ハンターLv.75

　攻略だけではなく、
ちょっとお遊び企画
を盛り込んでみまし
た。アンケート結果
も必見！　カジノ対
決とかもやりたかっ
たけど誌面が足りず。

ステラ
種族：キャスト♀
メイン：ファイターLv.75
サブ：ハンターLv.75

　アニメのスタッフ
と声優さんのインタ
ビュー。本誌ではイ
ンタビューといえば
開発チームで、こう
いう機会は少ないの
でぜひ見てください。

ユウヒ
種族：ニューマン♂
メイン：ブレイバーLv.75
サブ：ハンターLv.75

 「東京」のフィール
ド曲「Zero-G」と、

「＂ Realization ＂」の
公式歌詞！　ＢＧＭ
クラスタとして猛プ
ッシュして載せられ
た部分です。

スーザンアントン子
種族：ヒューマン♀
メイン：ブレイバーLv.66
サブ：ハンターLv.46

　PS４版からスタ
ートした人にはビギ
ナーズガイドや「Lv. 
75＆★13武器獲得へ
の道」が役立つはず。
詳細なキャラクリ解
説も必見！

野良
種族：デューマン♀
メイン：ブレイバーLv.75
サブ：ハンターLv.75

　感謝祭全５カ所で
実施したアークス国
勢調査の結果ページ
を見てください！　
集計すごくがんばっ
たニャ……。みなさ
んのご協力に感謝♪

お題 「PSO2スペシャルブック Vol.1」（P.167参照）の
個人的な見どころは？

＜＜＜＜  詳細はP.147  ＜＜＜＜＜

ＰＳ４版が始まり、幻創大和のクエストも配
信されて一段落…なんてことにならないのが
今の『PSO2』！　新キャラ＆新クエストが
世界に新たなビッグウェーブを巻き起こす!!

メィ
（CV：中尾隆聖）

ベトール＝
ゼラズニイ

　特撮技術で名をはせ、
時を経て復権してきた
ハリウッドの映画監督。
マザー・クラスタ幹部
の１人としてヒツギた
ちの前に立ちふさがる。

ポリタンフード ＊アークフォン（奏具型武器迷彩）

ジングかつ

エン

ⒸSEGA ⒸSEGA/PHANTASY STAR PARTNERS
マンガ：荒木風羽　※写真はPS4＆PC版で、一部開発中のものです。また、記事は4月26日時点でのもので、アップデートなどにより変更になる可能性があります

●RPG　●セガゲームス　●ゲームダウンロード無料　●基本プレイ無料（一部有料アイテ
ムあり）、EP4デラックスパッケージ￥4,990（+税）　●オンライン専用　
●シリーズプロデューサー：酒井智史、シリーズディレクター：木村裕也、EPISODE 4チ
ーフディレクター＆PS4版ディレクター：中村圭介、EPISODE 4ディレクター：濱﨑大輝

PC PS4 PS Vita サービス中（2012年7月4日配信）

ファンタシースターオンライン２
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●ストーリーボード更新　●タイムアタッククエスト「連破演習：闇の痕跡」　●ＡＣスクラッチ「エアリーエレガントサマー」　など主な配信内容

5月25日
配信予定

　今回の配信ではキャラクターとクエ
ストで新体験が味わえる！「新体験への出航【Part３】」
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◀
▼
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発
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流
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い
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れ
る
。

ストーリーボード
マザー・クラスタの新たな刺客
ベトール＝ゼラズニイが登場！
　親友、そしてマザー・クラスタと決別し、アークスと
ともにゆくことを決めたヒツギ。アークスシップでのひ
とときののちに地球に一時帰還した彼女だったが、そこ
にはハギトに続くマザー・クラスタ第二の使徒が待ち構
えていた……。新たな展開を見せる物語の行方とは!?

　ストーリーボードにはアイカとクーナが登場するピース
も存在。このイベントを見ることでアイカに新たなクライ
アントオーダーが発生し、彼女のパートナーカードを手に
入れられるようになる。これでアニメ版の３人が仲間に！

ストーリーボードを進めるとアイ
カのパートナーカードが手に入る

CHECK

クゥルな

ショーに

◀▲兄が向かったという男子寮方面で謎
の爆発が発生。急ぎ駆けつけるが……。

地球に戻ったヒツギを待っていたのは……

ベトールの名は「東京」の
フィールドで登場済み！
　今回のストーリーボードで初登場となる
ベトールだが、その名はすでに「東京」に
ある映画の看板で明かされていた。もしか
したら、今後もさりげない部分に物語の伏
線が張られていることがあるかも？

◀▼トレイン・ギドランを操り、ヒ
ツギらを挑発するかのように破壊を
続けるベトール。彼の度肝を抜くほ
どの熱演で「東京」を守り抜け！

繰り返される
ベトールの暴虐—

「東京」を舞台に
＂クレイジー
オーディション＂が
幕を開ける!!

◀
ア
サ
シ
ン
モ
ー
ド
の
ク
ー
ナ
を
認
識

す
る
主
人
公
に
驚
き
を
見
せ
る
。

▶
己
が
実
力
を
ア
イ
カ
に
示
し
、
彼
女

の
力
を
手
に
し
よ
う
！

知っ得？ ワンポイント！

今年もジューンブライドに合わせて「ウェディングロビー」が登場。昨年に続いてインタラクトできる
ベルも用意されているので、「愛するあの人と一緒に……」なんてシチュエーションにもバッチリだ。
見かけたら「桜カップ」で入手できたロビーアクション「花びら」を使って祝福してあげよう！ウェディングロビー編

新体験への出航【Part3】情報

!!
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クエスト
ダーカー＆ダークファルスとの連戦が
待つ「タイムアタッククエスト」が登場
 「ダーカーの巣窟」を舞台にした「連破演習：闇の
痕跡」を追加！　「タイムアタックエスト」では初
となる難易度ＸＨも用意されている。道中では経験
値とアイテムが獲得できないものの、インタラプト
ランキング報酬にはスタージェムが用意されている。

ACスクラッチ
NPCの衣装や初夏にぴったりな
衣装がレイヤリングウェアに！
　クラリスクレイス、サラ、カスラのＥＰ４仕様
の衣装がレイヤリングウェアとして登場！　『Ｐ
ＳＵ』で人気だったアステリアガーダーも復刻さ
れている。かねこしんや先生のイラストを使った
ＡＣスクラッチ回数ボーナスも要チェック！
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▶
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 「ファンタシースター感謝祭2016」決勝大会で配布されたハローキティコラボアイテムが、６月下旬ま
での期間限定でリサイクルショップに陳列。コラボアイテムはすべてＡＣスクラッチの対象アイテムと
の交換となっている。決勝大会に行けなかったハローキティファンはこの機会を逃さないように！ハローキティコラボ編

新体験への出航［Part3］情報

 「連破演習：闇の痕跡」への難度ＸＨ搭載に合
わせ、脱出クエスト・アブダクションにも難度
ＸＨを追加。「連破演習：闇の痕跡」ＸＨに挑
戦時に低確率で発生し、このときのみクリアを
目指せる。クリアで手に入るユニットには特殊
能力「リターナーⅢ」が付与される予定だ。

アブダクションにも
難度ＸＨを追加

CHECK

▲最深部に待つのは【巨躯】【敗者】【双子】のヒューナル体！　合計４
体が同時に襲い来るさまは「採掘基地防衛戦：終焉」以上の混沌といえ
る。高難易度が予想されるこのクエストをキミは踏破できるか!?

3種のダークファルス・ヒューナル体が狂乱！

3つともクリアすると最終決戦へ！

回数ボーナスACスクラッチ

10回：
リコ型抜きマット

15回：
アンブラ人形

４回：
二代目
ＫＫ型抜き
マット

エアリーエレガントサマー

エアリーエレガントサマーＧ

FUNスクラッチアイテム
▶頭が巨大なデジカメ
に変化するヘアスタイ
ル。少し前に流行った
カメラ男のようなユニ
ークな外見にしたい際
に最適だ。この外見は
インパクト大！

ウィオラフロウ[Ou]／[Ba]／[In] ウィスタフロウ[Ou]／[In]、ウィオラフロウ影[Ba] レーグルストレイト[Ou]／[Ba]／[In]

アステリアガーダー[Ba] シャープベスト[Ba]

カメラヘッド

背
負
い
15
式
戦
車
、

頭
乗
せ
15
式
戦
車
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 「PSO2 スペシャルブック Vol.1」では『PSO2』をさまざまな角度か
ら特集。注目企画の紹介とともに、記事制作時の裏話を語る。

PSO2 スペシャルブック Vol.1
現在発売中！

注目企画
その① 「PSO2 ジ アニメーション」特集

注目企画
その② キャラクタークリエイトガイド

注目企画
その③ インタビュー記事5連発

くにウェブ配信だとが映らないところ
もあったからぜひ見てみてほしい。
ユウヒ：裏話的な部分やと、アニメペ
ージの全体を担当してるんはいつもの
本誌メンバーやないってとこっすかね。
レトロ：増刊や書籍を作るときはほか
の人にも手伝ってもらってるんだよね、
じつは。今回も新メンバーにいろんな
ところを担当してもらってるし。
ユウヒ：新メンバーゆーても、自分か
らしたら大先輩のライターさんと編集
さんが担当してはるわけで。レイアウ
トとかもアニメ雑誌さながらで、めっ
ちゃ派手なんですよねえ。多少ライタ
ー視点ではあるものの、パッと見でも
リッチで見ごたえある感じはみなさん
にも伝わるんやないでしょうか。
レトロ：コアな話になっちゃうけど、
いつもの電撃警備保障が作る記事とは
違った感覚を受けるかもしれないね。
ユウヒ：いろんな意味で見どころばか
りの特集やと思います、ほんまに。
レトロ：アニメページだけ目当てで買
っても損はしませんよ！

考にしながら作るだけでかなりよ
い感じになりそうです。
レトロ：ここもキャラ愛が強い新
メンバーが作ってくれたおかげ。
ユウヒ：つーか、＂パイヤ人＂と

＂オシリスキー＂ってなんすか！　
オレとかステラさんやと絶対出て
けえへん内容で大笑いしましたわ。
レトロ：女性キャラを使ってる人
はとくに必見だよ！

ユウヒ：内容も収録の裏話やゲー
ムの詳しい話とかで、声優ファン、
アニメファン、ゲームファンのみ
んなが楽しめる部分がありますね。
レトロ：蒼井さんのページにかん
しては写真にも注目かな。
ユウヒ：数点載ってますけど男で
も惚れそうなぐらいのお美しさで。
レトロ：多くの注文にも快く応じ
てくれたし、サービス精神旺盛！

レトロ：「PSO2 スペシャルブック　
Vol.1」の目玉といえる部分だね。
ユウヒ：キャスト、スタッフインタビ
ューも込みで驚きの34ページ！
レトロ：これでも泣く泣くこのページ
数に抑えざるを得なかったってところ
がすごいというかなんというか。
ユウヒ：作ろうと思ったらアニメ特集
だけで１冊作れそうですしね。
レトロ：アニメ版の世界観解説からキ
ャラ紹介、全エピソードの見どころま
で網羅しているし、アニメを振り返る
ときはもちろんだけど、『ファンタシ
ースター』シリーズの歴史を語るうえ
でも有用な資料になるんじゃない？
ユウヒ：レトロさんとステラさんが監
修してる、現役アークスならではの視
点コラムもコアでいいっすね。オレも

「へぇ〜」って思う部分ありましたし。
あと、予告で使われてたチビキャラと、
ＥＤで踊ってたSOROの振り付けが
載ってたんもポイント高し（笑）。
レトロ：全12枚のエンドカードをじっ
くり見られるところにも注目だね。と

ユウヒ：４ページやけど密度はめ
っちゃ濃いっすよね。ここ見つつ
キャラいじったら一段か二段ぐら
い外見のクオリティが上がりそう。
レトロ：項目の解説に加えて、ス
ライダーをこうしたらこう変わる
よ、なんてことも書いてあるね。
ユウヒ：参考例もあるし、自分の
なかでキャラのイメージさえ組み
立てたら、あとはこのページを参

ユウヒ：アニメで主要キャラを演
じられた蒼井翔太さん、諏訪彩花
さん、Ｍ・Ａ・Ｏさんのキャスト
インタビューに、アニメ版スタッ
フと酒井さんらのスペシャルイン
タビュー。さらに、中村さんと濱
﨑さんをはじめとしたＥＰ４開発
スタッフのインタビューもあり。
レトロ：インタビューが５本、計
15ページあるってかなり豪華。

ファンタシースターオンライン2 スペシャルブック Vol.1

チラ見せ&裏話

■発売中　■定価：本体1,800円＋税　■ページ数：カラー128ページ
■特典アイテムコード付き

（PSO2アニメ壁シール２×1個（ルームグッズ）、トライブースト＋100％×1個、ハーフドール×1個）
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　ＥＰ４で登場した「新体験」の１つ、ギャザリング
を徹底攻略。一見するとカンタンだが、意外と奥の深
いシステムなのでしっかり理解してほしい。

　ギャザリングの目的はスキルリングを作り、さらにLv.20
まで強化することだ。基本的に料理や採取、釣りなどはそれ
に必要な素材を手に入れるための行程だと考えよう。大まか
な流れとしては、採取や釣りで素材を手に入れて料理を作る。
料理の効果でよりレアリティの高い素材を集めてスキルリン
グを作っていく。さらに入手したスキルリングを強化するに
は、素材のほかにリングEXPが必要に。最高レベルまで強
化するにはかなりやり込む必要がある。

◀▲料理とスキルリングは
フランカ's カフェとキャ
ンプシップで作れる。

ギャザリング攻略
スキルリングの強化が最終目標となる

ギャザリングでできること

●採取　
●釣り　
●料理
●スキルリング作成
●スキルリング強化
●クライアントオーダー

料理 クライアントオーダー効果は地味だが素材集めに重要 不要な素材をメセタに替える
ワンモアが発生する確率が上昇する。こち
らは数値がそのまま上乗せされるのが特徴。
ワンモアはフィーバー中でも確率が変わら
ないので、料理の効果が大きいと言える。

ので取っておく必要はない。ヤーキスはレ
ア素材のオーダーのみで、報酬のメセタが
高額。ファイナはデイリーオーダーのため、
内容がランダムで変化する。

　フランカ's カフェでは、集めた素材を
使って採取や釣りなどで効果を発揮する料
理（消費アイテム）が手に入る。主な効果
は、特定の素材が入手しやすくなるという

　ギャザリングで入手できる素材のなかに
は、スキルリングにも料理にも使えないア
イテムが存在。それらはクライアントオー
ダーに使用するものだ。ほかに用途がない

もの。＋30％の料理を使った
場合、もとの入手率が20％な
ら26％になる程度なので数回
使っただけでは劇的な効果は
ない。だが、長く続けていれ
ばやがて大きな差になるはず。
また、もう１つの効果として

フランカ's カフェ 端末

料理名称 効果時間 効果 必要素材 必要メセタ レシピの入手方法
ジャーキー 5分 HP+50、PP+5 赤身肉×10 2,000 −
肉野菜炒め 5分 打撃力・射撃力・法撃力+100、HP+50 赤身肉×10、海岸オリーブ×10、遺跡ブドウ×10 5,000 大型釣り経験1達成

マリネ 5分 打撃防御・射撃防御・法撃防御+100、PP+5 赤身肉×10、海岸オリーブ×10、森林米×5 5,000 鉱石採取経験1達成
東京風ハンバーグ 即時 最大HPの50%回復 霜降り肉×5、東京ワサビ×5、遺跡タマネギ×5 5,000 レア採取経験1達成

デリシャスバーガー 即時 最大PPの30%回復 霜降り肉×5、遺跡ブドウ×10、森林トマト×10 5,000 レア釣り経験1達成

■バトルに効果のある
　料理一覧

料理名称 効果時間 入手率アップ 追加発生率アップ 必要素材 必要
メセタ レシピの入手方法対象 上昇率 対象 上昇率

森林トマトのサラダ 1分 野菜 +30% 採取 +3% 森林トマト×10 2,000 ―
お刺身 1分 鉱石 +30% 採取 +3% 遺跡サケ×1 2,000 ―
焼き魚 1分 魚類 +30% 釣り +3% 森林アユ×10 2,000 ―

森林マグロのカルパッチョ 1分 穀物 +50% 採取 +5% 森林トマト×10、森林マグロ×5 2,500 森林トマト採取経験2達成
森林アユのトマト煮 1分 大型 +30% 採取・釣り +3% 森林アユ×10、森林トマト×10 10,000 森林アユ釣り経験2達成

遺跡サケの果実ソースかけ 1分 野菜 +50% 採取 +5% 遺跡サケ×1、遺跡ブドウ×10 2,500 遺跡ブドウ採取経験2達成
遺跡エビのかき揚げ 1分 中型 +30% 採取・釣り +3% 遺跡エビ×10、遺跡麦×5 10,000 遺跡エビ釣り経験2達成
海岸ハギの塩焼き 1分 果物 +50% 採取 +5% 海岸ハギ×5、海岸塩×5 2,500 海岸塩採取経験2達成

海岸ムール貝のオイルづけ 1分 小型 +30% 採取・釣り +3% 海岸ムール貝×1、海岸オリーブ×10 10,000 海岸アサリ釣り経験2達成
東京マダイの照り焼き 1分 鉱石 +50% 採取 +5% 東京マダイ×1、東京大豆×10 2,500 東京大豆採取経験2達成
東京マグロのお刺身 1分 甲殻類 +50% 釣り +5% 東京マグロ×5、東京大豆×10 2,500 東京マグロ釣り経験2達成

海鮮スープ 1分 − − 採取・釣り +5% 東京エビ×5、海岸アサリ×10、遺跡キンメダイ×5 2,500 レア採取経験5達成
森林ブリのあら汁 3分 − − 採取・釣り +5% 森林ブリ×1、東京大豆×10、森林米×5 2,500 レア釣り経験5達成

砂漠ヒラメのパスタ 1分 貝類 +50% 釣り +5% 砂漠ヒラメ×10、採掘場跡コショウ×5、遺跡麦×5 2,500 採掘場跡ジャガイモ採取経験2達成
採掘場跡ウナギのうな重 1分 宝石 +30% 採取 +5% 採掘場跡ウナギ×5、砂漠サンショウ×10、森林米×5 10,000 採掘場跡タチウオ釣り経験2達成

砂漠カニのコロッケ 3分 果実 +30% 採取 +3% 砂漠カニ×5、採掘場跡ジャガイモ×10 2,500 砂漠ヒラメ釣り経験2達成
採掘場跡タチウオのソテー 1分 魚類 +50% 釣り +5% 採掘場跡タチウオ×10、砂漠マンゴー×5、海岸塩×5 2,500 砂漠サンショウ採取経験2達成

■
ギ
ャ
ザ
リ
ン
グ
に
効
果
の
あ
る
料
理
一
覧

　
（
所
持
上
限
99
個
）

いちいちメインメニューを開いて使うの
は手間がかかる。料理はサブパレットに

　料理の効果時間は短いため、

引ができるため、不要なアイテムは売ってしまう
のも手。ファイナのデイリーオーダーのなかには、
料理で使う素材が対象となるものもあるが、意外
と高額で売れるアイテムもあるので先に相場をチ
ェックしよう。自分が不要だと思っていても、ほ
かのプレイヤーも同じとは限らないからだ。1050
メセタで大量に出品されている場合は売れる望み
は少ないのでオーダーに使っていいが、そうでな
い場合はマイショップで売るのが得策。

　★３までの素材はマイショップで取

セットできるので、そ
こから使うのがベスト
だ。サブパレットに空

きがない場合は、一時的に入れ替えるだ
けでもいい。なお、スタミナドリンクは
サブパレットにセットできない。

料理はサブパレットにセットして使うのがベスト

★３までの素材はマイショップで売買できる

CHECK

CHECK

◀アイコンが同じなので、
サブパレットの内容を表
示設定にしておくといい。

◀▲料理の素材は比較的入手しやすい。これら
を活用して鉱石や宝石を手に入れよう。また、
バトルに影響する料理もいくつか存在する。

安い素材で料理を作って、
より高い素材をゲットしよう

ヤ
ー
キ
ス
（
フ
ラ
ン
カ
's  

カ
フ
ェ
）

フ
ァ
イ
ナ
（
ゲ
ー
ト
エ
リ
ア
）

◀
ヤ
ー
キ
ス
の
オ
ー
ダ
ー
は
１
６
６
時
間
で
再

受
注
可
能
。
フ
ァ
イ
ナ
は
デ
イ
リ
ー
オ
ー
ダ
ー

な
の
で
出
現
し
た
と
き
の
み
受
注
で
き
る
。

◀
マ
イ
シ
ョ
ッ
プ
の
最
低
価
格
は
１
０
５
０

な
の
で
、
そ
れ
以
上
か
ど
う
か
で
判
断
。
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スタミナの
回復方法

●時間経過による自然回復（3分で１回復。最大で100）
●ギャザリングレベルの上昇（+100。上限を超えて回復する）
●スタミナドリンク50やSGを使う（上限を超えて回復する）

採取・釣り コンボをつなげてフィーバーを狙え

そぎボーナスも合わせれば必ず25コンボに
到達するので、100までためて一気に消費
するのがオトク。10回復するたびに消費す
るようなプレイはメリットがない。

　採取と釣りはフリーフィールドで行う。森林など
一部のフィールドは釣りスポットが少ないので、ま
ずはマップを埋めてスポットを探そう。釣りスポッ
トは、利用回数が０になると同じ座標内に新しく現
れるので１カ所探せばＯＫ。採取と釣りはコンボが
共有されているので、採取のレアが欲しければ釣り
を先にやってコンボ数を伸ばすとフィーバーを生か
しやすい。最初はいろいろなフィールドに行って料
理のレシピを解放するといい。

　採取と釣りは、１回実行するごとにスタ
ミナを10消費する。ギャザリングレベルが
上昇するか、スタミナドリンクで回復しな
い限り採取と釣りで最大10回ずつだ。ねこ

　素材にはそれぞれサイズと分類が存在する。例えば「森
林トマト」ならサイズは大型、分類は野菜だ。料理はサイ
ズと分類が効果の対象になるため、欲しい素材に合わせて
料理を使い分ける必要がある。使い分けのポイントは、そ
のフィールドで入手できるほかの素材となるべくかぶらな
いようにすること。森林を例にあげると、サイズが中型の
素材が３つあるので、「森林米」なら穀物、「森林エメラル
ド」なら宝石、「ナベルタケ」なら野菜に効果がある料理
を選ぶと狙いの素材がより手に入りやすくなるだろう。

　フィーバー中は、レア採取とレア釣り
率がアップし、さらに素材の入手数が２
〜３個に増加。また、スポットの回数が
減らないので移動する必要がなくなる。
よいピッケルやよい釣り竿を使うなら、
このタイミングがいいだろう。

スタミナ消費のコツ

料理の活用方法

フィーバーの効果
一気にまとめて消費するのがオトク！

サイズと分類がかぶらないものを選ぶ

レア採取・レア釣り率アップ、入手数増加

フィールド スポット レアリティ アイテム名 サイズ 分類 サイズに効果のある料理 分類に効果のある料理(+30%) 分類に効果のある料理(+50%)

森林

採取

★1 森林トマト 大型 野菜 森林アユのトマト煮 森林トマトのサラダ 遺跡サケの果実ソースかけ
★3 森林米 中型 穀物 遺跡エビのかき揚げ ― 森林マグロのカルパッチョ
★7 ナベルロック 小型 鉱石 海岸ムール貝のオイルづけ お刺身 東京マダイの照り焼き
★8 森林エメラルド 中型 宝石 遺跡エビのかき揚げ 採掘場跡ウナギのうな重 ―
★8 ナベルダケ 中型 野菜 遺跡エビのかき揚げ 森林トマトのサラダ 遺跡サケの果実ソースかけ

釣り

★1 森林アユ 小型 魚類 海岸ムール貝のオイルづけ 焼き魚 採掘場跡タチウオのソテー
★3 森林マグロ 大型 魚類 森林アユのトマト煮 焼き魚 採掘場跡タチウオのソテー
★7 森林ブリ 中型 魚類 遺跡エビのかき揚げ 焼き魚 採掘場跡タチウオのソテー
★8 ナベルタートル 中型 特殊 遺跡エビのかき揚げ ― ―

遺跡

採取

★1 遺跡ブドウ 中型 果実 遺跡エビのかき揚げ 砂漠カニのコロッケ 海岸ハギの塩焼き
★3 遺跡タマネギ 中型 野菜 遺跡エビのかき揚げ 森林トマトのサラダ 遺跡サケの果実ソースかけ
★3 遺跡麦 大型 穀物 森林アユのトマト煮 ― 森林マグロのカルパッチョ
★7 ナベルロック 小型 鉱石 海岸ムール貝のオイルづけ お刺身 東京マダイの照り焼き
★8 遺跡アメジスト 大型 宝石 森林アユのトマト煮 採掘場跡ウナギのうな重 ―
★8 ナベルダケ 中型 野菜 遺跡エビのかき揚げ 森林トマトのサラダ 遺跡サケの果実ソースかけ

釣り

★1 遺跡エビ 小型 甲殻類 海岸ムール貝のオイルづけ 東京マグロのお刺身 ―
★3 遺跡キンメダイ 中型 魚類 遺跡エビのかき揚げ 焼き魚 採掘場跡タチウオのソテー
★7 遺跡サケ 大型 魚類 森林アユのトマト煮 焼き魚 採掘場跡タチウオのソテー
★8 ナベルタートル 中型 特殊 遺跡エビのかき揚げ ― ―

海岸

採取

★1 海岸オリーブ 大型 果実 森林アユのトマト煮 砂漠カニのコロッケ 海岸ハギの塩焼き
★3 海岸塩 中型 鉱石 遺跡エビのかき揚げ お刺身 東京マダイの照り焼き
★7 ウォパルロック 大型 鉱石 森林アユのトマト煮 お刺身 東京マダイの照り焼き
★8 海岸サファイア 小型 宝石 海岸ムール貝のオイルづけ 採掘場跡ウナギのうな重 ―
★8 ウォパルシェル 中型 その他 遺跡エビのかき揚げ ― ―

釣り

★1 海岸アサリ 小型 貝類 海岸ムール貝のオイルづけ ― 砂漠ヒラメのパスタ
★3 海岸ハギ 大型 魚類 森林アユのトマト煮 焼き魚 採掘場跡タチウオのソテー
★7 海岸ムール貝 中型 貝類 遺跡エビのかき揚げ ― 砂漠ヒラメのパスタ
★7 ウォパルシャーク 巨大 魚類 ― 焼き魚 採掘場跡タチウオのソテー
★8 プチ・ロドス 巨大 特殊 ― ― ―

東京

採取

★1 東京大豆 小型 穀物 海岸ムール貝のオイルづけ ― 森林マグロのカルパッチョ
★3 東京ワサビ 中型 野菜 遺跡エビのかき揚げ 森林トマトのサラダ 遺跡サケの果実ソースかけ
★7 アースロック 中型 鉱石 遺跡エビのかき揚げ お刺身 東京マダイの照り焼き
★8 東京オパール 大型 宝石 森林アユのトマト煮 採掘場跡ウナギのうな重 ―
★8 アキビン 小型 その他 海岸ムール貝のオイルづけ ― ―

釣り

★1 アキカン 小型 その他 海岸ムール貝のオイルづけ ― ―
★1 東京エビ 小型 甲殻類 海岸ムール貝のオイルづけ 東京マグロのお刺身 ―
★3 東京マグロ 大型 魚類 森林アユのトマト煮 焼き魚 採掘場跡タチウオのソテー
★7 東京マダイ 中型 魚類 遺跡エビのかき揚げ 焼き魚 採掘場跡タチウオのソテー
★8 アースシェル 小型 貝類 海岸ムール貝のオイルづけ ― 砂漠ヒラメのパスタ

砂漠

採取

★1 砂漠サンショウ 小型 野菜 海岸ムール貝のオイルづけ 森林トマトのサラダ 遺跡サケの果実ソースかけ
★3 砂漠マンゴー 大型 果実 森林アユのトマト煮 砂漠カニのコロッケ 海岸ハギの塩焼き
★7 リリーパロック 小型 鉱石 海岸ムール貝のオイルづけ お刺身 東京マダイの照り焼き
★8 砂漠トパーズ 中型 宝石 遺跡エビのかき揚げ 採掘場跡ウナギのうな重 ―
★8 リリーパチョッキ 小型 その他 海岸ムール貝のオイルづけ ― ―

釣り

★1 砂漠ヒラメ 中型 魚類 遺跡エビのかき揚げ 焼き魚 採掘場跡タチウオのソテー
★3 砂漠カニ 大型 甲殻類 森林アユのトマト煮 東京マグロのお刺身 ―
★7 砂漠トビウオ 中型 魚類 遺跡エビのかき揚げ 焼き魚 採掘場跡タチウオのソテー
★8 リリーパシェル 中型 貝類 遺跡エビのかき揚げ ― 砂漠ヒラメのパスタ

採掘場跡

採取

★1 採掘場跡ジャガイモ 中型 野菜 遺跡エビのかき揚げ 森林トマトのサラダ 遺跡サケの果実ソースかけ
★3 採掘場跡コショウ 小型 野菜 海岸ムール貝のオイルづけ 森林トマトのサラダ 遺跡サケの果実ソースかけ
★7 リリーパロック 小型 鉱石 海岸ムール貝のオイルづけ お刺身 東京マダイの照り焼き
★8 採掘場跡ラピスラズリ 小型 宝石 海岸ムール貝のオイルづけ 採掘場跡ウナギのうな重 ―
★8 リリーパチョッキ 小型 その他 海岸ムール貝のオイルづけ ― ―

釣り

★1 採掘場跡タチウオ 中型 魚類 遺跡エビのかき揚げ 焼き魚 採掘場跡タチウオのソテー
★3 採掘場跡ウナギ 小型 魚類 海岸ムール貝のオイルづけ 焼き魚 採掘場跡タチウオのソテー
★7 採掘場跡サメ 大型 魚類 森林アユのトマト煮 焼き魚 採掘場跡タチウオのソテー
★8 リリーパシェル 中型 貝類 遺跡エビのかき揚げ ― 砂漠ヒラメのパスタ

■
素
材
別
料
理
逆
引
き
リ
ス
ト

◀
釣
り
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ッ
ト
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場
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を
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お
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こ
と
が
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要
に
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サイズと分類が同じもの 遺跡タマネギ＆ナベルタケ、砂漠ヒラメ＆砂漠トビウオ

◀通常でも★７以上
の素材は出るが、レ
アなら確定になる。

入手素材が
必ず★７
以上に！

◀
図
鑑
で
サ
イ
ズ
と
分
類
を
確
認
で
き

る
の
で
新
素
材
が
追
加
さ
れ
て
も
安
心
。

図鑑

レア採取
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スキルリング強化 最大強化には大量のリングEXPが必要
　スキルリングの種類はたくさんあ
るが、強化EXPの取得など強化に
時間がかかるので最初からあれこれ
作る必要はない。まずはＬリングと
Ｒリングを１つずつ作るといいだろ
う。ただし、「Ｌ／ＴＤエアチェイ
ス」や「Ｌ／ショートコンバット」、
A.I.S関連のリングなど、強化して
も効果が変わらないものなら新たに
別のリングを作ろう。

換算で約3000万。
一朝一夕では強化
できないので自分
のペースで進めよ
う。また、Lv.10以
上では「ラムダグ
ラインダー」が必
要となるので強化
失敗は避けたい。

　スキルリングの強化には、鉱石や宝石などの素材
に加えてリングEXPが必要だ。スキルリングを装備
した状態で経験値を得ると、その５％がリングEXP
に加算される。Lv.20までに必要な経験値はキャラ

■
Ｌ
リ
ン
グ
一
覧

　新要素は誰でも最初は迷うもの。そこ
でチーム・電撃警備保障メンバーにそれ
ぞれ最初に作ったスキルリングを聞いて

みた。どんな理由で選んだのか、その使
い勝手はどうだったのか、それぞれのコ
メントを見て参考にしてほしい。

チーム・電撃警備保障メンバーは最初にこれを作った!

　なんとなく便利そうって感覚で最初に作っ
たのはＲ／キリングボーナス。回復量と効果
範囲的にはイマイチだけど、ちょっとラクに
なった感は受けたかな。Ｌ／ナックルチェイ
スはそろそろナックルも使ってみたいな〜と
思って作り、効果も有用やったけど、いまだ
に実戦用のナックルがなかったり……。

　最初に作ったのはテクニック系のスキルリ
ング。しばらくは森林でばかり採取していた
からっていうのもあるんだけど……。Ｌ／テ
ックＣパリングは、最初は受付時間がとても
短いので、早めにレベルを上げた方がよさそ
う。幻創大和戦に備えて、A.I.S関連のリン
グも今から作っておこうかニャー♪

　リングの効果で武器バランスが変わると考
えて、まずはこの２つを作りました。とくに
Ｌリングの効果は絶大。最初はギアを節約し
てパリングしやすい環境になる程度でしたが、
Lv.10を超えたあたりから大幅な火力アップ
に。Ｒリングは通常攻撃しか効果がないので、
かまいたちは強化されなかったです。

▲スキルリングはＬとＲで１つずつ装備できる。ただし、
Ｒリングはクラスによって装備制限がある。 補助アイテムで確実に！

◀「強化成功率＋20％」以上を使えば、
強化は確実に成功する。とくにLv.10
以上は貴重な素材の節約に必須!!

スキルリング作成 欲しいものを考えて入手しよう

スキルリング名称 効果1 効果2 ステータス補正 作成素材 説明

Ｌ／ＪＧソニックアロウ 威力 消費PP 打撃力、射撃力、技量 ナベルロック×3、遺跡アメジスト×1 ソードでジャストガードを成功させるとソニックアロウ
が発動する175%〜220% 20〜0

Ｌ／ＪＧヘブンリーＦ 威力 消費PP 打撃力、射撃力、技量 ウォパルロック×3、
海岸サファイア×1

ワイヤードランスでジャストガードを成功させるとヘブ
ンリーフォールが発動する175%〜220% 20〜0

Ｌ／ＪＧライジングＦ 威力 消費PP 打撃力、射撃力、技量 アースロック×3、東京オパール×1 パルチザンでジャストガードを成功させるとライジング
フラッグが発動する175%〜220% 20〜0

Ｌ／ＤＳカマイタチ 威力 発動率 打撃力、法撃力、技量 アースロック×3、東京オパール×1 ダブルセイバーで特定のPAを使用すると確率で現在の
ギアに応じたかまいたちが発生する100% 5%〜100%

Ｌ／ＴＤエアチェイス − − 打撃力、法撃力、技量 ナベルロック×3、森林エメラルド×6、
ラムダグラインダー×15

ツインダガーの空中での通常攻撃と一部のPAにロック
した敵へ近づく挙動が追加される− −

Ｌ／ナックルチェイス − − 打撃力、法撃力、技量 ナベルロック×3、遺跡アメジスト×6、
ラムダグラインダー×15

ナックルの地上での通常攻撃と一部のPAにロックした
敵へ近づく挙動が追加される− −

Ｌ／フロントＳロール 威力 − 射撃力、射撃防御 ナベルロック×3、森林エメラルド×1 ツインマシンガンのSロールが前方にも移動可能になる101%〜120% −

Ｌ／カタナギアガードＲ ギア減少速度 ギア増加量 射撃防御、法撃防御 ウォパルロック×3、
海岸サファイア×1

カタナでガード状態を維持すると強制的にギアを開放。
解放中、ギア増加量が大幅に減少する300%〜150% 0%〜10%

Ｌ／ＤＢスナッチ 威力 − 打撃力、技量、打撃防御 ウォパルロック×3、
海岸サファイア×1

デュアルブレードのシフトアクションで移動した時、敵
に打撃ダメージを与える挙動が追加される400%〜1800% −

Ｌ／テックＣパリング 効果時間 − 打撃力、法撃力、技量 ナベルロック×3、森林エメラルド×1 テクニック用武器のテクニックチャージ開始時にジャス
トガードが可能になる0.03秒〜0.60秒 −

Ｌ／ＲＲフィールド リキャスト時間 − 打撃力、射撃力、法撃力、技量 アースロック×3、東京オパール×1 リバーサーフィールドのリキャスト時間が軽減される70%〜50% −

Ｌ／ハンターギアセイブ ギア消費量 ギア減少速度 打撃力、打撃防御 ナベルロック×3、森林エメラルド×1 ハンターギアブーストが有効な時、ハンター武器のギア
消費量と減少量が軽減される75%〜50% 75%〜50%

Ｌ／ハイタイムキープ 発動率 − 射撃力、射撃防御 ナベルロック×3、遺跡アメジスト×1 ショウタイム中に敵の攻撃を受けても一定確率でハイタ
イムが一度だけ維持される5%〜100% −

Ｌ／ショートコンバット − − 打撃防御、射撃防御、法撃防御 ナベルロック×3、遺跡アメジスト×6、
ラムダグラインダー×15

カタナコンバット使用時、通常攻撃で敵を追尾する挙動
が削除される− −

Ｌ／ワイドエリアヒール 拡大率 − 打撃力、射撃力、法撃力、技量 リリーパロック×3、砂漠トパーズ×1 A.I.Sスキル「エリアヒール」の効果範囲が拡大される300％ −

Ｌ／クイックブラスター 発射速度上昇率 旋回速度低下率 打撃防御、射撃防御、法撃防御 リリーパロック×3、
採掘場跡ラピスラズリ×1

A.I.Sスキル「フォトンブラスター」の発動が早くなる代
わりに旋回性能が下がる200％ 40％

Ｌ／アーリィライズ 復活時間 − 打撃防御、射撃防御、法撃防御 リリーパロック×3、砂漠トパーズ×1 A.I.Sで戦闘不能になってから復活するまでの時間を軽減
する1秒 −

Ｌ／ライトアーマー 消費PP 被ダメージ率 打撃力、射撃力、法撃力、技量 リリーパロック×3、
採掘場跡ラピスラズリ×1

A.I.Sの「ブースト」の消費PPが減少するが代わりに被
ダメージが上昇する10 110%

Ｌ／ナックルチェイス
Ｒ／キリングボーナス

Ｌ／テックＣパリング
Ｒ／Ｐキーパー法撃

Ｌ／フロントロールＳ
Ｒ／Ｃストライク射撃

Ｌ／ＤＳカマイタチ
Ｒ／アタックアドバンス

ユウヒ 野良

レトロ ステラ

森林系素材

Ｌ／ＴＤエアチェイス
Ｌ／フロントＳロール
Ｌ／テックＣパリング
Ｌ／ハンターギアセイブ
Ｒ／Ｐキーパー法撃
Ｒ／アタックアドバンス

遺跡系素材

Ｌ／ＪＧソニックアロウ
Ｌ／ナックルチェイス
Ｌ／ハイタイムキープ
Ｌ／ショートコンバット
Ｒ／Ｃストライク法撃
Ｒ／Ｐキーパー打撃

海岸系素材

Ｌ／ＪＧヘブンリーＦ
Ｌ／カタナギアガードＲ
Ｌ／ＤＢスナッチ
Ｒ／マッシブハンター
Ｒ／Ｃストライク射撃
Ｒ／フォトンフレア
Ｒ／ＰＰコンバート

東京系素材

Ｌ／ＪＧライジングＦ
Ｌ／ＤＳカマイタチ
Ｌ／ＲＲフィールド
Ｒ／Ｃストライク打撃
Ｒ／キリングボーナス
Ｒ／Ｐキーパー射撃
Ｒ／ＥＰＰＲフィールド
Ｒ／ブーストスレイヤー

注意点 ●取得経験値の5%がリングEXPになる（取得経験値は減らない）
●強化素材の鉱石と宝石は同一フィールドで入手できるものが必要

砂漠系素材

Ｌ／ワイドエリアヒール
Ｌ／アーリィライズ

採掘場跡系素材

Ｌ／クイックブラスター
Ｌ／ライトアーマー

強化値 必要リングEXP
+2 200
+3 600
+4 2,400
+5 9,600
+6 14,200
+7 10,800
+8 12,600
+9 14,400

+10 16,200
+11 27,000
+12 54,000
+13 90,000
+14 108,000
+15 126,000
+16 144,000
+17 180,000
+18 216,000
+19 234,000
+20 252,000

■
必
要
リ
ン
グ
E
X
P

　スタイリッシュロールでの機動力を上げる
ために、まず最初にＬリングを作成。レベル
を上げてもモーションは変わりませんが、ス
テータスにボーナスが得られるので、20まで
上げて射撃力を+20に。Ｒリングは威力上昇
こそ最大103%ですが、発動率が20%まで上
がると、けっこう効果を感じますよ！

通常

強化成功率20％使用
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■
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リ
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覧

スキルリング解説
■Ｌ／ＪＧソニックアロウ、ヘブンリーF、ライジングF
　ハンター武器３種に対応したリングで、それぞれの武
器でジャストガードに成功したときに指定のＰＡが発動。
４月20日のアップデートでジャストガード時に無敵時間
が発生するようになり使い勝手がよくなった。
■Ｌ／ＤＳカマイタチ
　ダブルセイバーの武器アクションで発生するかまいた
ちが、「ケイオスライザー」と「ハリケーンセンダー」
を除くＰＡで自動的に発動する。かまいたちはギアに依
存するため、ギアゲージが０の場合は無効。武器アクシ
ョンとは異なり、ギアゲージを消費しないので連続でＰ
Ａを出せばかまいたちも連続で発生する。
■Ｌ／ＴＤエアチェイス
　ツインダガーの空中攻撃に敵へ近づく挙動が付く。対
象は通常攻撃と「スケアフーガ」、「ファセットフォリ
ア」、「フォールノクターン」の４種類。追尾するのはロ
ックオンした状態に限定されるため、近づく挙動を使い
たくないときはロックしなければＯＫ。
■Ｌ／ナックルチェイス
　ナックルの地上攻撃に敵へ近づく挙動が付く。「Ｌ／
ＴＤエアチェイス」と効果はほぼ同じで、こちらは地上
にいることが条件。通常攻撃とＰＡ（「ストレイトチャ
ージ」、「クエイクハウリング」、「メテオフィスト」、「ハ
ートレスインパクト」を除く）で効果を得られる。
■Ｌ／フロントＳロール
　ツインマシンガンのＳロールに前方へのロールが追加
される。さらに、フロントＳロール中の攻撃の威力が上
昇。モーションに違いはあるが、ＪＡのタイミングや３
回目にスローモーションになる挙動は同じ。ツインマシ
ンガンの使い勝手が大幅向上する。
■Ｌ／カタナギアガードＲ
　カタナのギアがMAXの状態で武器アクションボタン
を３秒押し続けるとギアが解放される。通常の解放方法
とは異なり、ギアの減少速度が早いうえにほとんどギア
が回復しない。
■Ｌ／ＤＢスナッチ
　デュアルブレードの武器アクションに体当たり判定が
付く。武器アクションで前後左右に移動したときに攻撃
判定が発生するため、移動キーを入力していない状態で
は効果を発揮しない。攻撃範囲は狭いが威力は高く、フ

ォトンブレードギアに関係なく武器アクション使用時に
発動するのであまり意識せずに使える。
■Ｌ／テックＣパリング
　テクニックのチャージ時に正面にジャストガード判定
が付く。装備が法撃武器というのが条件で、武器パレッ
トとサブパレットのどちらでテクニックをチャージして
も効果を発揮する。効果時間内でもボタンを放した瞬間
にガード判定は消える。
■Ｌ／ＲＲフィールド
　テクタースキル「リバーサーフィールド」のリキャス
ト時間が短縮される。長時間戦うレイドボス戦で「ムー
ンアトマイザー」を節約できる程度しか効果がなく、も
ともとテクターがメインクラスのときのみ使えるスキル
のため、あまり活躍する機会はない。
■Ｌ／ハンターギアセイブ
　ハンタースキル「ハンターギアブースト」習得時にギ
アの消費量が軽減される。スキル自体がメインクラスが
ハンターのときのみ発動するため、当然ほかのクラスで
は効果を発揮しない。
■Ｌ／ハイタイムキープ
　ガンナースキル「ハイタイム」の効果が、ダメージを
受けても１度だけ確率で維持される。ガンナーは敵の攻
撃を回避することが前提のクラスなので、このスキルリ
ングは保険のようなものだ。
■Ｌ／ショートコンバット
 「カタナコンバット」の効果から、敵を追尾する挙動を
消す。思ったとおりに攻撃できるようになる反面、カタ
ナが苦手な空中戦ができなくなる欠点もある。
■Ｌ／ワイドエリアヒール
　A.I.Sの「エリアヒール」の効果範囲が拡大される。

「エリアヒール」があるクエストは「星滅の災厄禊ぐ灰
の唱」と「特別任務：禍津【銀】、【金】」、「解き放たれ
し鋼鉄の威信」の３つだ。
■Ｌ／クイックブラスター
　A.I.Sの「フォトンブラスター」の挙動が変わる。発射
までの動きが早くなるが、発射中の旋回速度が遅くなる
デメリットも。「フォトンブラスター」はクールタイム
の問題で連射できないのでリングの優先順位は低い。
■Ｌ／アーリィライズ
　A.I.Sで戦闘不能になったときに、復活までの時間を
短縮。「星滅の災厄禊ぐ灰の唱」と「解き放たれし鋼鉄
の威信」で効果を発揮するが、効果は小さめ。

スキルリング名称 装備不可
クラス

スキルリング効果 作成素材 説明効果1 効果2 効果3 効果4

Ｒ／マッシブハンター ハンター 効果時間 リキャスト 被ダメージ ― ウォパルロック×3、
海岸サファイア×1

アクティブスキル。ダメージを減少させ、さらに打ち
上げや吹き飛ばしも防ぐ15秒〜25秒 120秒〜90秒 99%〜90% ―

Ｒ／Ｃストライク打撃 ファイター クリティカル威力 クリティカル率 ― ― アースロック×3、
東京オパール×1

打撃攻撃のクリティカル率が上昇し、クリティカル時
にダメージボーナスを得る100%〜103% +1%〜+20% ― ―

Ｒ／Ｃストライク射撃 ファイター クリティカル威力 クリティカル率 ― ― ウォパルロック×3、
海岸サファイア×1

射撃攻撃のクリティカル率が上昇し、クリティカル時
にダメージボーナスを得る100%〜103% +1%〜+20% ― ―

Ｒ／Ｃストライク法撃 ファイター クリティカル威力 クリティカル率 ― ― ナベルロック×3、
遺跡アメジスト×1

法撃攻撃のクリティカル率が上昇し、クリティカル時
にダメージボーナスを得る100%〜103% +1%〜+20% ― ―

Ｒ／キリングボーナス レンジャー ＰＰ回復量 ― ― ― アースロック×3、
東京オパール×1 一定範囲内でエネミーが死亡するとPPが回復する+1.00〜+5.00 ― ― ―

Ｒ／Ｐキーパー打撃 ガンナー 打撃威力 発動HP ― ― ナベルロック×3、
遺跡アメジスト×1

HPが一定の割合以上のとき、エネミーへの打撃攻撃
のダメージが増加する101%〜103% 100%〜75% ― ―

Ｒ／Ｐキーパー射撃 ガンナー 射撃威力 発動HP ― ― アースロック×3、
東京オパール×1

HPが一定の割合以上のとき、エネミーへの射撃攻撃
のダメージが増加する101%〜103% 100%〜75% ― ―

Ｒ／Ｐキーパー法撃 ガンナー 法撃威力 発動HP ― ― ナベルロック×3、
森林エメラルド×1

HPが一定の割合以上のとき、エネミーへの法撃攻撃
のダメージが増加する101%〜103% 100%〜75% ― ―

Ｒ／フォトンフレア フォース 法撃力 効果時間 リキャスト ― ウォパルロック×3、
海岸サファイア×1 アクティブスキル。一時的に法撃力を上昇させる+150〜+200 20秒〜30秒 100秒〜70秒 ―

Ｒ／ＰＰコンバート テクター PP回復量 HP最大値 効果時間 リキャスト ウォパルロック×3、
海岸サファイア×1

アクティブスキル。一定時間、PP自動回復量が上昇
し、HP最大値が減少する+1.00〜+2.00 75%〜70% 10秒〜20秒 130秒〜110秒

Ｒ／アタックアドバンス ブレイバー 威力 ― ― ― ナベルロック×3、
森林エメラルド×1 通常攻撃の威力が上昇する101%〜120% ― ― ―

Ｒ／ＥＰＰＲフィールド バウンサー PP回復量 効果時間 リキャスト ― アースロック×3、
東京オパール×1

アクティブスキル。自分の周囲に、エネミーの弱点属性で攻
撃を当てた場合PP回復量が上昇するフィールドを発生させる+1.00〜+3.00 20秒〜40秒 120秒〜80秒 ―

Ｒ／ブーストスレイヤー ― 威力 軽減率 ― ― アースロック×3 ブーストエネミーに対して与える威力がアップし受け
るダメージが軽減される101%〜103% 1%〜20% ― ―

■Ｌ／ライトアーマー
　A.I.Sの「ブースト」の消費ＰＰが軽減するが、被ダ
メージが上昇する。A.I.Sに効果のあるスキルリングの
なかでは最も使いやすい。
■Ｒ／マッシブハンター
　ハンタースキル「マッシブハンター」とほぼ同じ効果
を得られる。なお、Ｒリングで追加されるスキルはもと
のスキルとは別扱い。
■Ｒ／Ｃストライク打撃、射撃、法撃
　それぞれ、打撃・射撃・法撃の攻撃でクリティカルが
発生したときにダメージが上昇する。最大でも103％な
ので威力は低いが、クリティカル率の上昇が大きい。な
お、ジェットブーツの通常攻撃やＰＡは打撃、ペットは
法撃のスキルリングで効果を得られる。
■Ｒ／キリングボーナス
　レンジャースキル「キリングボーナス」と同じだが、
効果範囲はかなり狭い。密着して戦うガンナーやファイ
ター向けで、ほかのクラスでは効果を生かしづらい。
■Ｒ／Ｐキーパー打撃、射撃、法撃
　ガンナースキル「パーフェクトキーパー」に似た効果
を持つが、ダメージ倍率は低め。もとのスキルが射撃の
みだったことに対し、スキルリングでは打撃と法撃にも
個別で対応しているのが利点。
■Ｒ／フォトンフレア
　フォーススキル「フォトンフレア」とほぼ同じ効果を
持つ。効果時間が短いことを除けば優秀。
■Ｒ／ＰＰコンバート
　テクタースキル「ＰＰコンバート」とほぼ同じ効果を
持つ。効果時間が短いのは欠点だが、使用中は最大ＨＰ
が一時的に減るため利点にもなる。
■Ｒ／アタックアドバンス
　通常攻撃のダメージが増加する。ＰＡや武器アクショ
ンで発動する攻撃には効果がない。もともとの武器攻撃
力が高いソードやナックルと相性がいい。
■Ｒ／ＥＰＰＲフィールド
　バウンサースキル「エレメンタルＰＰリストレイト」
に似た効果を持つ。自分だけでなく、範囲内のプレイヤ
ーにも効果があるため使い勝手はいい。
■Ｒ／ブーストスレイヤー
　ブーストエネミーへのダメージが上昇し、被ダメージ
が減る。基本的に侵食核が付いていれば効くが、アルテ
ィメットクエストの敵には無効。


