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　2017年も『ＰＳＯ２』の勢いは止まらな
い！　今年初の大型アップデートでは、日
本でもにわかに注目されてきたPvPコン
テンツが登場。『PSO2』らしいカジュア
ルに楽しめるPvPの詳細を中心にお届け!!

バトルアリーナ

チーム・電撃警備保障隊員紹介
レトロ
種族：ヒューマン♂
メイン：ブレイバーLv.75
サブ：ハンターLv.75

　カジノに大きなテ
コ入れが！　カジノ
関連の称号はまだ獲
得できていないので、
これを機に獲得を目
指そうかな。シュー
ターの練習せな！

ステラ
種族：キャスト♀
メイン：ファイターLv.75
サブ：ハンターLv.75

　バトルアリーナば
かりに目が行きがち
ですが、「パーティ
ーボーナス」が地味
に大きいですね。交
流の活性化にはいい
施策だと思います。

ユウヒ
種族：ニューマン♂
メイン：ガンナーLv.75
サブ：ハンターLv.75

　地味な部分やけど
「特別任務：ラッピ
ーフィーバー」がう
れしい！　これで新
世武器の強化もはか
どるはず。おすすめ
クエストやらねば!!

スーザンアントン子
種族：ヒューマン♀
メイン：ブレイバーLv.75
サブ：ハンターLv.54

　バトルアリーナの
ランダム報酬の武器
迷彩がいい感じ。な
どと言いつつシャン
プースタイルＦが気
になっているのはナ
イショだ！

野良
種族：デューマン♀
メイン：ブレイバーLv.75
サブ：ハンターLv.75

　もちろん注目はバ
トルアリーナ！　報
酬＆交換アイテムは
どれも欲しい〜！　
最近は運がなくて欲
しいものを自分で引
けてないニャ……。

今回のアップデート内容の感想を！

アークス同士がしのぎを削るPvP（プレイヤ
ー対プレイヤー戦）の詳細がついに判明。対
エネミー戦とは異なる新感覚のバトルは、新
たな発見と楽しさが見つかること間違いなし!!

お題

3月8日配信

●バトルアリーナ「エンブレム争奪戦」　●クラフト拡張　●ギャザリング拡張　●ＡＣスクラッチ「オートマタレプリカ」　●改善・バランス調整　など主な配信内容

3月8日・3月10日
配信予定 熱狂せし武闘の宴【Part1】

『PSO2』では初のPvPがついに登場！

レベルに関係なく誰でも一緒に楽し
めるPvPコンテンツの第1弾が登場!
　バトルアリーナは共通シップにあるバトルロビ
ーでプレイ可能。クラスやレベル、装備などは一
切関係なく、初心者からベテランまで誰でも平等
に楽しめるのが特徴だ。対戦結果によってランク
が上下し、マッチングは報酬を獲得できる「ラン
クマッチ」と、ランク変動や報酬はないが任意の
プレイヤーと遊べる「パスワードマッチ」が存在。
前者は高ランクほど獲得できる報酬が増える。

　参加メンバーは２つのユニ
オンに分かれて戦う。第１弾

「エンブレム争奪戦」では、
フィールドに出現するエンブ
レムを取るか、敵ユニオンの
メンバーを倒すとポイントを
ゲットできる。最終的にポイ
ントが多いほうが勝ちとなる
シンプルなルールだ。対戦時
間は１戦５分となっている。

　バトルアリーナや『NieR：Automata』コラボ
など、超盛りだくさんのアップデートを見逃すな!!

▲わからないことはラベルナが教えてくれる。ロビーにある
バトルモニュメントでは現在のランキングを確認可能。

アークスvs.アークス！
新たな戦いの舞台、

バトルアリーナが登場!!

バトルロビー

ルール ６対６のチーム制でエンブレムの獲得数を競う

ピックアップスポット

▲▶対戦終盤になると、低確率で劣勢なユニオン側の有利な位置に
虹色のエンブレムが大量出現。勝敗は最後までわからない！

▲エンブレムを取る以外に、敵ユニオンのメンバーを倒してポイン
トを稼ぐ方法もある。倒されないようにするのも重要だ。

▲アクセスして武器を
入手。ソード、アサル
トライフル、ロッドの
いずれかが使用できる。
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そのほかの注目アイテム

●強化値上限＋１（専用スクラッチ）……新世武器の強化上限を＋１する補助アイテム
●アリーナブースター（交換）……特定の第２潜在能力の解放に使用する
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＊ジラドザルバ（大剣型武器迷彩）

＊ジラドアサン（銃剣型武器迷彩）

＊ジラドベリス（導具型武器迷彩）

＊バトルソード（大剣型武器迷彩）

＊ジラドメイデ（自在槍型武器迷彩）

＊ジラドコウベ（抜剣型武器迷彩）

＊ジラドメテオ（短杖型武器迷彩）

＊バトルライフル（長銃型武器迷彩）

＊ジラドジャハル（鋼拳型武器迷彩）

＊ジラドタロン（長杖型武器迷彩）

297「ウィナーダンス」

＊バトルロッド（長杖型武器迷彩）

ラッピーメイク

ブルーラピッドスーツ

レッドラピッドドレス

　対戦フィールドはＶＲ森林、ＶＲ火山、ＶＲ東京の３種
類で、マッチング時にランダムで選択される。任意では選
べないので、自分の得意なフィールドに当たったらラッキ
ーだ。各フィールドでギミックが異なるが、ルール自体は
同じ。だが、ギミックはそれぞれに個性があるので、その
フィールドに合わせて作戦や立ち回りを考えよう。

フィールド 3種のマップからランダムで選ばれる

バトルアリーナ編

ステラが語るこぼれ話 「ラピッドスーツ」と「ラピッドドレス」は、それぞれブルーとレッドの２種類があります。そのほかの交換アイテムには「リア／シャインレッド」と
「リア／シャインブルー」というエフェクト付きの★12ユニット、「ラムダグラインダー」や「エクストリームパス」、特殊能力が４つまたは６つ付いた
「ブラオレット」なども存在。アイテムとの交換は、所属シップのショップエリア２Ｆに設置される「バトルコイン交換ショップ」でできます。

意のアイテムと交換する方法だ。ちな
みに、「アリーナブースター」はアウ
ラシリーズとレボルシオシリーズの第
２潜在能力解放に使用。対象の武器は
今後も増えていくようだ。

　バトルアリーナで入手できるアイテ
ムは多数あるが、入手方法は大きく分
けて２つ。１つは対戦終了時に引ける
専用スクラッチで出るランダム報酬、
もう１つは獲得したバトルコインで任

報酬アイテム 武器迷彩やコスチュームなど多数！

レーダーマップ

VR
東京

VR
火山

VR森林

交換 交換

専用スクラッチ専用スクラッチ専用スクラッチ

専用スクラッチ

専用スクラッチ

専用スクラッチ

専用スクラッチ

専用スクラッチ

交換

交換

交換

交換

交換

▲時間経過で溶岩がせり上がり、
地形が変化する。溶岩に入って
しまうと即撃破されてしまうの
で、落下しないように要注意！

◀起伏が多い地形で、かなり入
り組んでいる。上下からの攻撃
や壁を挟んだ待ち伏せなど、戦
術が大きく影響しそうだ。

▲専用スクラッチは、ＳＧを使えば追加でマスを開くことができる。
欲しいアイテムが入っているときは利用してみるといいだろう。

▲起伏が少なく、敵も味方も戦いやすいフィールドだ。



122 電撃PS chにて毎週金曜日の夜にプレイ動画を配信中!!
本誌の『PSO2』記事担当のレトロ＆ユウヒが贈る生配信企画。“みんなで遊ぶ”を軸に、毎週金曜の20時半ごろから実施中！　ぜひ見に＆遊びに来てください！

細かな改善や
追加も多数！ システム改善ピックアップ
■ショートカットワードのページ数増加
　登録できるショートカットワードが最大50件に増加。１ペー
ジに10件ずつ登録する方式で、ページを切り替えて使用できる。
チャットコマンドも同時に追加。「/swp（ページ番号1〜5）」
でページ切り替え、「/s（ショートカット番号1〜50）」で登
録したショートカットワードを直接発言できる。
■コレクトシートの報酬選択時にプレビュー表示
　コレクトシートの報酬を選択したときに、キャラクターが装

備したときのプレビューウィンドウが追加される。
■パーティーボーナスの上方修正
　パーティーを組んだときに発生するパーティーボーナスの内
容が上方修正される。これまでは経験値倍率アップだけだった
が、新たにレアドロップ倍率アップと獲得メセタアップが加わ
ってトライブーストに変更。倍率も最大40％となる。
■新世武器の強化上限が合算可能に
　強化上限値が31以上の同名武器をアイテム強化の素材に使用
した場合、通常の強化上限＋１に加えて、素材の上限拡張ぶん
（例えば＋32なら、さらに＋２）が合算されるように変更。

■オプション追加
　Ｅトライアル発生時に、レーダーマップが全体表示に切り替
わるのをオフにする機能が追加。また、★13以上のレアアイテ
ムを自動取得するオプションも加わる。
■ＡＣクイックチャージ機能
　クレジットカード情報などをWEBページで事前登録してお
くと、ゲーム内で素早くＡＣチャージが可能になる。
■購入パスの廃止
　マイショップで★10〜12武器、★10〜11ユニットの購入時に
「購入パス」が不要となる。

3月8日配信

バトルの幅が広がる新たなカスタムが登場！
　追加されるＰＡ・テクニックカスタマイズは７種類。派生
アクションが追加される「レイジングワルツ零式」、カウン
ター技に変化した「零式ナ・バータ」など新たな戦術が生ま
れそうだ。なかでも注目は、「サクラエンド零式」と「零式
ギ・グランツ」の２つ。どちらもチャージ開始時に攻撃が発
生するという、今までにない挙動が特徴となっている。

PA・テクニックカスタマイズ

種類 名称 効果

長槍PA セイクリッド
スキュア零式

チャージ式に変更。投槍が一直線の軌道
に変化し、線上の敵を貫通する

双小剣
PA

レイジング
ワルツ零式

攻撃後に方向入力で旋回、上昇、離脱な
どの派生アクションが追加される

銃剣PA エインラケーテン
零式

斬り上げと同時に斬撃弾を生み出す。さ
らに斬撃弾に追撃を当てて撃ち出す

抜剣ＰＡ サクラエンド
零式

チャージ開始時に攻撃が発生し、さらに
ジャストチャージ成功で追撃が発生する

大砲ＰＡ ロデオドライブ
零式

ボタン長押しで突進攻撃が継続。
ボタンを離すと爆発攻撃が発生する

テクニ
ック 零式ナ・バータ ボタン長押しで氷の盾を作り出す。盾で

ガードするとカウンター攻撃が発生する
テクニ
ック 零式ギ・グランツ チャージ中、小周囲攻撃が発生。チャージ

後にボタンを離すと広範囲攻撃を行う　

ギャザリング拡張 クエスト

コレクトファイル

3月8日配信

ついにすべてのフリーフィールドがギャザリングに対応 新たなボーナスクエストは
エンペ・ラッピーが多数出現！

レボスシオシリーズが再びシートに対応 バランス調整でさらに遊びやすく

　龍祭壇と黒ノ領域がギャザリングに対応し、新たなス
キルリングが追加。さらにギャザリングレベルの上限が
Lv.25になる。「Ｌ／ＴマシンガンＳアップ」は、ツイン
マシンガンとスタンス系スキルが使えるクラスを組み合
わせることで効果を発揮するのが特徴だ。

　ボーナスクエスト第３弾は、
エンペ・ラッピーとラッピーが
大量出現。「エンペ・エンブレ
イス」付き武器をゲットできる
チャンスだ。また、コンテナか
らギャザリング素材も入手可能。

　レボルシオシリーズのコレクトシートが再び登
場。ただの再配信ではなく、対象アイテムの数が
以前よりも緩和されているのが特徴だ。以前は８
種の対象アイテムが必要だったが、今回は３種類
になっている。詳細は不明だが、配信期間を長く
設定するとのことなのでゆっくり進められそうだ。

　カジノにある４つのゲームにバランス調整を実
施。「ラッピースロット」の回転演出を高速化、

「リーリールーレット」はBIGマスが１つになり、
CRASHマスが１つに減る。「アークマスロット」
はステージ５までファルス・アームが出現しなく
なるなど、全体的により遊びやすくなった。

■新スキルリングリスト
名称 効果

Ｌ／カタナ
Ｃカウントアップ

カタナコンバットのヒットカウント数が増加する。
※ヒットカウントはコンバットフィニッシュの威力に影響

Ｌ／
Ｐウィークバレット

遮蔽物に遮られてもロックオンした部位へウィー
クバレットが当たるようになる

Ｌ／アトマイザー
ラバーズ

アトマイザー系アイテムを素早く使用できるよう
になり回復量も上昇する

Ｌ／Ｔマシンガン
Ｓアップ

ツインマシンガンを装備している間、スタンス
スキルの効果に打撃・射撃威力上昇を追加

Ｒ／フレイム
ＴＳチャージ

炎系テクニックのチャージ時間を短縮する。
フォース装備不可

Ｒ／
ＨＰリストレイト

プレイヤーのＨＰが一定以下になると、ＨＰが
徐々に回復するようになる。サモナー装備不可

3月8日配信

癒しの空間へようこそ！

カジノ 3月8日配信

3月8日配信

▲▶ロデオドライブ零式」は長押し式、
「セイクリッドスキュア零式」はチャージ
可能に操作方法が変わる。

▲▶どちらもチャージ中に攻撃が発生。「零式ギ・グラン
ツ」はチャージ中にＰＰを消費して攻撃を出し続ける。
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ロデオドライブ零式

セイクリッドスキュア零式

サクラエンド零式

零式ギ・グランツ
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魅力的なデザインなので原作ファンな
らずとも注目だ。なお、「ヨルハA2・
レプカ」はベースウェアになっている。

　PS4で発売されたばかりのアクシ
ョンRPG『NieR：Automata』との
コラボが実現。どれも再現度が高く、

『NieR:Automata』のコラボアイテムが多数!!
ACスクラッチ
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開発チームに聞く！
―「桜のカフェ」の見どころは？
回答：赤い傘とテーブル付きの和風の長
椅子など“和に包まれた春の雰囲気”が
見どころです。カフェ屋外の庭園にはさ
まざまな場所で座ったり寝転べるように
してあるので、ぜひ探してみてください。
―追加されるPA・テクニックカスタ
マイズで一番のオススメは？
回答：派生によって位置の調整が可能と
なった「レイジングワルツ零式」が使い
やすくおススメです。
―「レイジングワルツ零式」と「ナ・
バータ零式」の無敵時間について詳しく
教えてください。
回答：「レイジングワルツ零式」は派生
させることで無敵時間が発生。「ナ・バ
ータ零式」はガードポイントで敵の攻撃
を受けたのち無敵時間が発生します。
―「ロデオドライブ零式」の“進み続
ける”というのは、どのような挙動？
回答：ＰＰを消費しながら直進します。
方向キーを左右に入力する事で、緩やか
に旋回する事も可能です。

―「Ｌ／Ｐウィークバレット」を肩越
し視点で使った場合はどう判定される？
回答：ラ・フォイエなどの定点テクニッ
クと同様の挙動となります。肩越し視点
で狙った位置の直線上にある的に弾が発
生します。
―コラボＡＣスクラッチ「オートマタ
レプリカ」のこだわりポイントと開発イ
チオシアイテムを教えてください。
回答：コスチューム、アクセサリーはも
ちろんですが、作中のアクションを再現
できる「298「オートマタ」」はエフェク
トも含め激しいロビーアクションに仕上
がっているのでオススメです。また、武
器迷彩については挙動に無理が出ない範
囲で可能な限り多くの武器カテゴリーに
対応しました。武器パレットの切り替え
を意識しながらプレイすると、『NieR』
本編のような武器を持ちかえながらのア
クションが再現できるのではないでしょ
うか？　特徴的な攻撃時の火花エフェク
ト、納刀時の武器の粒子化も一部再現し
ています。

PA・テクニックカスタ
マイズなどの詳細が!!

Vol.7

ボディサークルＦ　赤

ヨルハＡ２・レプカ[Ba]＋＊三式拳鍔／
三式戦術刀（複数対応型武器迷彩）

3月10日配信

■武器迷彩対応カテゴリー
名称 対応武器カテゴリー

＊三式戦術槍／三式斬機刀 大剣・長槍・両剣・長杖

＊三式拳鍔／三式戦術刀 大剣・双小剣・両剣・鋼拳・
抜剣・飛翔剣・短杖

＊白の契約／百獣の剣王 大剣・長槍・両剣・抜剣・短杖

スクラッチ回数ボーナスで
あのコスチュームをゲット！

CHECK

などが登場。「水たまりマット」
はルームグッズ、「シャンプー
ハット」はヘアスタイルだ。

　スクラッチ回数ボーナスでは、
『PS NOVA』で大きな話題に
なった「シャンプースタイル」

●オートマタレプリカ

●オートマタレプリカＧ

水たまりマット（10回）

シャンプーハット（15回）

シャンプースタイルＦ（25回）

シャンプースタイルＭ（10回）

シャンプースタイルＦ

ヨ
ル
ハ
部
隊
ス
テ
ッ
カ
ー
Ａ

進
化
デ
バ
イ
ス
／
ポ
ッ
ド
０
４
２

人
類
軍
ス
テ
ッ
カ
ー

ヨ
ル
ハ
９
Ｓ
・
レ
プ
カ
Ｆ

機械生命体ヘッド

ヨルハ２Ｂ・レプカ＋＊白の契約／
百獣の剣王（複数対応型武器迷彩）

ヨルハ９Ｓ・レプカＭ＋＊三式戦術槍／
三式斬機刀（複数対応型武器迷彩）

ウォンド

カタナ

パルチザン

[Ba][Ou]

◀
い
ず
れ
の
ゲ
ー
ム
も
コ
イ
ン
が
稼

ぎ
や
す
く
な
る
調
整
が
行
わ
れ
る
。

◀
カ
ワ
イ
イ
姿
に
油
断
し
て
、
エ
ン
ペ
・
ラ

ッ
ピ
ー
に
つ
ぶ
さ
れ
な
い
よ
う
に
！

開発チームに聞く！
―「Ｌ／ＴマシンガンＳアップ」を、ガンナー自身のスキルを対象にしなかった理由は？　回答：ツインマシンガンのＰＡの挙動として激しく移動
する、一部の攻撃が打撃属性であるなど、サブクラスがレンジャーの場合に持ち味を生かしにくいものが含まれています。ガンナー自身のスキルが対
象ではありませんが、これらのＰＡの威力を上げつつ、サブクラスの選択肢が広がるようにスタンススキルを条件としました。

はみ
出し


