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　今回は５月24日のアップデート情報をお届け。
攻略では、オススメのスキルリングをクラス別に
解説。★12ユニットにどのスキルリングを付ける
か迷っているプレイヤーは必見だ！

チーム・電撃警備保障隊員紹介
レトロ
種族：ヒューマン♂
メイン：ブレイバーLv.79
サブ：ハンターLv.75

　新たな舞台がどこ
かが気になります。
ウォパル、ハルコタ
ン、地球と来て、次
は!?　近未来的な都
市とか海中都市とか、
想像がふくらむね！

ステラ
種族：キャスト♀
メイン：ファイターLv.75
サブ：ハンターLv.75

　新要素が追加され
るのは当たり前なの
で、あえて古いコン
テンツの整理に期待。
新規ユーザーがより
入りやすい環境を作
ってほしいですね。

ユウヒ
種族：ニューマン♂
メイン：ブレイバーLv.80
サブ：ハンターLv.80

　新キャラを好きな
声優さんが演じてた
らいいな。とくに男
性!!　服の楽しみが
うすいだけに、ボイ
スがモチベーション
につながってるのだ。

スーザンアントン子
種族：ヒューマン♀
メイン：ブレイバーLv.75
サブ：ハンターLv.54

　新惑星の存在が気
になるところですが、
既存の惑星にも新要
素を期待したいとこ
ろ。あとはやっぱり
セクシーな新コスチ
ュームをぜひ！

野良
種族：デューマン♀
メイン：ブレイバーLv.75
サブ：ハンターLv.75

　ストーリーって言
いたいところだけど
新しく登場するＮＰ
Ｃはどんな子で、そ
の声を担当する声優
さんは誰になるのか
も気になるニャー！

EP5に期待していることは？

嵐を呼ぶ超時空エネミーMr.アンブラが、今年も雨風とともにやって来る！　さらに幻創種やエスカダーカーまで登場。フォトンの力で梅雨ともども吹き飛ばせ!!

お題

スキルリング選びの
ポイント解説もあり

今年の雨風とともにやって来るのは……

幻
創
種
ま
で
!?

ACスクラッチには

Mr.アンブラ

フログ・ラッピー

コオリとエンガのレイヤリングウェア
も!!

ⒸSEGA　マンガ：荒木風羽
※写真はPS４＆PC版で、一部開発中のものです。また、記事は４月28日時点のもので、アップデートなどにより変更になる可能性があります

●RPG　●セガゲームス　●ゲームダウンロード無料　●基本プレイ無料（一部有料アイテ
ムあり）、EP4デラックスパッケージ¥4,990（＋税）　●オンライン専用　
●シリーズプロデューサー：酒井智史、シリーズディレクター：木村裕也、EPISODE 4チ
ーフディレクター＆PS4版ディレクター：中村圭介、EPISODE 4ディレクター：濱﨑大輝

PC PS4 PS Vita サービス中（2012年7月4日配信）
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●期間限定緊急クエスト「雨風とともに2017」　●期間限定ビンゴ「レイニー2017ビンゴ」　●ACスクラッチ「フレッシュスクールデイズ」など主な配信内容

5月24日
配信予定光の果て、幻創の未来【Part5】

フォルニスシリーズに
ガンスラッシュなど
3種追加
　期間限定ラッピーからドロッ
プするフォルニスシリーズにガ
ンスラッシュとウォンド、そし
てバレットボウが今回新たに追
加。コレクトシート「雨風とと
もに2017コレクション」に対応
しているのでぜひとも手に入れ
よう。コレクトシートにはほか
にも、ポップルエッグ★13とレ
ドランエッグ★13が存在。対象
エネミーは緊急クエスト「雨風
とともに2017」に多く出現する。

　期間限定緊急クエストとビンゴカ
ードは７月５日までなので見逃すな。

ブーストエネミー編

ステラが語るこぼれ話 EP4から始めた人向けにブーストエネミーのおさらいを。ブーストエネミーの侵食核は難度VH以下とSH以上でバリエーションが存在。VH以下ではつ
ぼみのような状態が一番弱く、芽が出て花が咲くなど段階的に強化されていきます。SH以上では目・手・ハサミ・鳥の４種類があり、それぞれ反撃や
HP吸収などの特殊能力を持っているのが特徴。ブーストエネミーは能力が強化される反面、侵食核自体が弱点部位になるので倒しやすくもあります。

クエスト

期間限定ビンゴ

◀▲クエストのクリア条件はクエストポイ
ントを2017までためること。今回もポイン
トがたまるほどレアなＥトライアルが発生
しやすくなる期待度アップシステムがある。
ラストのボスはこのクエスト限定の二つ名
付きディアボイグリシス。専用のレアドロ
ップもあるようなので期待しよう。

梅雨時期恒例の緊急クエストが
今年もバージョンアップして登場！
　期間限定緊急クエスト「雨風とともに2017」
が登場。過去に配信されたものは敵が原生種や
ダーカー中心だったが、今年はそれらに加えて
幻創種やエスカダーカーも出現する。また、エ
スカダーカーはレアエネミーが出現しやすい設
定になっているとのこと。レアエネミーはＨＰ
や攻撃力などが強化されているが、そのぶんレ
アドロップ率や獲得経験値が上昇している。ま
た、Mr.アンブラやMr.ボワンも出現しやすい
ので、レアドロップの期待大だ！

おなじみの期待度アップ
システムも！

【裏】ビンゴの報酬にはカエルの手がモチー
フのキモカッコイイ武器迷彩などが!!
　期間限定緊急クエストに合わせてビンゴカードも登場。
今回も高難度の【裏】ビンゴがあり、報酬で武器迷彩や
ＳＧなどが手に入る。ビンゴの内容は「雨風とともに
2017」で達成できるほか、最近実装されたばかりのコー
デカタログにかかわるものもあるようだ。どちらもクリ
アして豪華アイテムをゲットしよう！

新武器&コレクトファイル
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開発チームに聞く！
―新緊急「雨風とともに2017」に出
現するエネミーを教えてください。
回答：世壊種を含むナベリウス原生種
と、世壊種を含むダーカーが出現しま
す。幻創種はエスカダーカーとボスエ
ネミーが出現します。
―コレクトファイル「雨風2017コレ
クション」では、ポップルとレドラン
の★13エッグがラインナップされてい
ますが、「雨風とともに2017」でエネ
ミーからドロップすることはあります
か？
回答：メインクラスが「サモナー」時
のみドロップする場合があります。
―新ACスクラッチ「フレッシュス
クールデイズ」の、開発イチオシアイ
テムを教えてください。
回答：エンガの具現武装にもなってい
る「ゾディアック・カモＭ/Ｆ［Ou］」
は迷彩柄がクールなアウターウェアで
す。ワイルドな大判のマントはフロン
ト部分がマフラーやストールのような
着こなしにできるので、手軽にミリタ
リーファッションに挑戦できます。ま
た、「短めぱっつんロング」はゲーム
内でも希少なぱっつん系の髪型となり
ます。その中でも前髪が短めに切りそ

ろえられたタイプは初登場になります
ので、欲しくても手に入らなかった人
や、イメージチェンジをしたい人にも
オススメです。
―コオリの新衣装「氷を召す理装
［Ou］［Ba］」のデザインコンセプト
は？
回答：覚醒後のヒツギの和風衣装と対
になるよう西洋風にしてください、と
いうオーダーだったので、青を基調と
した理性的でしっかりとした意思のあ
る女性剣士の様なイメージでデザイン
しました（コオリは胸が大きいのでそ
こは強調しつつ……）。このコスチュ
ームの前にデザインしたマザークラス
タ版のコオリがかなりぶっ飛んでいた
ので、ちゃんと正気に戻った事を表現
したいと思いました。

コオリの新衣装のデザインコンセプトが明らかに！

Vol.12

ACスクラッチ
新学期がモチーフのアイテムが多数
　EP4ストーリーのエピローグでアルが
着ていた天星初等部制服など、新学期がモ
チーフのアイテムが多数。加えて、コオリ
とエンガの具現武装もレイヤリングウェア
として配信！　なお、「ゾディアック・カ
モＦ」はアウターのみとなっている。

スクラッチ編

ステラが語るこぼれ話 ボディペイントの「天星初等部男子ソックス」と「天星初等部女子ソックス」は、『PSO2』では数少ない短
めのソックス。ロビーアクションの「ダンス45」は、男性モーションがブレイクダンス。女性モーションはア
イドル風になっています。FUNスクラッチにはルームグッズのガッコシリーズの色違いなどが追加。

天星初等部制服Ｍ［Ou］［Ba］ 天星初等部制服Ｆ［Ou］［Ba］

●フレッシュスクールデイズ

●フレッシュスクールデイズＧ

ラッピーバルーン（10回目）

リリーパバルーン（4回目）

スクラッチ回数ボーナス

サテンロングピアス　赤

ゾディアック・カモＭ［Ou］［Ba］ ゾディアック・カモＦ［Ou］

ロングキャノンパック ブレードバルーン

氷を召す理装［Ou］［Ba］ タイトジャケット［Ou］ スーツスカート２［Ba］スーツスカート［Ba］ レース２［In］
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POINT 2 予備のリングを育成しよう

Ｓカマイタチは、レベルで発動
率が大きく変わるため、通常装
備にするといい。Ｌ／ＴＤエア
チェイスの発動条件は空中限定
だが、ツインダガーはもともと
空中での戦いに特化した武器な
ので条件はないに等しい。

　ファイター武器向けのスキル
が３種あり、いずれも有用。Ｌ
／ナックルチェイスの効果は発
動条件が地上に限定される。ス
テップで近付く立ち回りでカバ
ーできるので、これを選択肢か
らはずすといいだろう。Ｌ／Ｄ

●Ｌ／ＤＳカマイタチ　●Ｌ／ＴＤエアチェイス
●Ｌ／エアリバーサル　●Ｌ／ステップＪＡコンボファイター

レベルでフロントＳロール中の
射撃とＳロールアーツの威力が
上昇するものの、大きな差には
ならないのでLv.１でユニット
に付けてもいい。Ｌ／ジャンピ
ングドッジはレンジャーとユニ
ットを使いまわせる利点もある。

　Ｌ／ＴマシンガンＳアップは、
ハンターやファイターなどのス
タンス系スキルを使用時に効果
を発揮する。クラスの組み合わ
せによっては無意味なので通常
装備にしよう。ユニットにはＬ
／フロントＳロールがオススメ。

●Ｌ／ＴマシンガンＳアップ　●Ｌ／エアリバーサル
●Ｌ／フロントＳロール　●Ｌ／ジャンピングドッジガンナー

打撃が主力になるので、ステッ
プ系が有用だ。また、接近して
戦うならＬ／テックＣパリング
が活躍する。タリスを使う機会
が多い人は、通常の装備でＬ／
ステップジャンプとＬ／ショー
トミラージュを使い分けよう。

　テクター向けの２つのスキル
があるものの、どちらも使い勝
手はあまりよくない。とくにＬ
／ウォンドＥチェンジはゾンデ
ィールやザンバース、メギバー
スでも属性が変わってしまうの
が欠点。基本的にウォンドでの

●Ｌ／テックＣパリング　●Ｌ／ステップジャンプ
●Ｌ／エアリバーサル　●Ｌ／ステップＪＡコンボテクター

ニットにLv.20のスキルが付い
ていればLv.20の効果を得られ
るからだ。予備もLv.20まで上
げておけば、別の★12ユニット
への乗り換えもスムーズ。

　強化で性能が上がるスキルを
ユニットに追加する場合は、追
加後に予備のリングを作ってお
くといい。予備で作ったLv.１
のリングを装備していても、ユ

予備を作っておくことで★12ユニットの乗り換えがしやすい

／メイトラバーズなど、ほかの
リングを装備しよう。Ｌ／ステ
ップＪＡコンボは、スナッチＪ
Ａコンボを習得するＳＰを節約
できるのも利点。スナッチステ
ップも不要なら２ＳＰを別のク
ラススキルに使える。

　メイン武器がカタナならＬ／
カタナＣカウントアップ、バレ
ットボウならＬ／バレットボウ
ホーミングがオススメ。後者は
チャージした通常攻撃にしか影
響しないため、チャージ通常攻
撃を使わないなら、そのぶんＬ

●Ｌ／バレットボウホーミング　●Ｌ／エアリバーサル
●Ｌ／ステップジャンプ　●Ｌ／ステップＪＡコンボブレイバー

いのが欠点。また、Ｌ／ＪＧソ
ニックアロウ以外は距離によっ
て発動したＰＡが空振りするデ
メリットもある。もしもＬ／Ｊ
Ｇソニックアロウを使う場合は、
Ｌ／ステップジャンプと入れ替
えるといいだろう。

　Ｌ／ハンターギアセイブは、
ハンター系武器すべてで有用な
のではずせない。ハンター系武
器向けにジャストガードで特定
のＰＡを発動するスキルが３種
あるが、１つのスキルにつき１
種類の武器にしか対応していな

●Ｌ／ハンターギアセイブ　●Ｌ／エアリバーサル
●Ｌ／ステップジャンプ　●Ｌ／ステップＪＡコンボハンター

るので通常装備にするといい。
ジェットブーツはＬ／ＪＢテッ
クアーツがオススメ。Ｌ／ＪＢ
エレメンタルキープは武器アク
ションが使いやすくなる半面、
もともとの武器属性に戻す手間
が増えるのが欠点にもなる。

　デュアルブレードは２種類の
リングの組み合わせでシナジー
を発揮するのが特徴。Ｌ／ＤＢ
スナッチでダメージを与えつつ、
Ｌ／ＰＢホーミングで命中精度
を高められる。ただし、Ｌ／Ｐ
Ｂホーミングはデメリットもあ

●Ｌ／ＤＢスナッチ　●Ｌ／ＰＢホーミング
●Ｌ／エアリバーサル　●Ｌ／ステップＪＡコンボバウンサー

てエンドアトラクトにつなげれ
ばスタンディングスナイプの効
果を得られる。Ｌ／Ｐウィーク
バレットはクセがあるのでユニ
ットには付けないこと。オスス
メではないが、Ｌ／スローダイ
ブロールも同様の理由で不向き。

　ランチャーの戦力アップにつ
ながるＬ／Ｌノンウィークボー
ナスは必須。攻撃を受けにくい
位置からエンドアトラクトを撃
てるＬ／ジャンピングドッジも
オススメ。ちなみに、パラレル
スライダー零式を一瞬だけ使っ

●Ｌ／Ｌノンウィークボーナス　●Ｌ／エアリバーサル
●Ｌ／Ｐウィークバレット　●Ｌ／ジャンピングドッジレンジャー

トの使い勝手がいいと感じた人
はユニットに付けよう。ちなみ
に、Ｌ／ショートミラージュは
シンクロウでの“繋ぎ”を途切
れさせずに回避するのに便利。
Ｌ／テックＣパリングも活用し
て回避とガードを使い分けよう。

　Ｌ／ニアオートターゲットは
プレイヤーがターゲットを変え
ると自動でペットの攻撃対象が
移るため、状況によってはデメ
リットにもなる。Ｌ／ショート
ミラージュを通常装備にしたい
ので、Ｌ／ニアオートターゲッ

●Ｌ／ニアオートターゲット　●Ｌ／エアリバーサル
●Ｌ／ショートミラージュ　●Ｌ／テックＣパリングサモナー

などには不向きで状況を選ぶ。
Ｌ／Ａロッドシュートも着弾ま
でに時間がかかるので一長一短。
どちらもユニットに付けない場
合、１部位空くのでＬ／メイト
ラバーズやＬ／アトマイザーラ
バーズも選択肢に入る。

　フォース向けのスキルはやや
クセが強いので、リングを強化
する必要はあるがデメリットの
ないＬ／テックＣパリングをユ
ニットに付けたい。Ｌ／ショー
トミラージュは使いやすいもの
の、命中判定の時間が長い攻撃

●Ｌ／テックＣパリング　●Ｌ／ショートミラージュ
●Ｌ／エアリバーサル　●Ｌ／Ａロッドシュートモードフォース

クラス別Ｌリング攻略
★12ユニットにスキルを付けよう

POINT 1 ★12ユニットに付けるリングの優先度
　ユニットに付けるスキルはデメリッ
トがないものを選ぶことが重要。Ｌ／
ショートコンバットなど状況で有用か
どうか変わるものは向いていない。ま
た、スキルレベルはユニットに追加し
た時点の値になるため、強化で性能が
変わらないものがオススメだ。さらに
複数のクラスで使いまわせるスキルな
ら、コストパフォーマンスが高い。

デメリットがない＞強化が不要＞複数のクラスで使える

▲Ｌ／エアリバーサルは全クラス
にオススメの便利なスキルだ。

今回は、★12ユニットを使うこ
とを前提にしたオススメスキル
リングをクラス別に解説する。

　★12ユニットの登場から半年
以上が経過し、入手手段も増え
てかなり浸透してきた。そこで

電撃PS chにて毎週金曜日の夜にプレイ動画を配信中!!
本誌の『PSO２』記事担当のレトロ＆ユウヒが贈る生配信企画。“みんなで遊ぶ”を軸に、毎週金曜の20時半ごろから実施中！　ぜひ見に＆遊びに来てください！


