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強力な装備を手に入れろ！

『PSO2』本誌攻略班

電撃
警備保障

装備の強化方法を中心に攻略！

チーム

スーザンアントン子
種族：ヒューマン♀
クラス：レンジャーLV.21

影の
支配者希少種 ユウヒ

種族：ニューマン♂
クラス：フォースLV.40

直感で勝負 セレン
種族：ヒューマン♀
クラス：ハンターLV.36

歩く辞書 ステラ
種族：キャスト♀
クラス：レンジャーLV.40

チームリーダー レトロ
種族：ヒューマン♂
クラス：ハンターLV.40

週刊アスキー
編集部・
PSO2チーム

週刊アスキー2012年10月16日号増刊→好評発売中／¥490（税込）
週刊アスキー2012年10月2日号→9月18日発売／¥390（税込）雑誌情報

PSO2遊撃隊活動報告

特殊能力編

強化のオトクな情報

電撃
警備保障
チーム

『PSO2』連載企画

第4回

補助アイテムで強化がラクに！CHECK

装備強化攻略 強化を極めてさらなる高みを目指せ

強化でプレイヤーの個性が出る

成功するまで何度も挑戦しようアイテム強化

■強化の効果

防御特化もアリ！
ベースと素材を同属性にして節約属性強化

属性強化の注意点
　ベースとなる武器と素材は、同名アイテ
ムでなければならない。また、無属性のも
のに属性を与えることは不可能。

■
補
助
ア
イ
テ
ム
リ
ス
ト

アイテム名 効果 入手方法
強化成功率＋5％ アイテム強化の成功率を5％増加 FUNスクラッチ、ネットカフェポイント交換
強化成功率＋10％ アイテム強化の成功率を10％増加 プレミアムパッケージ特典
強化成功率＋20％ アイテム強化の成功率を20％増加 リサイクルショップ
強化リスク減少（－1）アイテム強化時のリスクを1段階低減 FUNスクラッチ、ネットカフェポイント交換
強化リスク減少（保護）アイテム強化時のリスクを打ち消す ACスクラッチ（200ACのみ）
属性変化（炎属性） 装備の付与属性を炎属性へと変化 ACスクラッチ（200ACのみ）
属性変化（氷属性） 装備の付与属性を氷属性へと変化 ACスクラッチ（200ACのみ）
属性変化（雷属性） 装備の付与属性を雷属性へと変化 ACスクラッチ（200ACのみ）
属性変化（闇属性） 装備の付与属性を闇属性へと変化 ACスクラッチ（200ACのみ）
属性強化＋5％ 属性強化の上昇値を5増加 ACスクラッチ（200ACのみ）

能力追加成功率＋5％ 特殊能力追加の成功率を5％増加 FUNスクラッチ、ネットカフェポイント交換
能力追加成功率＋10％ 特殊能力追加の成功率を10％増加 プレミアムパッケージ特典
能力追加成功率＋20％ 特殊能力追加の成功率を20％増加 リサイクルショップ
特殊能力追加（HP） スタミナ・ブーストを特殊能力に追加 ACスクラッチ（200ACのみ）
特殊能力追加（PP） スピリタ・ブーストを特殊能力に追加 ACスクラッチ（200ACのみ）

系
統レアリティ 必要グライ

ンダー数
性能
アップ率

武
器

★1～3 1 4～60%
★4～5 1 4～60%
★7～9 2 4～75%

ユ
ニ
ッ
ト

★1～3 1 4～40%
★4～5 1 4～40%
★8 2 4～40%
★9 3 4～40%

レアアイテムは、アイテム強化で磨いてこそ価値がある。強化
を極めて、己の強さの限界に挑め！

　正式サービス開始から２カ月以上が
経過し、レベルキャップに到達したり、
目当てのレアアイテムをゲットした人
も多いだろう。そこで今回は、さらな

る高みを目指すため、アイテム強化を
中心に解説。大型アップデートでは武
器カテゴリーの追加もあるので、今の
うちにシステムを理解しておこう。

　強化には３種類の方法があり、それ
ぞれ上昇する数値や効果が異なる。攻
撃力や属性、特殊能力などを強化すれ
ば、より強力な装備を作り出すことが
可能。とくに特殊能力は、何を付ける
かでプレイヤーの個性が出る。自分の
プレイスタイルに合った装備を作ろう。

　素材１つごとにベース武器の属性率が１〜
４上昇する。上昇値の基本は１で、ベースと
素材が同属性なら２、同属性かつ属性率が30
〜39％で３、40％以上は４。なお、属性強化
にはメセタとシンセサイザーが必要となる。
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　下記の補助アイテムを使うことで、強
化がラクになる。とくに「強化リスク減
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「アイテム強化」では、武器の攻撃やユ
ニットの防御に関するパラメータを強化
可能。強化に成功するかは、装備のレア
リティと強化段階ごとに決まっている確

率が影響する。補助アイテムで成功率を
上げることはできるが、基本的には運頼
りだ。強化に必要なメセタとグラインダ
ーを集めて、成功するまで挑戦すべし。

少（保護）」は、失敗時のリスクをゼロ
にできるので、重要な局面で使いたい。

　大型アップデートが待ち遠しくて、夜
しか眠れないメンバーはこちら！

強化に必要なメセタは、そのアイテムのレアリティによって変わります。そのため、「特殊能力追加」で素材用のアイテムを作るときは、ショップで
販売している★１のアイテムを利用するとオトク！　スロットを増やす手間はかかりますが、「サブ／アドスタミナα」などなら１回数百メセタの費
用しかかかりません。拾ったままの★３〜★５を使うと、あっという間にメセタがなくなるので注意しましょう。� （レトロ）

　ついに９月の大型アップ
デートの情報が出てきまし
たね！　我らがチーム週ア
スのメンバーも新しい上位
クラスに期待してる……の
だけども、レベル30に達し
てるのがオレ（satopon）
のみって、まとまり悪っ！�
まずはメンバーのレベル上
げヘルプが最優先事項っす。

▲というワケで、最近は少しでも多
くの経験値を稼ぐために効率重視で
遊んでおります。　これを書いているときはアップデート１週間

前。まだLV.30まで届いていません……。がん
ばる！　それはともかく、その後予定されてい
るサブクラスシステムも非常に気になります。

　装備を強化するなら、より強いほうがいいの
は当然のこと。しかし、レア武器は属性強化が
タイヘンです。あえて入手しやすい武器を使う
というのも、プレイスタイルの１つでしょう。

　リサのフィールドイベントが好きすぎて生き
るのがつらい。あの狂気に満ちた表情とセリフ
の数々……ステキすぎる。「リサが散らしてあ
げたいですねぇ！」はい、お願いします！

　ようやくLV40に。マルチパーティエリアを
うろうろするようになったらあっという間だっ
たなぁ。今はオーダー受けつつレア探しをして
いるけど、まあ何も出ないね。出ないね……。

　レベル上げ目的で「火山洞窟探索」をぐるぐ
るしていたら、キャタドランやダーク・ラグネ
がわんさか！　そしてボス箱からディブルカー
ンをゲットしちゃいました。装備できないよ！

　入手した武器やユニットは、強化することで真の実力を発
揮する。装備強化で、より強力な装備を作り出せ！
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●基本無料（一部有料アイテムあり）　●オンライン専用

PC PS Vita RPG 正式サービス中（※）

ファンタシースターオンライン2
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アビリティ
Ⅰ〜Ⅲの作り方

●同レベルの「パワー」「シュート」「テクニック」、または
　「ボディ」「リアクト」「マインド」を組み合わせる

ステラ編

強化を実際にやってみた！

エクストラスロット▶必要なスロット数は事前に確保

同一能力が多いほど成功率が上昇特殊能力追加 ■
強
化
の
効
果

解説役・ユウヒ

ルームいじりのススメ

■必要なAC/
　FUNアイテム

●ルームグッズには設置コストや置ける場所（どこにでも
　置けるものや壁限定、床限定など）が設定されている
●ルームのコスト（3部屋合計で100）を消費してグッズを置く
●テーブルの上に小物を置くなどの組み合わせが可能
●ミュージックディスク再生にはジュークボックスが必要

❶ショップやエネミードロップ、FUNなどでルームグッズを入手

プレミアムセットorマイルーム利用チケット

❷グッズやリフォームチケットでマイルームをカスタマイズ！
■グッズ設置時に覚えておきたいこと

◀最大３部屋をアレンジ。
招待用や自分用など、テ
ーマを決めるのもアリ！

■成功率が上昇する特殊能力（※）

隠し能力▶特定の能力には成功率をアップする効果が！

90点 50点 30点

マイルームコーディネーター・ユウヒのマイルームチェック！

ステラ'sルーム セレン'sルーム レトロ'sルーム

特殊能力名 効果
パワーⅠ～Ⅴ 打撃力を上昇（Ⅰ+10、Ⅱ+20、Ⅲ+30、Ⅳ+35、Ⅴ+40）
シュートⅠ～Ⅴ 射撃力を上昇（Ⅰ+10、Ⅱ+20、Ⅲ+30、Ⅳ+35、Ⅴ+40）
テクニックⅠ～Ⅴ 法撃力を上昇（Ⅰ+10、Ⅱ+20、Ⅲ+30、Ⅳ+35、Ⅴ+40）
アームⅠ～Ⅴ 技量を上昇（Ⅰ+10、Ⅱ+20、Ⅲ+30、Ⅳ+35、Ⅴ+40）
ボディⅠ～Ⅴ 打撃防御を上昇（Ⅰ+10、Ⅱ+20、Ⅲ+30、Ⅳ+35、Ⅴ+40）
リアクトⅠ～Ⅴ 射撃防御を上昇（Ⅰ+10、Ⅱ+20、Ⅲ+30、Ⅳ+35、Ⅴ+40）
マインドⅠ～Ⅴ 法撃防御を上昇（Ⅰ+10、Ⅱ+20、Ⅲ+30、Ⅳ+35、Ⅴ+40）
スタミナⅠ～Ⅴ HPを上昇（Ⅰ+20、Ⅱ+40、Ⅲ+50、Ⅳ+60、Ⅴ+70）
スピリタⅠ～Ⅴ PPを上昇（Ⅰ+2、Ⅱ+3、Ⅲ+4、Ⅳ+5、Ⅴ+6）
アビリティⅠ～Ⅲ 全能力値を上昇（Ⅰ+5、Ⅱ+10、Ⅲ+15）

ブロウレジストⅠ～Ⅴ 打撃耐性を上昇（Ⅰ+3%、Ⅱ+4%、Ⅲ+5%、Ⅳ+6%、Ⅴ+7%）
ショットレジストⅠ～Ⅴ 射撃耐性を上昇（Ⅰ+3%、Ⅱ+4%、Ⅲ+5%、Ⅳ+6%、Ⅴ+7%）
マインドレジストⅠ～Ⅴ 法撃耐性を上昇（Ⅰ+3%、Ⅱ+4%、Ⅲ+5%、Ⅳ+6%、Ⅴ+7%）
フレイムレジストⅠ～Ⅴ 炎耐性を上昇（Ⅰ+3%、Ⅱ+4%、Ⅲ+5%、Ⅳ+6%、Ⅴ+7%）
アイスレジストⅠ～Ⅴ 氷耐性を上昇（Ⅰ+3%、Ⅱ+4%、Ⅲ+5%、Ⅳ+6%、Ⅴ+7%）
ショックレジストⅠ～Ⅴ 雷耐性を上昇（Ⅰ+3%、Ⅱ+4%、Ⅲ+5%、Ⅳ+6%、Ⅴ+7%）
ウィンドレジストⅠ～Ⅴ 風耐性を上昇（Ⅰ+3%、Ⅱ+4%、Ⅲ+5%、Ⅳ+6%、Ⅴ+7%）
ライトレジストⅠ～Ⅴ 光耐性を上昇（Ⅰ+3%、Ⅱ+4%、Ⅲ+5%、Ⅳ+6%、Ⅴ+7%）
グルームレジストⅠ～Ⅴ 闇耐性を上昇（Ⅰ+3%、Ⅱ+4%、Ⅲ+5%、Ⅳ+6%、Ⅴ+7%）
オールレジストⅡ 全耐性を上昇（Ⅱ+2%）
バーンⅠ～Ⅴ 攻撃時に状態異常「バーン」を与える
フリーズⅠ～Ⅴ 攻撃時に状態異常「フリーズ」を与える
ショックⅠ～Ⅴ 攻撃時に状態異常「ショック」を与える
ミラージュⅠ～Ⅴ 攻撃時に状態異常「ミラージュ」を与える
ポイズンⅠ～Ⅴ 攻撃時に状態異常「ポイズン」を与える
パニックⅠ～Ⅴ 攻撃時に状態異常「パニック」を与える
ヴォル・ソール 打撃力+30、HP+20
クォーツ・ソール 打撃力+30、PP+3
グワナ・ソール 打撃力+30、HP+10、PP+2
ランサ・ソール 射撃力+30、HP+20
マイザー・ソール 射撃力+30、PP+3
ファング・ソール 射撃力+30、HP+10、PP+2
ラグネ・ソール 法撃力+30、HP+20
シグノ・ソール 技量+30、HP+20
ラッピー・ソール 技量+30、PP+3
スノウ・ソール 打撃防御+30、HP+20
ロックベア・ソール 打撃防御+30、HP+10、PP+2
マルモ・ソール 射撃防御+30、HP+20
ヴァーダー・ソール 射撃防御+30、PP+3
キャタ・ソール 法撃防御+30、HP+20
ミューテーションⅠ 打撃力・射撃力・法撃力・HPがそれぞれ+10
ウィンクルム 打撃力・射撃力・法撃力がそれぞれ+20

スタミナ・ブースト HP+45、特殊能力追加不可
スピリタ・ブースト PP+5、特殊能力追加不可
メセタフィーバーⅠ～Ⅱ 取得メセタ増加（Ⅰ+5%、Ⅱ+10%）、特殊能力追加不可
EXPブーストⅠ 取得経験値+5%、特殊能力追加不可

アナザーヒストリー 取得経験値+10%、特殊能力追加不可
ラッキーライズⅠ レアドロップ率+5%、特殊能力追加不可

特殊能力名 成功率が上昇する特殊能力
ヴォル・ソール アーム、バーン
クォーツ・ソール テクニック、パニック
グワナ・ソール ポイズン
マイザー・ソール シュート
ファング・ソール パワー、ショック
ラグネ・ソール リアクト、グルームレジスト
シグノ・ソール ミラージュ
ラッピー・ソール スピリタ、ライトレジスト
スノウ・ソール ボディ、アイスレジスト
ロックベア・ソール マインド、ブロウレジスト
マルモ・ソール スタミナ、フリーズ
ヴァーダー・ソール ショットレジスト、ウィンドレジスト
キャタ・ソール フレイムレジスト

ミューテーションⅠ
パワーⅢ、シュートⅢ、テクニックⅢ、ボディ
Ⅲ、バーンⅢ、フリーズⅢ、ショックⅢ、ポイ
ズンⅢ、ミラージュⅢ、パニックⅢ

特殊能力追加の注意点

目指すは「シュートⅢ」「マイザー・ソール」「アビリティⅢ」が付いたユニットです。ベースに「シュートⅢ」、素材１に「マイザー・ソール」と「パ
ワーⅢ」、素材２は「マイザー・ソール」と「テクニックⅢ」を付けたユニットを用意（すべて３スロット）。成功率は「シュートⅢ」80％、「マイザ
ー・ソール」50％、「アビリティⅢ」60％！　結果は「アビリティⅢ」のみ失敗……なんともネタにしづらい微妙な結果になりました。� （ステラ）

「特殊能力追加」では、装備に付与され
た特殊能力を強化したり、別のアイテム
から特殊能力の移植が可能。一部の能力
を除き、特殊能力を持った装備を素材に
すると、追加候補にその能力が現れる。

また、同一レベルの同じ特殊能力を２つ
以上使うと、追加候補に１つ上の能力が
登場。これらの候補から必要な能力を選
択し、追加していく。なお、同一能力が
多いほど追加時の成功率が上昇する。

　ベースアイテムのスロット数を増やす
ときは、エクストラスロットに特殊能力
を追加する。エクストラスロットを使う
と、全体の成功率が大幅に低下するので

要注意。まず、成功率の高い特殊能力で
スロットを必要な数まで増やし、それか
ら追加したい特殊能力を加えよう。こう
することで効率よく強化可能だ。

「○○・ソール」や「ミューテーション
Ⅰ」は、特定の特殊能力を追加するとき
に成功率を引き上げる。例えば「パワー
Ⅲ」を作る場合、「パワーⅡ」を２つ使

うと成功率は30％だが、そこに「ファン
グ・ソール」を加えると50％に上昇。ほ
かにも、特定の特殊能力の組み合わせで、
「アビリティ」を作ることが可能。

　みんなは、マイルームのカス
タマイズやってる？　プレミア
ムセットの購入やルームグッズ

を入手する必要はあるけど、ハ
マリ出したら時間を忘れて遊ん
でまうぐらいおもろいんよ！　

　マイルームに飾るルームグッズは、主にショ
ップエリアにあるマイルームショップか、エネ
ミードロップで収集する。ネットカフェ利用時
なら、公認ネットカフェカウンターで限定グッ
ズを買うことも可能だ。また、FUNスクラッチ
ではスクラッチ限定グッズに加え、ルーム音楽
を変えられるミュージックディスクが手に入る。

　グッズを手に入れたら、ルーム
に設置してカスタマイズ！　リフ
ォームチケットを使えば、部屋の
雰囲気や大きさ、景観も変更可能
だ。なお、ルームの音楽を変更す
ると、ジュークボックスを撤去し
たあともその音楽が流れ続ける。
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グッズの取り方から設
置までの流れを紹介し
ていくから、オリジナ
リティ満点のルームを
作ってみてや！

　ベースとなるアイテムのス
ロットが０の場合を除き、ス
ロット数が同じアイテムしか
素材として使用できない。そ
のため、必要な特殊能力を用
意するには、素材となるアイ
テム作成も重要だ。また、
「特殊能力追加」に失敗する
と、失敗したぶんのスロット
が減少するため、強化前より
性能が落ちることも。なお、
「○○・ソール」と「ミュー
テーションⅠ」は、素材とし
て使用する２つのアイテム両
方に同じ特殊能力を用意する
ことで、候補に登場する。

　パパガイが出迎えるお店風。ところど
ころで季節感を出していて、さすが。

　普通っ!!　店売りのグッズをシンプル
に配置してるけど、ひと工夫ほしい！

　……空き部屋？　かと思いきや、べラ
ンダで入浴してた。中もしっかり！


