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解 放 力 発生の仕組み
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　ミスティクルは、神獣と呼ばれるエネルギー体が発
するとされているため、神獣エネルギーとも呼ばれて
いる。これは人間の精神に対してさまざまな形で影響
を与え、人によっては知覚、認識力、記憶力、理解力、
体力、運動力などが大幅に向上する恩恵がある。また、
人間が大気中のミスティクルを体内に取り込み、再び
大気中に放出する際に、ミスティクルの濃度が高まる
場合がある。この濃度が高いほど、ミスティクルの恩
恵効果が高い。このようなミスティクルへの反応力は
「解放力」と呼ばれ、政府は15歳になった若者を対象
に検査を義務化。この解放力検査によって、０～100
点までの点数とＡ～Ｅまでのランク付けがされる。

　大気中のミスティクルを体内に取り込
み、さらに濃い濃度で体外に放出できる
者ほど、解放力は高い。一般的に年齢の
低い者ほど解放力が高い傾向があり、第
二次性徴が解放力発生に影響を与えるの
ではないかとも言われている。なお、解
放力検査の結果で人類史上初となる100
点を記録しているのが大空翔子で、左近
田凪冴はそれに続く点数を持つ。

▲Ａランクの者たちは、若くして学者や行政官並の能力を発揮
するほか、解放機の搭乗資格も手に入れることができる。

▲翔子とは幼なじみの間柄で、翔子は清人にだ
け弱い部分を見せることもある。

神獣が発するエネルギー「ミスティクル」
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VOL.5 神獣が生み出す「ミスティクル」に迫る
太陽活動の異常変異によって霊的素粒子「ミスティクル」が発生。この素粒子が人々に与える影響とは？
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体内に吸収

体外に排出
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今 回 の 人

　５歳の頃に被災地で倒れていた
ところを大空翔子が発見。大空翼
一郎に引き取られて、翔子の幼な
じみとして育ってきた。他人の考
えを読むことができる特殊な才能
を持ち、他人の精神世界に介入す
る能力「ミスティクル・ダイブ」
の被験者として選出。その後、大
統領首席補佐官に着任する。

前野智昭さんActor's Voice

―海堂清人について教えてください。
前野：大統領の首席補佐官として翔子を
サポートするのが主な仕事です。それと
清人には、「介入者」という人の感情を
読み取る能力があり、その力も使って彼
女をサポートしていくことにもなります。
清人は解放機に乗って戦うことはできず、
そのことへの葛藤はありつつも、常に翔
子たちのために何かできるのことはない
のかと模索している、熱い心を秘めてい

るキャラクターです。
―演じてみて思ったことは？
前野：最初の頃はおっとりした口調だと
思っていたんですが、最後まで演じてみ
ると、だんだんと清人のイメージが変わ
ってきました。
―清人の注目してほしいポイントは？
前野：物語ではいろいろな清人が出てき
ますが、それがどういった清人なのか、
ぜひプレイして確かめてください。

首席補佐官

かいどう　きよと
海堂清人

ＣＶ：前野智昭
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大気中のミスティクル

解放力が発生

ミスティクルの濃度が上昇

!

排出された
ミスティクルの濃度で
解放力を測定する
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解放少女 SIN

 『解放少女 SIN』の世界観にスポット
を当てて解説する連載企画最終回。今
回は、物語のカギとなるミスティクル
と呼ばれる物質や、海堂が行うミステ
ィクル・ダイブについて解説する。

L I B E R A T I O N  M A I D E N  S I N



介 入 者

 「介入者」とは、ミスティクル・
ダイブを行える能力を持った人の
ことで、現在２人までしかその存
在は確認されていない。その１人
が海堂清人で、もう１人は現在明

らかにされていない。なお介入者
は、他人の精神世界に意識体を介
入させられる能力があるためか人
の感情に対して敏感な特性を持つ。

k e y  w o r d 2

ミスティクル・ダイブを行える能力者の呼称

デ ザ イ シ ン ド ロ ー ムア ・

　高い解放力を持つリベレイター
は、神獣エネルギーやミスティク
ルから恩恵を受ける一方で、それ
による悪影響を受けてしまう場合
もある。この悪影響が一定レベル

を超えると、さまざまな欲求をコ
ントロールできなくなる疾患「デ
ザイア・シンドローム」が発生。
この疾患が進むと、命令違反など
を引き起こす可能性が高くなる。

k e y  w o r d 3

リベレイターのみを襲う病

ミ ス テ ル ・ィ ク
シ ン ボ ル

　ミスティクル・ダイブの
補助機器を装着することで、
装着者の精神世界に出現す
る、自身の分身となるキャ
ラクターシンボルのこと。

k e y  w o r d 1

ミスティクル・ダイブの
補助を行うシンボル
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　大気中のミスティクルが体内に吸収さ
れ、再び大気に放出される際、基本的に
ミスティクルは増加していく。しかし、
ごくまれにミスティクルが放出されず、
大気中のミスティクルが減少していく、
マイナスの能力者の存在が判明している。
この能力者は現在までに２人しか発見さ
れておらず、そのうちの１人が、新日本
国で首席補佐官を務める海堂清人である。
そして「ミスティクル・ダイブ」とは、
この能力者が精神内に蓄えたミスティク
ルを媒体として、他人の精神世界へと自
分の意識体を滑りこませる能力のことを
言う。ダイブを行うと、対象が持つ情報

　翔子やちるちるなど、かわいい女
の子も登場しますが、序盤からシュ
プレヒコールだのアジ団体だの、果
ては大政翼賛会といった油断ならな
い単語が続々と登場し、別の意味で
頭がクラクラ（笑）。議長をはさん
だ議会でのやりとりのシーンもあり、
政治ものの小説や映画が好きな人に
は、たまらないゲームになりそうな
感じが、序盤からひしひしと伝わっ
てきます。それにTipsもあるので、

そちら方面の知識がなくても物語を
理解することはできますしね。ゲー
ムはオーソドックスなアドベンチャ
ーですが、会話中に出現するクオリ
ア（キーワード）を集めて、ミステ
ィクル・ダイブで謎を解いていくと
いうシステムは、選択肢をただ選ぶ
よりも、自分で物語を進めている感
が味わえて、なかなかいいですね。
議会と学校、それに戦闘とさまざま
なシーンが展開していくので、どん
どん物語を進めることができます。
ちなみに戦闘では、海堂が指揮をと
って戦うことになり、この指揮（選

択肢）によって展開が変化していき
ます。しかもそれが意外にシビア。
戦闘の最後の選択肢を間違えると一

気にバッドエンドにまっしぐらで、
予想もつかない展開が待ち受けてい
ましたよ……（涙）。�（さくたろう）

　編集部に届いたサンプル版ＲＯＭをプレイ！　は
たして海堂は新日本を救うことができるのか!?

を自由に閲覧したり、書き換えたりとい
ったことを行うことができるようになる。
この能力は、ミスティクル研究の第一人
者、安之雲博士（安之雲ミブリの祖父）
が発見し、彼の娘によって研究・開発が
続けられてきた。なおダイブには、ダイ
ブの対象者の受け入れ意思が必要で、ダ
イブされると一時的にではあるが対象者
の精神力が大幅に消耗してしまうこと、
対象者の睡眠時などは無条件にダイブ可
能などといった条件や危険性がある。そ
のため、大統領の承認がない場合は、ダ
イブを禁止するなどの制限事項も設けら
れている。

▲文化祭の出席者管理リスト「来賓ノ記（らい
ひんのしるし）」が紛失。その所在を調べるた
めに、海堂が調査の指揮を担当し、担任の時江
にミスティクル・ダイブを行った。これによっ
て、周囲の人々に清人の能力が知られ始める。

▲▶ミスティクル・ダイブで他人の精神世界へと入り込むに
は、対象者の受け入れ意思だけでなく、ダイブのきっかけと
なる入口を相手の精神世界から見つけ出す必要がある。
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『解放少女SIN』先行体験報告書

人の精神世界へと介入する力「ミスティクル・ダイブ」2
T O P I C

社会情勢の描写をていねいに
描く、硬派なアドベンチャー

機密

伝説ノ賭博師、
ここに爆誕!?

伝説ノ賭博者、
ここに爆誕!?


