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レトロ
種族：ヒューマン♂
メイン：ガンナーLv.70
サブ：ハンターLv.70

スーザンアントン子
種族：ヒューマン♀
メイン：ガンナーLv.51
サブ：レンジャーLv.37

ステラ
種族：キャスト♀
メイン：レンジャーLv.70
サブ：ガンナーLv.70

ホロ＝ロゥ
種族：キャスト♀
メイン：ハンターLv.49
サブ：ファイターLv.20

ユウヒ
種族：ニューマン♂
メイン：バウンサーLv.60
サブ：テクターLv.70

野良
種族：デューマン♀
メイン：バウンサーLv.45
サブ：ハンターLv.70

電撃警備保障
隊員紹介

一番好きなNPCは？お題

チーム

新フィールド「白ノ領域」を徹底ガイド！

黒の民の侵攻を阻止せよ！

電撃
警備保障
チーム

『PSO2』連載企画
第3回

5thシーズン

新フィールド 浮上施設（ウォパル）

10月8日配信

浮上せし虹の痕跡

週刊アスキー編集部・PSO2チームチーム・電撃警備保障
プレイ日記

今回の担当

レトロVol.05
誌面版

http://dps.dengeki.com/pso2/電撃警備保障
ブログはこちら

トリッキーな攻撃を
繰り出すエネミーばかり！

動力源を破壊して水上艦を止めろ！

CHECK 新たな★11武器も多数追加

二身一体の
連携が脅威！ バル・ロドス再び！

フウガナギナタ（長槍） イスアリス（飛翔剣） アルケラス（大剣）

ⒸSEGA
マンガ：荒木風羽　※写真はPS Vita版＆PC版で、一部開発中のものです。また、記事は９月16日時点でのもので、アップデートなどにより変更になる可能性があります

●RPG　●セガ　●ゲームダウンロード無料、エピソード2デラックスパッケージ版¥5,229
（税込）　●基本プレイ無料（一部有料アイテムあり）　●オンライン専用　
●シリーズプロデューサー：酒井智史、シリーズディレクター：木村裕也、PS Vita版＆エピ
ソード3開発ディレクター：菅沼裕

PC PS Vita サービス中（2012年7月4日配信）

ファンタシースターオンライン2
　連載企画５thシーズン第３回にし
て、いよいよ本格的にエピソード３
の攻略に突入！　今回は新惑星・ハ

ルコタンのフィールド「白ノ領域」
を解説する。さらに、電撃警備保障
が新人アークスを導く新企画も！

　浮上施設は、ウォパルに追加さ
れる第３のフィールド。海岸や海
底同様に多くの海王種が登場する
ほか、通常のクエストでは初登場

となる有翼系ダーカー・ダブリュ
ーネなども出現する。さらに、大
ボスのバル・ロドスや水上艦が襲
い来る専用の新Ｅトライアルも！

　先日の「ＰＳＯ２放送局」でも発表された２週間後配信のアップデート＂浮上せ
し虹の痕跡＂を紹介。【敗者】の遺産＂浮上施設＂など見逃せない内容が満載だ！

　初めてのバイオ武器、バ
イオリアクトをゲット。６
スロ以上にする勇気はない
うえに、ポイズンを混ぜた
かったので、またもマリュ
ーダ・ソールを軸に。ソー
ル、テク３、スピリタ３、
ポイズン３、アビリティ３
と、ブースト系を使わない
省エネ仕様にて完成です。

▲属性はまだ30なので、おいおい。
地味に法撃力が1000を超えているの
が、うれしいところなのです。

▶ボスを含むと10種の新
エネミーが登場。独特の
容姿が特徴で、電撃や火
の玉を発生させるなど手
ごわい存在だ！

　ボスドロップには注目の★11
武器がズラリ！　既存のコスチ
ュームと合わせられるなど見た

目、性能ともに文句なしのもの
がそろっている。ほかには★10
以下の武器も追加される予定だ。

◀
た
た
き
つ
け
な
ど
の
攻
撃
が
追
加
。

大
砲
を
弱
点
に
撃
ち
、
ス
キ
を
作
れ
！

◀中ボスのネプト・キャサドーラとレオマドゥラード。地
上と空中で展開されるコンビネーションをやぶれるか!?

長年にわたって衝突を続けていた白の民と黒の民
の抗争がついに動く！　禁忌を侵した黒の民、そ
してその背後に潜む【双子】の影を打ち払え!!

◀
天
候
に
応
じ
て
砲
撃
が
変
化
。
敵

を
蹴
散
ら
し
動
力
源
に
た
ど
り
着
け
。

　ブリギッタちゃんかウルクちゃ
んなんだけど、共通項は声優が伊
瀬茉莉也さんだということ。追加
ボイス希望！（サポパ用に！）

　パティ＆ティアのやりとりは、
見ていてほのぼのしますね。あと
は六芒均衡のヒューイさん。彼が
熱ウザがられているのが好きです。

　みんな大好きクロトさん。何か
裏がありそうな雰囲気と、やる気
のなさが好きです。もちろん、オ
ーダーの高額報酬も魅力の１つ。

　ＥＰ３でようやく脚光を浴びは
じめたヒロイン、マトイちゃんが
好きニャ！　アークスとしての彼
女の活躍がこれからも楽しみ♪

　リサとマトイは散々ゆーてるか
らカトリで。泣きぼくろ、ゆかい
なセリフ、黒髪ロング、桑島さん
ボイスとステキすぎ。結婚して!!

　灰の神子様が気になる感じ。で
も、一番好きなのリリーパ族だっ
たり。かわいいのにちょっとオヤ
ジっぽいのがまたラブリー。
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■新潜在能力の効果
血閃討舞 ブラッディサラバンドの威力上昇

月夜の祝詞 光属性テクニックのチャージ時間短縮
閃梗華 カンランキキョウの威力上昇

動の反射 ジャストガード時に発生するダメージが大きく上昇
氷爆刻印 氷属性テクニックのチャージ時間短縮

リカウテリ
（短杖）

新★11武器
ギャラリー

羽
織
り
Ｓ
ス
イ
ム
ウ
ェ
ア

ル
ナ
プ
ロ
フ
ェ
シ
ー

ＡＣスクラッチ ナイツ＆バトルストリート 禁断のコスチューム
ついに『PSO2』へ

クラフト システム関連時限能力インストールがパワーアップ！ マグレベル上限解放など

●マターボードのガイドの自動設定
●既存の一部称号報酬がグレードアップ

■そのほかのシステム改善

新たな潜在能力
を使いこなせ！

ＦＵＮスクラッチ

ヒールローラーＢイエローツインメガホン

後ろ姿前姿
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ク
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縦
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ク
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れ
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Ｂ

●時限能力インストールのレベルキャップ50解放
●時限能力インストールのレシピ、実績追加
●デイリークラフトに新ＮＰＣと時限能力インストールを追加
●デイリークラフトの発注内容が変化
●デイリークラフトの発注数が毎日7つに
●テクニックカスタマイズの必要メセタを緩和
●武装エクステンドの一部上位レシピに最小攻撃力追加

■追加・調整のまとめ

時限能力インストールの
新レシピを要チェック！

デイリー
クラフトも
さらに充実！

ブランカニス
（大砲）

ユヒテイン
（両剣）

ユピテラー
（短杖）

◀
▼『
Ｐ
Ｓ
ポ
ー
タ
ブ
ル 

イ
ン

フ
ィ
ニ
テ
ィ
』
で
初
登
場
。
グ

ラ
フ
ィ
ッ
ク
の
進
化
に
よ
っ
て

圧
倒
的
な
妖
艶
さ
を
実
現
!!
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新
た
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第
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潜
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れ
る
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も
あ
る
。

　騎士系＆体育の日にちなん
だスポーツ系の衣装やアクセ
サリーが登場する。チアドレ
スやＥＰ３でマトイが着用し
ているイデアクラスタなど注
目アイテムが多いが、一番の
目玉はルナプロフェシー。当
時の衝撃が今よみがえる！

　クラフト機能も大幅に拡張。
時限能力インストールがレベ
ル50まで解放されるほか、手
軽に実績を積めるデイリーク
ラフトに新たな依頼が。また、
シルバ系素材を使うレベル帯
の武装エクステンドの最小攻
撃力が上方修正され、ダメー
ジのブレが抑えやすくなる。

　そのほかのアップデート
として、マグのレベルキャ
ップ解放や新潜在能力の追
加などを実施。称号報酬は、
一部報酬の入れ替えを行う。
すでに称号報酬をもらって
いても、入れ替え後の新た
な報酬を獲得可能だ。

◀
１
９
０
に
上
昇
。
武
具
の
装
備

条
件
を
満
た
す
の
に
役
立
て
よ
う
。

▶新フィールドの浮上施設に加え、エクス
トリームクエストに対応した時限能力も！　
さらに、より効果の高いレシピ３も追加。

◀デイリークラフトの依
頼に上位レシピや時限能
力インストールのレシピ
が追加され、基本的な依
頼も５つから７つに上昇。
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フィールド編

ユウヒが語る「白ノ領域」

■新エネミードロップ　※ドロップは★7以上の武器、武器迷彩、ユニットのみ掲載

カタパルト 灯篭（黒に染まる領域）

屋根から屋根へと飛び移って移動できる

エネミー名 部位
Lv.1～10

Lv.11～20

Lv.21～25
Lv.26～30
Lv.31～35
Lv.36～40

Lv.41～45
Lv.46～50
Lv.51～55
Lv.56～60

Lv.61～65
Lv.66～70

ピッタ・ワッダ
− − エスカフリサ エスカフリサ エスカフリサ
− − − − ビスケドロプ

パラタ・ピコーダ
− − スターカイム スターカイム スターカイム
− − − − ガレトショコラ

ボンタ・ベアッダ
− − − ポラールハンド ポラールハンド
− − − − グラスマカロ

パジギッリ
− − − ジギリバルティ ジギリバルティ
− − − − フブキトウシュウ

イザオガル
− − − 新光兜槍 新光兜槍
− − − − フブキエンブ

アドオガル
− − − 新光燈砲 新光燈砲
− − − − フブキライテイ

ガンナガム
（ギムナガムリ）

− フレタル フレタル フレタル −
− − − 新光鋼弓 新光鋼弓
− − − − フブキジュウキ

ギムナガムリ − − − 響 響

レランガム
（オルナガムリ）

− ハクセンジョウ ハクセンジョウ ハクセンジョウ −
− − − 新光小槌 新光小槌
− − − − フブキエニシ

オルナガムリ − − − − 曙

アヌシザグリ
（ヨムナザグリ）

− − − アヌシマーロ アヌシマーロ
− − − 新光装脚 新光装脚
− − − − フブキセンガ

ヨムナザグリ − − − − バンガサジコミ

名前 部位
Lv.1～10

Lv.11～20

Lv.21～25
Lv.26～30
Lv.31～35
Lv.36～40

Lv.41～45
Lv.46～50
Lv.51～55
Lv.56～60

Lv.61～65
Lv.66～70

アンジャドゥリリ
（ヨグジャドゥリリ）

− − − 新光鎧刀 新光鎧刀
− − − − フブキリンカ

パジャドゥリン

− − − 新光鎧刀 新光鎧刀
− − − − フブキリンカ
− − − − アンジャヴォーキ
− − − − アンジャクゥーリ

ギグル・グンネガム
（グンネ・ギンナガム）

− ビャクセキオウ ビャクセキオウ ビャクセキオウ −
− − − 新光大刃 新光大刃
− − − − フブキキザン
− − − − ギグルドミナ
− − − − ギグルジーロ
− − − − ギグルテッソ
− − − − ギグルカーシ

頭部護石 − − − リア／サイキホウヨク
頭部護石 − − − ギグルカーシ
腰護石 − − − アーム／サイキソウ
腰護石 − − − ギグルドミナ
腰護石 − − − ギグルテッソ

右足装甲 − − − レッグ／サイキショク
右足装甲 − − − ギグルジーロ
左足装甲 − − − レッグ／サイキショク
左足装甲 − − − ギグルジーロ

グンネ・ギンナガム − − − − フブキレイセン
ニャウ 武器 ＊ニャウ・ソード ＊ニャウ・ソード ＊ニャウ・ソード ＊ニャウ・ソード

■クエストデータ（赤文字はレアエネミ−）

黒の民鎮圧任務
エリア1 エリア2 エリア3

シングル - -

難度 ノーマル ハード ベリーハード スーパーハード
受注条件 − Lv.20 Lv.40 Lv.50

エネミーレベル Lv.11～ Lv.25～ Lv.51～ Lv.70
パジギッリ、イザオガル、アドオガル、アヌシザグリ（ヨムナザグリ）、ブリアーダ、
ダガン（ダガン・ネロ）、ラッピー、メセタン、タガミカヅチ、アークス模倣体

アンジャドゥリリ討伐
エリア1 エリア2 エリア3

シングル マルチ シングル

難度 ノーマル ハード ベリーハード スーパーハード
受注条件 − Lv.20 Lv.40 Lv.50

エネミーレベル Lv.15～ Lv.27～ Lv.53～ Lv.70
パジギッリ、イザオガル、アドオガル、アヌシザグリ（ヨムナザグリ）、レラン
ガム（オルナガムリ）、ガンナガム（ギムナガムリ）、アンジャドゥリリ（ヨグジ
ャドゥリリ）、ピッタ・ワッダ、パラタ・ピコーダ、ボンタ・ベアッダ、ダガン（ダ
ガン・ネロ）、ブリアーダ、ウォルガーダ（アロナガーダ）、デコル・マリューダ（ノ
ーヴ・マリダール）、ダーク・ラグネ（ダーク・アグラニ）、ラッピー、メセタン、
Mr.アンブラ、タガミカヅチ、アークス模倣体

白ノ領域探索
エリア1 エリア2 エリア3

マルチ シングル -

難度 ノーマル ハード ベリーハード スーパーハード
受注条件 − Lv.20 Lv.40 Lv.50

エネミーレベル Lv.16～ Lv.32～ Lv.53～ Lv.70
パジギッリ、イザオガル、アドオガル、アヌシザグリ（ヨムナザグリ）、レラン
ガム（オルナガムリ）、ガンナガム（ギムナガムリ）、ギグル・グンネガム（グンネ・
ギンナガム）、アンジャドゥリリ（ヨグジャドゥリリ）、ピッタ・ワッダ、パラタ・
ピコーダ、ボンタ・ベアッダ、ダガン（ダガン・ネロ）、ブリアーダ、ファルス・
ヒューナル、ファルス・アーム、ダーク・ラグネ（ダーク・アグラニ）、ゼッシ
ュレイダ（リグシュレイダ）、【仮面】、クロームドラゴン（ヘイズ・ドラール）、
クーガーNX（クーガーNX・ACE）、ナイトギア（魔導騎士ナイトギア）、ラッピー、
メセタン、タガミカヅチ、Mr.アンブラ、Mr.ボワン、ニャウ

黒に染まる領域
エリア1 エリア2 エリア3

マルチ - -

難度 ノーマル ハード ベリーハード スーパーハード
受注条件 − Lv.20 Lv.40 Lv.50

エネミーレベル Lv.11～ Lv.26～ Lv.46～ Lv.70

パジギッリ、イザオガル、アドオガル、アヌシザグリ（ヨムナザグリ）、レラン
ガム（オルナガムリ）、ガンナガム（ギムナガムリ）、ギグル・グンネガム（グン
ネ・ギンナガム）、アンジャドゥリリ（ヨグジャドゥリリ）、パジャドゥリン、ピ
ッタ・ワッダ、パラタ・ピコーダ、ボンタ・ベアッダ、ダーク・ラグネ（ダーク・
アグラニ）、ゼッシュレイダ（リグシュレイダ）、ブリュー・リンガーダ（ノーヴ・
リンガダール）、ラッピー、Mr.ボワン、ニャウ

屋根の上で戦ったほうが弱点を攻撃しやすい

惑星ハルコタン-白ノ領域- ガイド
白の民

花舞蝶舞

文舞風舞

天候

蝶舞→風舞→花舞→文舞

■天候の段階

ソロでプレイしているときは屋根の上のカタパルトが便利。「白ノ領域」はタフな敵が多くてなかなか倒しきらんから、屋根の上から攻撃して
敵を集めたらカタパルトでジャンプ、を繰り返してなるべく安全に戦えるようにしてるわ。ＢＧＭは通常時、敵出現時に自分が低所にいる場合、
敵出現時に自分が高所にいる場合、瘴気発生時の４種類やと思うけど、敵出現時の高所ＢＧＭがロック調で一番好き！� （ユウヒ）

　フィールドの各所に設置されたカタパルトで、屋根か
ら屋根へと移動できるのがハルコタンの特徴。ほかのフ
ィールドのカタパルトとの違いは形状だけだ。

　緊急クエスト「黒に染ま
る領域」では、パジャドゥ
リンが灯篭に炎を灯す。灯
篭が灯った状態ではフィー
ルドが瘴気に包まれ、黒の
民が強化されると同時に、
プレイヤー側は一定時間ご
とにダメージを受ける。灯
篭を攻撃して炎を消すと瘴
気を払えるので、仲間と手
分けして消していこう。

◀
大
通
り
の
対
岸
へ
飛
び
移

る
カ
タ
パ
ル
ト
も
あ
る
の
で
、

う
ま
く
使
え
ば
走
る
よ
り
も

早
く
移
動
で
き
る
。

　白ノ領域は惑星ハルコタン最初の
フィールドで、建物の屋根に登れる
のが特徴。ジェットブーツの２段ジ
ャンプなら直接乗れるほか、周囲の
桶や荷車を足場にすればカンタンに
登れる。ハルコタンに出現する敵の
多くは、弱点が高い位置にあるので

屋根の上で戦ったほうが有利だ。フ
ィールドには小川が流れる場所と街
が広がる場所があり、次のエリアへ
向かう出口は後者にのみ配置される
可能性がある。ちなみに、緊急クエ
ストはマップの形状が固定されてお
り、灯篭の位置なども変わらない。

　和の雰囲気が漂う白の民の街「白ノ領域」と、そこで登場する新エ
ネミーを解説する。気になるレアドロップの情報も要チェック！

◀
共
闘
Ｅ
ト
ラ
イ
ア
ル
や
ス
ト
ー
リ
ー

ク
エ
ス
ト
な
ど
で
登
場
す
る
。

　白ノ領域で発生する天候は見た目のみで、
落雷のようにダメージや状態異常を与える
ものは存在しない。蝶舞は蝶が飛び、風舞
は集中線のようなエフェクトが発生。花舞
はサクラの花びらのようなものが舞い散り、
文舞はハルコタンの文字や光の玉が現れる。
天候の段階は以下のような順番になってい
て、花舞か文舞ならＰＳＥバーストのチャ
ンス。なお、花舞はエメラインのクライア
ントオーダーの対象になっている。

▲灯篭の火はなんらかの攻撃
を１回当てるだけで消える。



177
「黒に染まる領域」では、Ｅトライアルの発生場所が決まっています。「パジギッリ討伐（A-３）」、「戦闘機防衛（C-２）」、「パラタ・ピコーダ討
伐（C-４）」、「白の民を助太刀せよ！（A-２）」、「黒の民討伐（C-１）」、「ランプの中からボワワワン！（C-３）」、「ニャウと勝負せよ！（C-３）」、

「アンジャドゥリリ討伐（A-１）」。これらをクリアするまで、「パジャドゥリンの暴走を止めろ！」は出現しません。（続く）� （ステラ）緊急クエスト編①

ステラが語る「白ノ領域」

ノックバックや打ち上げを利用して弱点をたたけ

対処方法はピッダ・ワッダと変わらない

小型のザコに相当するがＨＰはやや多め

こちらから攻撃するまではいっさい動かない

落雷攻撃はマークを見てから回避しろ

防御力の低い頭部の部位破壊でダウンさせろ

「クラスターバレット」に似た攻撃を使ってくる

画面をよく見て竜巻のエフェクトを見逃すな

頭部のお札を部位破壊すると弱点を露出する

撤退時にボスを呼び出すことがあるレアエネミー

ピッタ・ワッダ
弱点属性 氷、光
弱点部位 箱内部コア

破壊可能部位 −

パラタ・ピコーダ
弱点属性 氷、光
弱点部位 箱内部コア

破壊可能部位 −

パジギッリ
弱点属性 闇
弱点部位 頭（射撃）

破壊可能部位 −

ボンタ・ベアッダ
弱点属性 氷、光
弱点部位 腹部コア

破壊可能部位 −

ガンナガム
（ギムナガムリ）

弱点属性 闇
弱点部位 腹部コア、頭（射撃）

破壊可能部位 台座

イザオガル
弱点属性 闇
弱点部位 頭（部位破壊後）

破壊可能部位 頭

アドオガル
弱点属性 闇
弱点部位 頭（部位破壊後）

破壊可能部位 頭

レランガム
（オルナガムリ）

弱点属性 闇
弱点部位 腹部コア、頭（射撃）

破壊可能部位 台座

アヌシザグリ
（ヨムナザグリ）

弱点属性 炎、闇
弱点部位 顔（部位破壊後）

破壊可能部位 額のお札

ニャウ
弱点属性 闇
弱点部位 落とした剣

破壊可能部位 落とした剣

▲移動速度が速いので、敵の方向へ向かって回
避したほうが攻撃を避けやすい。

◀
台
座
に
乗
る
と
、
手
に
持
っ
た
棍
棒
で
大

暴
れ
す
る
の
で
ヒ
ッ
ト
ア
ン
ド
ア
ウ
ェ
イ
で
。

◀
部
位
破
壊
す
る
と
、
前
の
め
り

に
ダ
ウ
ン
す
る
の
で
倒
し
や
す
い
。

◀
防
御
力
が
高
い
の
で
、
剣
を
落
と
す

ま
で
待
っ
た
ほ
う
が
ラ
ク
に
倒
せ
る
。

　ピッダ・ワッダと同じくビックリ
箱型のダーカーで、こちらは中距離
から射撃攻撃を仕掛けてくる。単体

　ゆっくりとプレイヤーに近寄って
きて、ジャンプ攻撃や突進攻撃を仕
掛けてくる。黒の民のなかでは、唯

　ぬいぐるみのような姿のダー
カーで、こちらが攻撃しなけれ
ば動かない。攻撃を当てると高
速でプレイヤーを追尾し、連続
攻撃を仕掛けてくる。複数のボ
ンタ・ベアッダを相手にするの
はとても危険なので、１体ずつ
各個撃破したい。複数が動き出
してしまった場合は、屋根の上
のカタパルトを使い、いったん
振り切ってから１体ずつ倒そう。

　牛のような顔の巨人で、落雷攻
撃を得意とする。落雷の場所は直
前に魔法陣のようなマークが出る
ので、それを目安に回避しよう。
台座を破壊すると移動できなくな
り、接近戦でも倒しやすくなる。
ただし、台座破壊後にすぐさま近
寄ると反撃を受けるので、しばら
く離れてピョンピョンとジャンプ
し始めてから攻撃するといい。

　青い肌の巨人で、手に持った丸太や蹴
りで攻撃を仕掛けてくる。難度スーパー
ハードでは、プレイヤーを発見するとダ
ッシュキックを放つ。プレイヤーが屋根
の上に乗っている場合、攻撃範囲内なら
丸太を振り回す。頭の防御力が低く部位
破壊でダウンするので、安全な中〜長距
離から積極的に狙っていこう。

　ガンナガム同様の巨人で、こちら
は馬のような顔が特徴。風攻撃が得
意で、自分の周囲に竜巻を発生させ

　お札を投げて攻撃してくる＂一反
木綿＂のような敵。頭部のお札を部
位破壊すると、顔が弱点化する。ゆ

　ジャコウネコの超時空エネミーで、
各フィールドのＥトライアルで出現す
る。動きが素早く、攻撃的な性格だが
あまり強くない。攻撃を空振りすると
剣を落とすことがあり、これを破壊す
ると倒したことと同じ扱いに。倒すと
泣きながら攻撃して撤退する。撤退時
に呼び出す敵は、そのフィールドで出
現する可能性があるボスのいずれか。

ではザコだが、混戦になると死角か
ら攻撃が飛んでくることが多いので、
なるべく早めに倒したい。

一屋根の上に登ってくる以外に特筆
すべきことはない。ジャンプ攻撃の
着地時にポンッと音が鳴る。

る。竜巻は視認しづらいため、画面
をよく見て戦うことが重要だ。攻略
方法はガンナガムと大差はない。

っくりした動きで、あまり近寄って
こないので、こちらから攻撃に向か
わないとなかなか倒せない。

　ビックリ箱のような姿のダーカー
で、接近戦を仕掛けてくる。とくに
危険な攻撃はなく、ただのザコと言

　赤い肌の巨人で、大砲を使った遠
距離攻撃を使ってくる。プレイヤー
が近くにいる場合は蹴り飛ばしも使

っていい。弱点部位は敵が攻撃して
いる瞬間に現れるほか、打ち上げや
ノックバックなどで露出する。

う。山なりに３発の弾を落とす「ク
ラスターバレット」に似た攻撃がや
っかいなので優先的に倒したい。
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緊急クエスト編②

ステラが語る「白ノ領域」

■
主
な
攻
撃

■
主
な
攻
撃

攻撃方法 解説
回転斬り 前進しながら右回転してなぎ払う。使用後はボスが一時的に凍る
地割り 地面に剣を突き立てて衝撃波を放つ。使用後はボスが一時的に凍る

踏みつけ 「ジャマだ」の声とともに足踏みしてスタン効果のある衝撃波を出す
氷華一閃 4連続で剣から真空波を放ったのち、高速の突きを放つ

攻撃方法 解説
突進 「セイハッ」の声とともに突進する。手から出ている炎にも攻撃判定がある
爆破 「オン！」の声とともに「ラ・フォイエ」のような爆破攻撃を放つ
鬼火 プレイヤーを追尾する炎を放つ

スピン 一瞬だけ左方向へ回ったのち、右回転のスピンで周囲を攻撃する

ステラが教える ハンター、ブレイバー限定攻略法

ステラが教える レンジャー限定攻略法

ほぼすべての攻撃に長い事前動作が存在する

パーティープレイでは2体のボスを分断して戦うこと

アンジャドゥリリ
（ヨグジャドゥリリ）

弱点属性 氷、闇
弱点部位 頭部

破壊可能部位 左前方腕輪、左後方腕輪、右前方腕輪、右後方腕輪

ギグル・グンネガム
（グンネ・ギンナガム）

弱点属性 炎、闇
弱点部位 頭（部位破壊後）

破壊可能部位 兜、頭部護石、腰護石、右足装甲、左足装甲

レアウェポン
PICK UP!

フブキエンブ（両剣） フブキキザン（抜剣） フブキリンカ（双機銃）

フ
ブ
キ
レ
イ
セ
ン
（
飛
翔
剣
）

フ
ブ
キ
ト
ウ
シ
ュ
ウ
（
魔
装
脚
）

防御力を
無視！

アッパートラップを有効活用！

攻略のポイント

攻略のポイント

凍結した瞬間が大チャンス！

攻めるタイミングを見極めろ！

要注意攻撃

要注意攻撃

突進後

腕輪破壊

転送から30秒後に１回目のＥトライアルが発生。ランダムで発生するＥトライアルと「パジャドゥリンの暴走を止めろ！」を繰り返すと、３回
目の「パジャドゥリン〜」の途中で「ギグル・グンネガム討伐」が発生します。瘴気が満ちた状態だと敵のＨＰが回復していくので、最後はギ
グル・グンネガムよりも先にパジャドゥリンを倒しましょう。これらを理解しておくと、クエストクリア時間を短縮できます。� （ステラ）

◀
突
き
の
あ
と
に
凍
結
す
る
が
、
時

間
が
短
い
の
で
反
撃
は
難
し
い
。

◀
手
か
ら
発
す
る
炎
は
隙
間
を
ジ
ャ

ン
プ
で
抜
け
る
こ
と
も
で
き
る
。

　白ノ領域に登場するエ
ネミー・黒の民たちは、
統一されたデザインの★
11武器をドロップする。
それがフブキシリーズだ。
全８種類が存在し、どれ
も性能はピカイチ。ここ
では、そのなかから５種
類のデザインを掲載！

　ボスの足の装甲は防御力が極端に高く、
なかなか大ダメージを与えられません。
しかし、「ヴォルグラプター」か「バニ
ッシュアロウ」なら大ダメージを与える
ことも可能。ボスが凍結したら、足にど
ちらかのＰＡを当てて、それから防御力
が低い頭部へ攻撃しましょう。そうする
ことで、頭部へのダメージと同等の攻撃
が防御力を無視して与えられます。

　ボスにレンジャーのスキル「アッパー
トラップ」を当てると、ダウンが発生し
ます。ダウン中と怒り状態でなければい
つでも効くので、突進後のスキに狙うと
いいでしょう。慣れれば突進してきたボ
スに当てることも可能。ちなみに、パジ
ャドゥリンも同じ方法でダウンします。

　ほとんどの攻撃に長い事前動作があるた
め、動きを見切るのは比較的カンタン。回
転斬りは脇に刀を構え、地割りは頭の上で
刀を回転させてから放つ。それぞれ似た動

　突進は車輪部分だけでなく、手から出て
いる炎にも攻撃判定が存在。腕輪を破壊す
ると、炎が小さくなって回避しやすくなる。
爆破は「オン！」の声が聞こえたら、その

作の技があり、そちらは攻撃が出るまでの
速度が速い。なお、両肩の結晶から放たれ
る氷のつぶては胴体と額の護石を破壊する
ことで防げるので、早めに破壊したい。

場から移動するだけで回避可能。なお、パ
ーティー人数が２人以上の場合、同時に２
体出現するので別々に攻撃して分断するこ
と。２体まとめて相手にするのは危険だ。

「我が剣を受けよ」のセリフ
とともに攻撃動作に入り、４
連続の真空波と高速の突きを
放つ。横に回り込めば真空波
は当たらない。突きは移動で
は避けられないので、「氷華
一閃」のセリフを合図に回避。

　怒り状態後の突進攻撃は、
車輪部分が通過した場所に爆
破の追撃が発生する。車輪を
ジャストガードした場合、無
敵時間が終わった直後に追撃
を受ける可能性があるので横
へ回避したほうがいい。

▲この方法を駆使すれば、難なく
部位破壊が可能です。

◀▲氷塊の周囲は氷の刃が突き出るので、安全な
氷塊の上へ移動して攻撃しよう。

◀▲腕輪を破壊するとダウン状態に。
突進後よりもスキが大きいので、可
能であれば部位破壊をしたい。

　回転斬りと地割り使用後は、ボスの身体
が凍結して頭部への攻撃が可能になる。部
位破壊するか、一定時間が経過するまでチ
ャンスなのでしっかり攻めよう。なお、兜

　突進を２回したあと、爆破か鬼火を使って
くるのが基本パターン。プレイヤーが近くに
いると、爆破か鬼火の前後にスピンを使用す
る。怒り状態では突進が３回に増えるが、基
本パターンは変わ
らない。突進を回
避してから攻める
ように立ち回れば
難なく倒せる。動
きを観察して、攻
防のタイミングを
把握しよう。

と頭部護石を破壊するまでは、ダウン中か
凍結状態でなれば頭部への攻撃は効かない。

◀
ボ
ス
エ
リ
ア
な
ら
、
最
初
の
突
進

に
合
わ
せ
る
の
が
オ
ス
ス
メ
で
す
。
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クライアントオーダー編

レトロが語る「白の領域」

チーム・電撃警備保障とイチから学ぶ！

コフィーのオーダーでさまざまなシステムが解放！POINT

ジャストアタックでダメージアップ！

コフィーのクライアントオーダーは最優先でクリア!!

バトル編

クライアントオーダー編

プロアークス養成講座
まずはじめに

覚えておきたいこと！

第１回

教官：ステラ

ＪＡリングのナビゲートをよく見て、
円が赤くなった瞬間に攻撃をつなげる

POINT

JAリング

JAなし

JAあり

■コフィーの重要なクライアントオーダー
クライアントオーダー名 発生条件 解放される内容

マグライセンス授与申請試練 クラスレベル3以上 成長する防具「マグ」が1体支給される
武器携帯数拡張申請試練・Ⅰ 「カルターゴ殲滅」クリア 武器パレットの数が6つに拡張される
サブパレット拡張試練・Ⅰ クラスレベル20以上 サブパレットの数が6つに拡張される
サブクラス許可申請試練 クラスレベル20以上 サブクラスが設定可能になる
サポートパートナー講習 クラスレベル20以上 サポートパートナーが1体支給される
難易度制限解放試練・Ⅰ クラスレベル17以上 クエスト難度「ハード」が解放される
難易度制限解放試練・Ⅱ クラスレベル37以上 クエスト難度「ベリーハード」が解放される
レベル制限解除試練・Ⅰ クラスレベル25以上 クラスレベルの上限が30から40に上がる
レベル制限解除試練・Ⅱ クラスレベル35以上 クラスレベルの上限が40から50に上がる

主
な
ク
ラ
イ
ア
ン
ト
オ
ー
ダ
ー
Ｎ
Ｐ
Ｃ
紹
介

ワンタイムパスワードを導入してＯＴＰ倉庫やアイテムをゲット！番外編

ＯＴＰアプリに対応したスマートフォンか携帯なら導入・使用は無料！POINT

http://pso2.jp/players/security/公式サイト

ハンス ゲートエリア（西クエストカウンター前）

対応するクエストへ行くときは必ず受注。ク
エストデータで出やすい敵も要チェック

利用の
コツ

　敵を討伐するオーダーが多く、22時間ごとに繰
り返し受注できます。比較的達成しやすく、報酬
で経験値がもらえるので積極的に利用しましょう。
とくに難度ハード以上は報酬経験値の量が多め。

ファイナ ゲートエリア（デイリーオーダー管理官）

難度指定をチェックして、クリアできるもの
を受注。オススメオーダーは毎日受けたい

利用の
コツ

　日替わりでオーダー内容が変わるのが特徴。報
酬のメセタが多いので、序盤だけでなく高レベル
になってもお世話になります。ちなみに、受注し
たオーダーは日付が変わっても報告できます。

ラヴェール ゲートエリア（東クエストカウンター前）

「闇のゆりかご」「採掘基地防衛戦」など、ダ
ーカーが多数出るクエストへ行くときに！

利用の
コツ

　ダーカー討伐に関係するオーダーのみで、一部
を除いて22時間ごとに再受注可能。報酬の経験値
はハンスより少ないものの、フィールドの指定が
ないので、さまざまなクエストで達成できます。

ローラ ゲートエリア（メディカルセンター）

序盤は積極的にクリアを目指す必要はない。
サポートパートナーを使って素材を集めよう

利用の
コツ

　メディカルセンターやメディカル端末で利用で
きるドリンクの種類を増やすオーダーのみで、再
受注は不可。必要な素材が多いので、サポートパ
ートナーに集めさせるのがオススメです。

CHECK ワンタイムパスワードを
利用するメリットとは!?

■継続キャンペーンでもらえるアイテム
継続月数 プレゼントアイテム
1カ月目 「トライブースト50%」×2
2カ月目 「トライブースト50%」×2、「ハーフドール」×1

3カ月目以降 「トライブースト50%」×2、「ハーフドール」×1、「エクストリームパス」×2、「レアドロップ倍率250％」×1、「強化リスク軽減（+2）」×1

ＯＴＰ倉庫

「白ノ領域」でのみ出現するエネミーが多く、こなせるクライアントオーダー（ＣＯ）も豊富です。ハンス、ラヴェール、クレシダ、フランカ、
ジラード、ルベルト、ロッティのものは、こなせるものはすべて受けるくらいがちょうどいいです。10月８日まではシー（お月見）の期間限定
オーダーをこなすことも忘れずに。もちろん、デイリーオーダーは毎日チェックし、「白ノ領域」のものがあったら迷わず受注！� （レトロ）

◀
最
大
２
０
０
個
ま
で
収
納
で
き

る
倉
庫
が
無
料
で
手
に
入
り
ま
す
。

　ワンタイムパスワード（以下、ＯＴＰ）を導入する
と、特典としてＯＴＰ倉庫が利用できます。ＯＴＰア
プリに対応したスマートフォンや携帯があれば、無料
で導入できるのでぜひ利用しましょう。また、ＯＴＰ
継続キャンペーンでは、導入から１カ月以上継続使用
すると、さまざまな便利アイテムがもらえます！

　ＯＴＰは、約１分間だけ使用可能な
使い捨てのパスワードを生成する機能。
通常のパスワードを他人に知られてし
まっても、ＯＴＰを導入していれば第
三者からの不正アクセスをほぼ確実に
阻止できる。万が一、ＯＴＰを突破さ
れてしまった場合でも、運営チームが
可能な限りデータを復元するとのこと。
自分の大切なキャラクターを守るため
にも、ＯＴＰを導入してほしい。

　攻撃の終わり際に、タイミングよく次の攻撃をつなげ
るとジャストアタック（以下、ＪＡ）が発生します。ダ
メージが通常の1.3倍になるため、ＪＡはとても重要な操
作。タイミングはＪＡリングでナビゲートしてくれるの
で、最初はリングを見ながら攻撃するといいでしょう。
慣れればリングを見なくても、体感で出せるようになり
ます。ちなみに、ＪＡの受け付け時間は攻撃によって変
化。また、「イル・ゾンデ」は移動を入力したままだと
ＪＡの受け付け時間が消えるので注意しましょう。

　クライアントオーダーとは、
ＮＰＣから依頼されるミニクエ
ストのようなもので、目的を達
成して報告すると報酬としてメ
セタや経験値などがもらえます。
難度ハードからのオーダーは報
酬の経験値が大幅に増えるので、

序盤からしっかりクリアしてオ
ーダーの発生条件を満たしまし
ょう。また、管理官コフィーの
オーダーは必ずやっておきたい
ものの１つ。さまざまなシステ
ムが解放されるので、最優先で
クリアを目指しましょう。

▲
◀
Ｊ
Ａ
の
有
無
で
威
力
が
変

化
。
Ｊ
Ａ
を
強
化
す
る
ス
キ
ル

も
あ
る
の
で
重
要
で
す
。

◀
キ
ャ
ラ
の
周
囲

の
円
が
赤
く
な
っ

た
瞬
間
に
攻
撃
！


