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レトロ
種族：ヒューマン♂
メイン：ガンナーLv.74
サブ：ハンターLv.73

スーザンアントン子
種族：ヒューマン♂
メイン：ガンナーLv.51
サブ：レンジャーLv.37

ステラ
種族：キャスト♀
メイン：レンジャーLv.75
サブ：ガンナーLv.75

ホロ＝ロゥ
種族：キャスト♀
メイン：ハンターLv.49
サブ：ファイターLv.20

ユウヒ
種族：ニューマン♂
メイン：フォースLv.70
サブ：テクターLv.70

野良
種族：デューマン♀
メイン：ブレイバーLv.65
サブ：ハンターLv.72

電撃警備保障
隊員紹介

今年1年の『PSO2』を振り返ってお題

チーム

アルティメットクエストの知りたい情報が満載！

強敵ぞろいの世
せ か い

壊に挑め!!

　さらなる高みを目指し、多くのプ
レイヤーが挑戦するアルティメット
クエストは、これまでのクエストと

は異なり、ザコ相手でもかなり苦戦
するほどの難度。そこで今回は、エ
ネミー攻略とドロップ情報をお届け。

電撃
警備保障
チーム

『PSO2』連載企画
第9回

5thシーズン

　気になるアルティメットクエストの秘密
を、ＥＰ3ディレクター菅沼氏が語る！

　今回のイベントでは、マガツ
戦の先行プレイと「PSO２放
送局」の公開生放送が行われま
した。先行体験を楽しむ人、コ
スプレで交流を深める人、生放
送で新情報に歓喜する人と、み
なさんとても楽しそうだったの
が印象的。オフイベって重要！
で、チャレンジクエスト、早く
続報が知りたい!!� （レトロ）

▲過去作とは異なるものになる
ようだが、はたして!?

アークスX'masパーティー
2014スペシャルリポート！潜入！

http://dps.dengeki.com/pso2/電撃警備保障
ブログはこちら

●特典1：ナギサ＆シズルのコスチューム＆髪型＆ボイス
＆アクセサリーセット　●特典2：ナギサ＆シズル武器セ
ット　●特典3：アークスバッヂ緑×8　●特典4：ミュージ
ックディスク×1個　●特典5：プレミアムセット30日×1個
●特典6：便利な消費アイテムセット　●特典7：『PSO2es』
オリジナルチップ＆ラッピーメダル　●先着30,000名限定
の早期購入特典もあり！　詳細は公式サイトをチェック!!

特典内容

―アルティメットクエストの全エネミーからドロップする★
10武器は、ドロップ的にはどういった扱いですか？
菅沼裕氏（以下敬称略）：エリアドロップ（登場するエネミー
全体からドロップ）となります。レアドロップブーストの影響
は受けますが、複数回抽選にはなりません。なお、クラスドロ
ップの影響も受けないので、好きなクラスで参加してください。
―アンガ・ファンダージには打撃主体と、射撃主体の個体が
いるように感じますが、これは個体差でしょうか？
菅沼：アンガ・ファンダージには別のタイプが存在します。ぱ
っと見た目ではわかりませんが、よく見ると行ってくる攻撃に
違いがあります。
―アンガ・ファンダージは定期メンテナンスを挟まなくても
学習して進化するのでしょうか？
菅沼：11月19日の初登場後、８日目にバリアを貼るようになっ
たように、定期メンテナンスに関係せず常に学習していきます。
―アンガ・ファンダージの特性変化で耐性が付くときと付か
ないときがありますが、これは意図した仕様でしょうか？
菅沼：アンガ・ファンダージの耐性については、個体によって
振れ幅があり、耐性がつく数は場合によって異なります。
―今回のアルティメットクエストは、「壊世調査：ナベリウ
ス」というクエスト名ですが、今後ほかの惑星のクエストも？
菅沼：ストーリーが進むごとに、ほかの惑星の壊世区域が増え
ていく予定です。
―今後ほかの惑星が登場するとしても、アンガ・ファンダー
ジ自体は全アルティメットクエストで共通で出現しますか？
菅沼：アンガ・ファンダージは、どのアルティメットクエスト
にも超時空的に出現いたします。
―「壊世調査：ナベリウス」にはバンサー系のボスがいませ
んが、今後登場の予定は？
菅沼：……お楽しみに♪
―全シップの各アンガ・ファンダージを比較して、学習状況

や進化に違いはありますか？
菅沼：シップ４のアンガ・ファンダージが最初に進化したなど、
若干の差はありますが、大きく成長スピードが違うことはない
ようです。
―★13武器は（スペシャルウェポンも含めて）１日平均何本
くらい出てますか？
菅沼：そこはクエストレコードを見てもらえればと……。
―クエストレコードでは各★13武器のドロップ数に若干の片
寄りが見られますが、★13武器のドロップ率設定に差は？
菅沼：アルティメットクエストでは、敵の攻撃力が高いことも
あってか、アークス全体のクラス比率が変動しています。現在
はLv.70以上だとメインクラスを「ハンター」にするプレイヤ
ーさんが全体の約２割とトップになりました。その結果、ハン
ターでアンガ・ファンダージを討伐するプレイヤーが多く、ソ
ード系ドロップが増えたタイミングもありました。なお、コン
バットエスケープ＋カタナコンバットで無敵化できるブレイバ
ーも次いで人気です。

▲回答をもらったあとのクエストレコードを見ると、今（12月
17日）はフォースが装備できる武器のドロップ数が多いようだ。

アイテムコード 『PSO2 es』のチップが本誌付録に！

菅沼Dに聞け!! NEWS EP3パッケージ発売決定！

『PSO２ EPISODE３ デラックスパッケージ』の発売が
決定。2015年３月19日に、PC版とPS Vita版が同時発売
される。気になる特典は、それぞれ『ＰＳポータブル２』
と『インフィニティ』のメインキャラであるシズル（Ｃ
Ｖ：福山潤）とナギサ（ＣＶ：水樹奈々）のコスチューム
やボイス、武器など多数。さらに、早期購入特典として、
先着３万名限定で「ナギサスイムウェア」や「カムハーン
ボイス」なども手に入る。ファンなら絶対に見逃せない!!

　今号のアイテムコード付録には、
『PSO２ es』の「歌うセント・ラ
ッピー」チップが登場。コードの使
用方法などは、P.187をチェック！

詳細はP.187へ！

出張版

ⒸSEGA　
マンガ：荒木風羽　※写真はPS Vita版＆PC版で、一部開発中のものです。また、記事は12月16日時点でのもので、アップデートなどにより変更になる可能性があります

既存のクエストよりもはるかに強力なエネミーが
多数登場するアルティメットクエスト。その強敵
たちに打ち勝つための秘策を伝授！

　年初の目標で宣言したヤスミノ
コフ7000Vは入手できず。ですが、
今年も目いっぱい楽しみました。
舞台もすごくよかったですよー。

　オフラインイベントが多かった
なぁと！　お友だちもたくさん増
えましたニャ♪　自キャラは去年
よりもかわいくなって、満足！

　仕事は充実、レアはまったくな
し。感謝祭にすべて参加したり、
書籍を作ったりと、すごく慌ただ
しかったな。…★12、13はどこ？

　ゲームとしてはＥＰ３導入が一
番ホットでした。ジェットブーツ
はカッコイイですね〜。仕事とし
ては書籍がたいへんで…（苦笑）。

　今年は感謝祭やEP3や舞台化
と、いろいろありましたなあ。個
人的には先日観たばかりのせいか、
舞台が印象的。たかしー！

　ダークファルス・ルーサーが印
象的。これまでのボスとは一線を
画す強さとＢＧＭの仕掛けで、テ
ンションＭＡＸにしてくれたし！

●RPG　●セガ　●ゲームダウンロード無料、エピソード2デラックスパッケージ版¥5,229
（税込）　●基本プレイ無料（一部有料アイテムあり）　●オンライン専用　
●シリーズプロデューサー：酒井智史、シリーズディレクター：木村裕也、PS Vita版＆エピ
ソード3開発ディレクター：菅沼裕

PC PS Vita サービス中（2012年7月4日配信）

ファンタシースターオンライン２
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１月14日配信情報❶

クエスト編
　１月14日から配信される「アー
クス共闘祭2015」では、期間限定
クエストとして「混沌に惑う白き
都」が追加される。このクエスト
は緊急ではなく、期間中はいつで
もプレイ可能だ。それに合わせて
「Vita２周年記念ビンゴ」や「共
闘祭2015限定FUNショップ」な
ども配信。また、新たに２つの緊
急クエストが難度ＸＨに対応する。

「アークス共闘祭2015」の配信は１月14日からですが、その前の１月１日から14日のメンテナンス開始までの間、「新春！未年アクセサリーセレ
クト」と題して過去に人気のあったアイテムをチョイスしたスクラッチが配信。こちらは「世壊の刻、禍津の刻［Part.３］」のアップデートに
含まれていて、１月１日になるとメンテナンスなしで登場する仕組みです。気になるラインナップは、公式サイトをチェック！� （ステラ）ACスクラッチ編

ステラが語る「世壊の刻、禍津の刻［Part.3］」

「壊世調査 : ナベリウス」攻略アルティメット
クエスト

「壊世調査：ナベリウス」のエネ
ミー攻略と、ドロップを公開！

ジェラゴダン
弱点 氷／頭部(射撃)
耐性 射撃(85%)、法撃(85%)

ドロップ チェインソード、 ツインフィルフィン

ギブルーダン
弱点 氷／頭部(射撃)
耐性 射撃(80%)、法撃(85%)

ドロップ チェインソード、 ツインフィルフィン

フォルギニス
弱点 氷／頭部(射撃)
耐性 射撃(85%)、法撃(85%)

ドロップ ザムレグド、 グラヴィリオス

グランディルガ
弱点 氷／腹部(ダウン時)、頭部(射撃)
耐性 打撃(85%)、射撃(80%)

ドロップ チェインソード、 ザムラナザン

ズグラフ
（ズグラフ・グー）

弱点 氷／頭部(射撃)
耐性 射撃(85%)、法撃(80%)

ドロップ マシナフィルフ、 グラヴィリオス

フォエーゴ
弱点 氷／臀部、頭部(射撃)
耐性 射撃(82.5%)、法撃(82.5%)

ドロップ ヒュリオランサー、 ツーヘッドラグナス

バルグラフ
（バルグラフ・グー）

弱点 氷／頭部(射撃)
耐性 射撃(85%)、法撃(80%)

ドロップ グラヴィリオス、 グルダルミナ

　ウーダンのような姿をした世壊種。攻撃方
法も同じで、ひっかき攻撃や体当たりなどを
使ってくる。動きは早いものの、世壊種のエ
ネミーとしては控えめな強さ。集中攻撃をし
て素早く倒してしまおう。とは言え、侵食核
が付いているとノックバックが発生しないの
で反撃には注意したい。

撃を回避するときは、フォルギニス
の背面方向に回り込むようにすると
フォルギニスの動きが一定時間止ま
るので、打撃でも狙いやすい。背面
から素早く攻撃するのが得策。とく
にオリジナル侵食核が付いている場
合は、素早く倒して感染を防ぎたい。

のＨＰが難度ＳＨから大幅に引き上
げられ、それぞれ耐性を持っている
のも特徴。そのため、12人でプレイ
することが前提のクエストと言える。
なお、ボスを含む全エネミー共通で
下の★10武器をドロップする。

　アギニスに似た姿の世壊種。近距
離での体当たりと、中距離からの火
炎弾を飛ばす攻撃を持つ。どちらも
連続で攻撃してくるため、攻撃に当
たってしまった場合は反撃せず、ガ
ードや回避などで仕切り直したほう
が安全に戦える。火炎弾を飛ばす攻

「壊世調査：ナベリウス」に出てく
る敵のほとんどは、原生種がベース
になっている。行動速度が上がって
いるだけでなく、攻撃属性や攻撃パ
ターンも変化しているため、これま
で以上に苦戦するはずだ。また、敵

野性味あふれる素早い動きに注意

射撃やテクニックで攻めよう

◀
逆
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の
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て
く
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も
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■エネミー共通★10武器ドロップ
ディオアーディロウ(大剣)
ディオジャグリアス(自在槍)
ディオライゼノーク(長槍)
ディオレグザガ(双小剣)
ディオフェイルノート(両剣)
ディオバイティガー(鋼拳)

ディオジャレイド(銃剣)
ディオサリザニア(抜剣)
ディオアデレード(飛翔剣)
ディオティグリドル(長銃)
ディオリドゥルティブ(大砲)
ディオラディエグル(双機銃)

ディオティグリボウ(強弓)
ディオガーランド(長杖)
ディオヴィスバーン(導具)
ディオクレスディガー(短杖)
ディオレザスイフト(魔装脚)

・混沌に惑う白き都
・巨大機甲種覚醒（XH）
・採掘基地防衛戦：侵入（XH）

ク
エ
ス
ト
／

難
度
追
加

◀▲セレモ・ニャウに続き、
期間限定のニャウが登場。
また、期間限定クエストで
は「終わりなき物語」でク
ーナが持っていた扇子を模
したレア武器が入手可能！

◀「混沌」シリ
ーズ第３弾は、
ハルコタンが舞
台。これまでと
同様に、惑星の
枠を超えてさま
ざまな敵が登場。

混沌に惑う白き都

舞姫歌扇（★12導具）

ノイヤ・ニャウ

※
デ
ー
タ
内
の
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字
は
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ア
エ
ネ
ミ
ー
で
す

れなくなるので注意。スタンを受け
てしまったら方向キーを素早く入力
して、急いで状態異常を解除しよう。
「フリーズ」で相手の動きを止める
か、「パニック」で同士討ちさせる
と戦いやすくなるので、積極的に狙
っていきたい。

　ガルフに襟巻のようなものが付い
た姿の世壊種。超音波による「スタ
ン」攻撃と、小さな光弾を放つ攻撃
などを使ってくる。１体ならたいし
た敵ではないが、ほかのズグラフや
バルグラフと群れになると、「スタ
ン」攻撃の連続ヒットで身動きが取

少し離れた位置から「スタン」や光弾で攻めてくる

　ザウーダンに似た世壊種で、岩を使った攻
撃が得意。右手で小さめの岩を持つときと、
両手で巨大な岩を持ち上げる攻撃パターンが
ある。前者は近距離だと殴りつけてくるほか、
中距離まで届く飛び道具。後者は遠距離まで
届く飛び道具になっている。

飛び道具を使ってくるがそれほど脅威ではない
◀
持
ち
上
げ
た
岩
の
大
き
さ
で

攻
撃
方
法
を
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それどころか、カベにぶつかって跳
ね返ったところにも攻撃判定がある
ので注意。打撃と射撃に耐性を持つ
ため、テクニックで攻撃するのが得
策だ。また、打ち上げや吹き飛ばし
でダウンさせれば、腹部の弱点を攻
撃できるので積極的に狙っていこう。

　ガロンゴに似た姿の世壊種。スピ
ンアタックしか攻撃手段を持たない
が、スピードの早さに加えて攻撃中
は頑強状態になるのでやっかいだ。
スピンアタックは2回連続で仕掛け
てくるうえに、ガロンゴとは異なり
カベにぶつかってもダウンしない。

打撃よりもフォースやテクターのテクニックが効果的

　ズグラフとほぼ同じ姿だが、少し
だけ身体が大きく、襟巻にカギ状の
ものが付いている。攻撃方法も同じ
なのでズグラフと同じように対処し
よう。ズグラフのリーダー的存在で、
バルグラフがいると近くのズグラフ
が近くに寄ってくる。

ズグラフと連携してプレイヤーたちを苦しめる
◀
複
数
の
敵
に
囲
ま
れ
る
と
、

一
方
的
に
や
ら
れ
て
し
ま
う
。

　イエーデのような姿だが、氷では
なく火炎弾を投げつけてくる。臀部
が弱点になっているため、背後から
の攻撃が効きやすい。ジェラゴダン
と並ぶ最弱のザコだが、倒すと周囲
にいるカイズフォエーゴが強化され
るのでそちらに注意しよう。

「壊世調査：ナベリウス」では最弱の部類
◀
弱
点
を
狙
い
や
す
い
の
で
、

と
く
に
苦
戦
す
る
こ
と
は
な
い
。
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　ＡＣスクラッチ「花鳥風月　ハ
ルコタンスタイル」では、ハルコ
タンをイメージした和風の新作と、
スクナヒメやコトシロのコスチュ
ームが登場。さらに、白の民を模
したコスチュームも追加されるが、
こちらはラッピースーツなどと同
様の着ぐるみ仕様になっている。
ほかにも「進化デバイス／タマヒ
メ」など注目のアイテムばかりだ。

ユグルドラーダ
（ユリスガドラーダ）

弱点 光／頭部コア(部位破壊後)、頭部(射撃)
耐性 射撃(80%)、法撃(80%)

ドロップ ダヴィアルソード、 ブルートネグロ、 イリーガルネグロ、 オブシダーゼ、 マヌグスグリン

ベーアリブルス
（ベルガリブルーサ）

弱点 氷／頭部
耐性 射撃(80%)、法撃(85%)

ドロップ チェインソード、 サルスパニッシャー、 ヒュリオロア

プロジオーグルス
（イグニジオグルス）

弱点 氷／背中のコブ、頭部(射撃)
耐性 射撃(42.5%)、法撃(42.5%)

ドロップ ツーヘッドラグナス、 ウェドルパーク

カイズフォエーゴ
弱点 氷／臀部、頭部(射撃)
耐性 射撃(82.5%)、法撃(82.5%)

ドロップ ザムレグド、 グラヴィリオス

　ゴルドラーダと比べ、動きがかなり早くなって
いる。噛みつきで法撃武器を学習した場合、武器
を空中に飛ばしてダーカー系世壊種を強化する新
技を持つ。また、自爆の威力が大幅に上がってい
るので注意。ただし、同時に2体程度までしか出
現せず、「フリーズ」で特殊状態異常になるため、
しっかり対処すればダガン・ユガやユーガディカ
ーダよりも倒しやすい。

　ロックベアのような姿の世壊種。中ボス扱いのた
め、マルチパーティーエリアにいる人数によって3
体まで同時に出現する。2連続パンチのあとに跳び
蹴りを使ってくるほか、ボディプレスに「インジュ
リー」の状態異常が追加。とくに後者は滞空時間が
長いため、慣れるまでガードや回避
するのが難しい。素早い動きがやっ
かいだが、弱点の頭部をロックでき
るので「イル・バータ」など狙った
場所に当てやすいテクニックで集中
攻撃するといい。近接クラスにとっ
ては攻撃を当てづらい敵なので、周
囲のザコを倒したり、複数のベーア
リブルスを分断するようにしよう。

言うほどではない。周囲のフォエー
ゴが倒されると怒り状態になり、臀
部が弱点ではなくなるのもキングイ
エーデと同様。ＨＰは多いものの、
怒り状態にならないように打ち上げ
ながら臀部を集中攻撃していればそ
れほど苦戦しないはずだ。

　キングイエーデの炎属性版といっ
た存在で、攻撃パターンもほぼ同じ。
だが、まれに両手を振り回す攻撃も
行ってくるので、注意が必要だ。キ
ングイエーデのときはやっかいだっ
た雪玉投げは、威力が低くなったの
で、真正面から直撃しても致命的と

特殊状態異常にすれば安全に戦える周囲のフォエーゴを倒すと弱点がなくなってしまう

暴れる前にテクニックで仕留めたい

背中のコブは弱点だが、安全に戦うなら部位破壊は避けたい

▲
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で
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か
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ジャーマグルス
弱点 氷／背中のコブ、頭部(射撃)
耐性 射撃(42.5%)、法撃(42.5%)

ドロップ ザムリオン、 ツーヘッドラグナス

　マルモスのような姿をした世壊種。火
炎弾投げや高速の突進攻撃、鼻振り攻撃
などを持つ。胴体は射撃と法撃に強力な
耐性があるため、弱点の背中のコブを狙
うのが得策だ。鼻の部分は胴体よりも耐
性が低くなっているが、攻撃する手間は
コブと同じなのであえて狙う必要はない。
打撃クラスが優先してたたこう。

胴体部分は射撃と法撃に対して強力な耐性を持つ
◀
弱
点
の
背
中
の
コ
ブ
を
攻
め
れ

ば
、
打
撃
で
な
く
て
も
Ｏ
Ｋ
。

ダガン・ユガ
（ユガール・ダガン）

弱点 光／腹部コア、頭部(射撃)
耐性 射撃(85%)、法撃(85%)

ドロップ アームズレガシー

▲「フリーズ」の特殊状態異常中に攻めよう！

▲▶背中のコブはロックでき、目に見えて大ダメージを
与えられるが、部位破壊するとかなり危険。

ように。また、鼻から火炎放射する攻撃も加わる。
部位破壊はしないほうが安全だが、胴体の耐性が
強力なのでマルチパーティーに射撃・法撃クラス
が多い場合は背中のコブを狙ったほうがいい。

　基本的な攻撃パターンはデ・マルモスと変わら
ないが、背中のコブを部位破壊すると、パワーア
ップしてしまう。部位破壊後は、ジャンプして衝
撃波を放つ攻撃中に、背中から火炎弾を発射する

背中のコブを部位破壊すると
攻撃が強化されてしまう！

ラインペイントＦ

スクナヒメポニー

◀プリント回路基板のよう
な配線状のボディペイント
で、ＳＦの雰囲気を演出。

▲「スクナヒメポニー」の
髪色は2トーンになってい
て、それぞれ自由に色を設
定することも可能。

少
名
比
売
神
衣

事
代
守
人
衣
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ACスクラッチ編

てしまうので、これだけは当たらな
いように心がけたい。射撃と法撃に
耐性があるものの、弱点をロックで
きるので比較的倒しやすい。ちなみ
に、ダーカーベースの世壊種はＥト
ライアルでしか出現しないため、戦
う機会はあまり多くない。

　ダガンの世壊種版だが、動きはエ
ル・ダガンのものと近い。２本の前
足を持ち上げてからの攻撃には、ブ
リアーダに強化されたエル・ダガン
と同様に衝撃波が発生する。また、
新たな攻撃として、ＰＰを減らす毒
霧を放つ。１発でＰＰが100も減っ

ＰＰを減らす毒霧には注意したい

ユーガディカーダ
（ネルガディカーダ）

弱点 光／腹部コア、頭部(射撃)
耐性 射撃(85%)、法撃(80%)

ドロップ ジラソーレ

とくにチャージテクニックが攻撃の
中心となるフォースは、狙われると
防戦一方になってしまう。ハンター
が「ウォークライ」を使ってヘイト
を集めて、ほかのクラスが攻撃でき
るチャンスを作ってあげると対処し
やすくなるはずだ。

　プレディカーダがベースの世壊種。
攻撃方法自体はプレディカーダと変
わっていないが、2段攻撃の1段目
を放ったあとに再びワープするよう
になっている。また、攻撃後の硬直
時間がかなり短くなっているため、
なかなか反撃するチャンスがない。

ハンターがヘイトを集めてほかのクラスを守れ

ザコエネミーのうち、最も危険な相手は頑強状態で体当たりを繰り返すグランディルガです。1回の体当たりで数人巻き込まれてしまうことも
多いので、「フリーズ」で凍らせるか、「ポイズン」で継続的にダメージを与えて素早く倒しましょう。また、敵の種類を問わず、オリジナル侵
食核が付いたエネミーは最優先で倒すこと。コピー侵食核はザコだけでなく、ボスにも付いてしまうので放置すると危険です。� （ステラ）ザコエネミー編

ステラが語る「壊世調査：ナベリウス」



219219

CHECK ドロップについて
　アンガ・ファンダージがドロッ
プする★13武器17種は以下のとお
り。また、ビットが赤・青・黄の
オーラをまとっていた場合、部位
破壊するとその色に対応したユニ
ットをドロップすることがある。

アンガ・ファンダージは、最初の出現時と特性変化直後に周囲のエネミーすべてにオリジナル侵食核を植え付けます。これはアンガ・ファンダ
ージ以外のボスにも効果があるため、ベーアリブルスやプロジオーグルスが周囲にいると地獄絵図に。もしもアンガ・ファンダージと中ボスが
同時に出現してしまったときは、「ウォークライ」や「ショウタイム」でヘイトをコントロールして距離を離すのが得策です。� （レトロ）ボスエネミー編

レトロが語る「壊世調査：ナベリウス」

ディアボイグリシス
（ヴォモスブロドシス）

弱点 氷／尻尾(部位破壊後)、頭部(射撃)
耐性 射撃(85%)、法撃(80%)

ドロップ 本体： ディアボケラス、 ヤミガラス、 グラヴィリオス、角： ディアボケラス、尻尾： レッグ／ディアボザナフ、左翼： リア／デ
ィアボリクス、右翼： リア／ディアボリクス

アンガ・ファンダージ 弱点 光／下半身コア(部位破壊後)、頭部(射撃)
耐性 打撃(110%)、射撃(85%)、法撃(85%)、学習による武器種・属性耐性(20%)

ドロップ 本体：★13武器17種、ビット赤： リア／フレキュヘイト、 アーム／フレキュベニー、 レッグ／フレシャンテ、ビット青： リア／アイジェヘイ
ト、 アーム／アイジワイト、 レッグ／アイジュローラ、ビット黄： リア／エレガヘイト、 アーム／エレギワット、 レッグ／エレガルガ

　角からレーザーのような光
を放ち、地面に火柱を上げる
攻撃。ＨＰが半分以下になる
と使ってくる。レーザーが着
弾した場所は地面がマグマ状
になり、そこから火柱が上が
るので素早く移動しよう。狭
い通路状の場所では逃げ場が
少ないのでとくに危険。

　キュイーンという音を合図に、「スタン」効果の
ある光を放ち、続いて「ウィークバレット」と同じ
効果の弱点付与弾を複数の対象に2発ずつ放つ。光
はガードや回避すると無効化できる。

　空中に飛び上がりながら羽
をまき散らし、羽が地面に落
ちると火柱が上がる。こちら
もＨＰが半分以下になると使
用する技で、火柱ブレスより
も範囲が広い。プレイヤーを
ピンポイントで狙い、さらに
ランダムで数カ所に火柱が上
がるので地面を注視しよう。

　ボスの正面にバリアが
展開される。バリアを攻
撃すると回避不能な反射
ダメージを受けてしまう。
反射ダメージは最大120
で、ヒット数ぶん跳ね返
ってくるので多段ヒット
ＰＡは要注意。ただし、
反射ダメージでＨＰが１
以下になることはない。
バリア以外の場所には通
常どおり攻撃できるので、
敵の方向をよく見て対処。

の近接クラスがヘイトを奪い、レン
ジャーやフォースが部位を破壊して
いこう。なお、「フリーズ」で特殊
状態異常になるが効果時間は短い。

　巨大な鳥のような姿の新エネミー
で、頭突きやテイルアタック、空中
からのスピン攻撃など多彩な打撃技
と、角や羽から飛ばす火柱攻撃を使
ってくる。地上に対
する攻撃が豊富な反
面、空中にいるプレ
イヤーに攻撃する手
段が少ない。バウン
サーやガンナー、フ
ァイターは比較的安
全に戦える。これら

　プレイヤーとの戦いで学習し、行動が変化するボス。弱
点のコアは6つのビットを破壊すると露出する。なお、あ
る程度ダメージを与えると、総ダメージ量が多い武器や属
性に対し最大3つまで耐性が付く（最大２回）。「パニック」
で特殊状態異常を与えると一時的にダウンするので、「イ
ル・グランツ」が有効。ただし、やりすぎると光属性への
耐性に苦しめられるのでほどほどに。

近接クラスと遠距離クラスで役割分担すると戦いやすい

「パニック」の状態異常でダウンするが
光属性テクニックの使いすぎには注意

◀▲バウンサーやガンナー
などは、ボスの上まで飛ん
で攻撃するのが安全。ボス
の両翼を破壊すると、スピ
ン攻撃など一部の技を封じ
られるので、かなり戦いや
すくなるはずだ。

▲正面にタイルのようなも
のを敷き詰めた形のバリア
が展開する。横や背後に回
り込んで攻撃しよう。

■
★
13
武
器
ド
ロ
ッ
プ

アーレスソード(大剣)
アーレスランス(自在槍)
アーレスパルチザン(長槍)
アーレスカイゼル(双小剣)
アーレスエッジ(両剣)
アーレスネスト(鋼拳)
アーレスバスター(銃剣)
アーレスリュウガ(抜剣)
アーレスブレード(飛翔剣)
アーレスライフル(長銃)
アーレスランチャー(大砲)
アーレスマシンガン(双機銃)
アーレスボウ(強弓)
アーレスロッド(長杖)
アーレスタリス(導具)
アーレスウォンド(短杖)
アーレスブーツ(魔装脚)
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要注意攻撃① 火柱ブレス

要注意攻撃① スタン＆弱点付与

要注意攻撃② 火炎空爆

要注意攻撃② 反射バリア

▲「パニック」の特殊状態異常は、6つのコアを破壊したときと
同様にダウンさせるが、コアを保護する膜ははがれない。

▲レーザーでなぎ払った直線状に火柱が上がる。
地面を見て、素早く攻撃範囲外に出たい。

▲飛び上がった瞬間に薄い黄色の羽が舞っている
のが目印。見逃さないようにしっかり見よう。両翼を破壊しろ！


