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レトロ
種族：ヒューマン♂
メイン：バウンサーLv.75
サブ：テクターLv.75

スーザンアントン子
種族：ヒューマン♂
メイン：ガンナーLv.51
サブ：レンジャーLv.37

ステラ
種族：キャスト♀
メイン：レンジャーLv.75
サブ：ガンナーLv.75

ホロ＝ロゥ
種族：キャスト♀
メイン：ハンターLv.49
サブ：ファイターLv.20

ユウヒ
種族：ニューマン♂
メイン：バウンサーLv.71
サブ：ハンターLv.70

野良
種族：デューマン♀
メイン：バウンサーLv.75
サブ：ハンターLv.75

電撃警備保障
隊員紹介

たまにはお題フリーで！お題

チーム

「チャレンジクエスト」の後半をガイド

強敵たちが待ち受ける終盤のミッションへ！

　前号に引き続き「MISSION：始
動」の攻略をお届け。ミッション８
から10の攻略法を中心に、武器ごと

の立ち回りも解説していく。また、
「アドバンスクエスト」更新などが
行われる最新アップデートも必見！

「チャレンジクエスト」の終盤では強力なエネミ
ーが続々と出現！　冷静な判断に加え大胆な行動
も求められる最高難度のミッションを制覇せよ!!

電撃
警備保障
チーム

『PSO2』連載企画
第18回

5thシーズン

春の中規模アップデート「究極なる機甲［Part.3］」　コラボＮＰＣや新たな交換用★12武
器など、「Part.３」も見どころ満載。

　今回のアップデートでは、浅井真紀氏デザインのＮＰＣ
やアイテムがついに登場！　さらに、アドバンスクエスト
への新機能追加など遊びの幅も拡大される。

▲オウドの武器はソード。立ちふさがる敵を相手に、豪
腕無比の一撃を披露してくれる。

▲▶新たなオブジェク
トを追加！　愛するパ
ートナーと結婚式気分
を味わっちゃおう♪

５月27日配信

『ＰＳＯ』のガレージキットなど
を手がけた原型師・浅井真紀氏と
のコラボイベントを開催。同氏デ
ザインのＮＰＣ・朱鬼姫シキと朱
鬼坊オウドが、期間限定で登場す
る。シキはＥトライアルへの登場
に加えてロビーにも配置され、オ
ーダーを受注可能だ。報酬には彼
女のパートナーカードも！

主な配信内容

●ウェディングロビー　●クリエイターコラボNPC
●チームルーム拡張　●アドバンスクエストに新機能
●輝石交換ショップ更新　●ACスクラッチ　など

期間限定クリエイターコラボ 浅井真紀氏デザインのＮＰＣが登場
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　チームルームの景観に水上遺跡が加わる。広がる海と長い
年月によって風化した建物が特徴で、寂

せき

寞
ばく

としているなかに
独特の美しさをただよわせる幻想的な空間だ。

チームルーム 水上遺跡

草木を利用した
遊び要素も

◀
草
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も
可
能
。

時
間
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で
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空
や
海
に
も
注
目
だ
。

ウェディングロビーで
２人の愛を１つに♥

オーダーを達成して
パートナーカードを
手に入れよう！

朱鬼坊オウドもＥトライアルに見参！

▲▶オーダーの受注とカードの入手
は期間限定なので、絶対に逃すな！

●RPG　●セガゲームス　●ゲームダウンロード無料、エピソード３デラックスパッケージ版
￥4,980（＋税）　●基本プレイ無料（一部有料アイテムあり）　●オンライン専用　
●シリーズプロデューサー：酒井智史、シリーズディレクター：木村裕也、PS Vita版＆エピ
ソード３開発ディレクター：菅沼裕

PC PS Vita サービス中（2012年7月4日配信）

ファンタシースターオンライン２

ⒸSEGA
マンガ：荒木風羽　※写真はPS Vita版＆PC版で、一部開発中のものです。また、記事は４月28日時点でのもので、アップデートなどにより変更になる可能性があります
チャレンジクエスト「MISSION：始動」撮影協力：アキラクスイ、アストレア、だるす、ディアマント・ディナシー、マナリス、やっぱり僕は錦ステップマン、dai、in流、Karse（プレイヤー名敬称略）

　先日、マガツ前哨戦で時間ギリ
で受けたＸＨ。数人が離脱して８
人での戦いでしたが、最初の門の
前で勝利！　スムーズさに驚嘆!!

　今、電撃警備保障ではあるプロ
ジェクトが進行中なのですが、Ｇ
Ｗ明け頃から作業がてんてこまい
の予感。詳細は後日明らかに!?

　たまったチャレンジマイルでイ
デアルラルクをゲット。フォトン
カラー変更は黄色にして、電撃っ
ぽさを地味にアピールしています。

　新ボスのゼータ・グランゾのフ
ォルムが超好み。こんなずんぐり
むっくりな見た目にできるなら、
キャスト♂もいいなぁと思ったり。

　新ウェディングロビーええな。
こーゆー意味のないネタギミック
大好き。オレも結婚気分を味わい
たい！　まあ相手おらんけどな!!

　付け替えたいアクセサリーの名
称を覚えていないことがよくあり
ます。エステ通いの習慣はまだ続
いてますニャ（苦笑）。
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ＡＣスクラッチ

アドバンスクエスト

セイクリッドウィッチクラフト

新機能や新Ｅトライアルを追加して復活！

▲カプセルを追加できるのはリーダーのみ。また、難易度ＳＨ
でリスクが一定を超えると敵のレベルが80になる。

CHECK ライブ系をジグに
提示すると……！

　ジグのオーダーでライブ系を
特定の組み合わせで提示すると、

【巨躯】と【敗者】がドロップ
する超レアな★12武器がもらえ
る！　オーダーが報告できるの
は、それぞれの武器に対して１
アカウントにつき１回のみ。ま
た、納品ではないのでライブシ
リーズを集めるだけでＯＫだ。
この機会にレア武器を手に！

ＦＵＮスクラッチ更新
　女性用コスチュームと合いそうなジュエリ
ーヘアバンドやビッグサイズの首掛け双眼鏡
などが追加される。頭乗せ桜文鳥やメイクパ
ターンのわんぱくほっぺといった、ユニーク
なアイテムの数々にも注目だ。

新要素のまとめ

● 追加でカプセルを支払うことでリスクの上昇が行える
●ＳＨの敵レベルが最大80に
●新たなＥトライアルを追加
●【仮面】や【若人】模倣体が登場する

　シキとオウドが身にまとうパーツ
が登場！　一式をそろえて彼女たち
の姿を真似る、さまざまな組み合わ
せを考えるといった楽しみが味わえ
そうだ。なお、ヒューマンなどの人
型用のコスチュームとして＂ルック

　カプセルを消費してリスクアップが可能に！　レベル
上げやレア狙いがしやすくなるとともに、新Ｅトライア
ルと★12武器も追加。クエストの魅力が格段に増す！

ス＂が用意されている。そのほかに
も、髪型とコスチュームを合わせる
と呪術師のような風貌になるカース
ド系や神聖な衣装でありながら大胆
さも感じさせるマリアージュ系など
魅力的なアイテムがそろう。

ライブグリオン（★12大剣）

ライブベルド（★12強弓）

ライブリブジール（★12飛翔剣）

ライブリアス（★12長杖）

ライブトライナー（★12長銃）

ライブリアクト（★12魔装脚）
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アプレンティスグラッジ（★12双小剣）

コートダブリスＤ（★12両剣）

ヒメタカガラ・ボディ＋
ヒメセイタカ・シリーズカースドレイヤー シフォンコサージュ　白
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エリュシオーヌ（大剣）
ラヴィス＝ブレイド（双小剣）
ニレンオロチ（飛翔剣）
ヤスミノコフ7000Ｖ（長銃）
ブリッツフェンダー（双機銃）
エーデル・アーロ（強弓）
サイコウォンド（長杖）
マジカルピース（短杖）

入手可能な★12武器

輝石交換ショップ 新たな★12武器＂ライブ＂シリーズを追加！
　大輝石の交換アイテムに、新たな★12武器である＂ラ
イブ＂シリーズが追加される。すべて全クラス装備可能
となっており、性能面での汎用性の高さが魅力。禍々し

い形状と紫のエフェクトなど、デザインにひかれる人も
いるはずだ。新機能が追加されたアドバンスクエストを
やり込んで、目当てのライブシリーズを手にしよう！

新
た
な
ド
ロ
ッ
プ
武
器

◀
【
若
人
】
の
ド
ロ
ッ
プ
ア
イ
テ

ム
に
は
特
殊
能
力
「
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プ
レ
ン
テ

ィ
ス
・
ソ
ー
ル
」
が
付
く
場
合
も
。

頭
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け
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ン
ド

電撃PlayStation 20周年記念メモリアルキャラクターズ200
全クラス装備可能なジェットブーツ「ロゼフロッツ／リヒト」のアイテムコードが再録された特別増刊が発売中！／定価：1,380円（税込）

大好評発売中！
詳しくはP.196をCHECK！

特別
増刊号
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交換アイテム 必要なアイテム
赤のソード 武器×5、ユニット×2

赤のワイヤードランス 武器×5、ユニット×2
赤のパルチザン 武器×5、ユニット×2

赤のツインダガー 武器×5、ユニット×2
赤のダブルセイバー 武器×5、ユニット×2

赤のナックル 武器×5、ユニット×2
赤のガンスラッシュ 武器×5、ユニット×2

赤のカタナ 武器×5、ユニット×2
赤のデュアルブレード 武器×5、ユニット×2

赤のライフル 武器×5、ユニット×2
赤のランチャー 武器×5、ユニット×2
赤のマシンガン 武器×5、ユニット×2

赤のバレットボウ 武器×5、ユニット×2
赤のロッド 武器×5、ユニット×2
赤のタリス 武器×5、ユニット×2

赤のウォンド 武器×5、ユニット×2
赤のジェットブーツ 武器×5、ユニット×2
リア／ショルドットｂ グラインダー×3
アーム／アパドットｂ グラインダー×3
レッグ／レガドットｂ グラインダー×3
リア／サイマリスｂ グラインダー×3

アーム／サイマームｂ グラインダー×3
レッグ／サイマルグｂ グラインダー×3
サブ／アドスタミナｂ グラインダー×2
サブ／アドスピリタｂ グラインダー×2
ソニックアロウ(Lv.3) ディスク×2

シンフォニックドライブ(Lv.3) ディスク×2
ピアッシングシェル(Lv.3) ディスク×2

ヒールスタッブ(Lv.3) ディスク×2

交換アイテム 必要なアイテム
サ・メギド(Lv.3) ディスク×2
ギ・バータ(Lv.3) ディスク×2

フューリースタンス(Lv.1) ディスク×2
スタンディングスナイプ1(Lv.10) ディスク×2
エレメントコンバージョン(Lv.1) ディスク×2

ラピッドシュート(Lv.10) ディスク×2
タリステックボーナス(Lv.5) ディスク×2

ソードギア(Lv.1) ディスク×1
ワイヤードランスギア(Lv.1) ディスク×1

パルチザンギア(Lv.1) ディスク×1
ツインダガーギア(Lv.1) ディスク×1

ダブルセイバーギア(Lv.1) ディスク×1
ナックルギア(Lv.1) ディスク×1
カタナギア(Lv.1) ディスク×1

デュアルブレードギア(Lv.1) ディスク×1
ツインマシンガンギア(Lv.1) ディスク×1

ウォンドギア(Lv.1) ディスク×1
ジェットブーツギア(Lv.1) ディスク×1

グラインダー 武器×3
グラインダー ユニット×2
グラインダー ディスク×3
モノメイト グラインダー×2
ディメイト グラインダー×3
トリメイト グラインダー×4

ソルアトマイザー グラインダー×2
ムーンアトマイザー グラインダー×4
スターアトマイザー グラインダー×4
チャレンジドール グラインダー×7

■ダブルセイバー（最短入手：ミッション５）
　ガード手段が限定的になるため、「ステップアドバン
ス」が必須。手数は魅力的だが、後半はそれを生かせる
場面が少ないのでオススメしない。とはいえ、使うプレ
イヤーが少ないので、武器やＰＡを手に入れやすいのが
メリット。「トルネードダンス」が主力ＰＡとなる。

特殊なＰＡが多い。強力だがクセの強い武器なので、普
段から使い慣れていなければ手を出さない方が無難。
■パルチザン（最短入手：ミッション５）

「スライドシェイカー」が範囲攻撃として優秀。反面、
単体攻撃は苦手なのでナックルなどと組み合わせたい。
武器アクションでギアをためるとその間はＰＰが自然回
復しないので、ステップアタック後の舞いを利用しよう。
■ツインダガー（最短入手：ミッション２）
　ミッション２から入手できるが、この時点ではＰＡの
威力が低く、高台のバルバリリーパを倒すなど使い道は
限定的。後半は対ボス戦の主力になるので、インターバ
ル３で「ツインダガースピンムーブ」、インターバル４
で「シンフォニックドライブ」とギアを入手しておこう。

◀数が多いので各個撃破している暇
はない。「クラスターバレット」を
持っていない人は撃ち漏らした敵の
撃破やフォトン粒子砲で応戦しよう。

▲エネルギータンクは通路内なら
巻き込まれない。敵は北側と南側
に５体ずつ出るので、北側担当は
一気に突っ切ってから戦おう。

　ミッション８以降は、ベテランプレイヤーでも
苦戦する高難度戦。攻略のポイントをしっかり把
握して、チャレンジクエスト踏破を目指そう！チャレンジクエスト攻略

ドロップアイテム
敵の種類

小型 中型 ボス 大ボス
ヴィタカタナ(+1～+7) ○ ○ - -
ヴィタボウ(+1～+7) ○ ○ - -

ヴィタＪブーツ(+1～+7) ○ ○ - -
サクラエンド(Lv.1～5) ○ ○ - -

グラヴィティポイント(Lv.1～5) ○ ○ - -
モーメントゲイル(Lv.1～5) ○ ○ - -

ラ・フォイエ(Lv.1～5) ○ ○ - -
ブリューナク ○ ○ - -

ルイドブローヴァ ○ ○ - -
フロムベロウ ○ ○ - -

ディオグレヴァーン ○ ○ - -

ミッション５のエネミードロップに関する訂正

後編

■エネミードロップアイテム

場所 ドロップアイテム

❶
アーム／ヴェントヘクサ(+9)
レッグ／ヴェントテトラ(+9)

　ミッション８～ファイナルミッシ
ョンは、それぞれミッション３～５
の高難度版になっている。これまで

　ここで交換できる「赤の～」シリ
ーズ武器は、次のインターバルエリ
アで「青の～」シリーズの交換素材
となる。ドロップに恵まれていると
現時点では必要ないこともあるが、
先を見越して主力で使う武器と交換
しておこう。とくに「シンフォニッ
クドライブ」がボスに対して強いの
で、ツインダガーはオススメ。「ラ
ピッドシュート」や「タリステック
ボーナス」は、ミッション４のもの
よりも高レベルになっているので、

は練習で、ここからが本番といった
ところ。これをクリアできれば一人
前の『ＰＳＯ２』プレイヤーだ！

必要ならば再度手に入れよう。「フ
ューリースタンス」はLv.１なので
打撃でも10％、射撃は１％しか上昇
しないうえにデメリットが大きい。
この先はダメージを受けることを前
提にした立ち回りも必要になるため、
状況に合わせたオンオフの切り替え
を考慮したうえで入手しよう。「ム
ーンアトマイザー」と「チャレンジ
ドール」以外の回復アイテムとの交
換はこれがラスト。「スターアトマ
イザー」と交換しておこう。

スタート

ミッション９へ

❶

■コンテナドロップアイテム

　ゴルドラーダが10体出現するＡ－
２には大量のエネルギータンクが設
置してあり、その場で戦うと爆発に
巻き込まれてしまう。広場には入ら
ず、通路内で倒そう。Ｂ－２ではゴ
ルドラーダ99体を倒すＥトライアル
が発生。ＨＰは低いので「クラスタ
ーバレット」などの範囲攻撃で倒そ
う。１～２人は倒しきれずに近寄っ
てきた敵を処理すると安全だ。

範囲攻撃で複数の敵を巻き込めミッション8

■インターバルエリア4の交換アイテム

ドロップアイテム
敵の種類

小型 中型 ボス 大ボス
ヘブンリーカイト(Lv.3～Lv.5) - ○ - -

　Vol.589のリストに記
載漏れがありました。お
詫びして訂正します。

主力で使う赤シリーズ武器と交換インターバルエリア4

ミッション8MAP

CHECK エネルギータンクの利点
　Ａ－２のエネルギータンクはただの罠ではな
い。ゴルドラーダは攻撃しないとバルバリリー
パに向かっていくので、そのタイミングで爆発
させれば敵はひん死に。なお、Ａ－２のマイル
クリスタルの位置なら爆風が当たらないので、
エネルギータンクを活用するなら覚えておこう。

ゴルドラーダ99体は
クラスターバレットの
範囲攻撃で倒せ！

武器の使い方 　ここでは、各武器の有効
な扱い方を紹介する。

■ソード系（最短入手：ミッション１）
　通常攻撃の３段目がギアをためやすいので、意識して
使うこと。ザンバやヴォルスケイルを入手できなければ、
ほかの武器に乗り換えたい。なお、ミッション７で「ラ
イドスラッシャー」習得できれば主力武器となる。当て
ながら逃げるように複数の敵を巻き込んで戦おう。
■ワイヤードランス（最短入手：ミッション４）
「バインドスルー」は、ホールドできない敵でも光球部
分を当てれば大ダメージを与えられ、「ヘブンリーフォ
ール」はホールドした瞬間に無敵時間が発生するなど、

ゴルドラーダ99体

特殊イベント

◀当てやすく、
威力も高い「シ
ンフォニックド
ライブ」が大活
躍する。

双小剣が
主力に！

●……スイッチ　■……エネルギーカプセル　■……隠しエネルギーカプセル　 ……マイルクリスタル　❶……コンテナマップの見方



183

スタート

インターバルエリア５へ

❶

■アサルトライフル（最短入手：ミッション１）
　入手できるスキルやＰＡに恵まれておらず、
チャレンジでは本来の性能を発揮できない。だ
が、特殊能力に「ショック」が付いたライフル
を入手できれば、クーガーＮＸを特殊状態異常
にしやすいのは利点。また、ミッション２と７
でボスを誘導するときに役立つ。
■ランチャー（最短入手：インターバル１）
「クラスターバレット」が強力な範囲攻撃とし
て、中盤以降で活躍する。ＰＰが尽きたときは
ガンスラッシュで回復すると◎。ボスや１体の
敵に対して有効な攻撃がないので、必ずほかに
も武器を用意しておこう。

■カタナ（最短入手：ミッション３）
　小ジャンプ攻撃からの「ゲッカザクロ」で戦
うのが基本。「ヒエンツバキ」使用中はガード
できないので、ボスのスキを突いて使おう。ナ
ックル同様、ボス向けの武器だがガードを使え
るので初心者でも扱いやすい。
■デュアルブレード（最短入手：インターバル１）
　インターバルエリア１から入手できるが、交
換に必要な武器数が多いのでオススメしない。
本領を発揮するのはＰＡがそろうミッション６
から。ザコには「ディストラクトウィング」、
ボスには「ヘブンリーカイト」が効く。手数が
多いのでファンジの破壊にも適している。

■ナックル（最短入手：ミッション４）
　主力ＰＡがミッション５でそろうのが魅力。

「ダッキングブロウ」の無敵時間を生かしたカ
ウンターと、「スライドアッパー」のスピード
を生かして戦えば、ボスキラーとして活躍でき
る。ただし、範囲攻撃は一切ないので、ザコ戦
ではほかの武器に持ち替えること。
■ガンスラッシュ（最短入手：ミッション５）
　ミッション６で入手できる「エインラケーテ
ン」が正面扇形の範囲攻撃で威力も高い。ボス
相手には決め手となるＰＡがないため、ザコ戦
向きといえる。ＰＰ回復量が多いので、ＰＡを
習得しない場合でもＰＰ回復用として持とう。

　Ｄ－３のガウォンダとグウォ
ンダは「クラスターバレット」
や「ライドスラッシャー」が有
効。Ｃ－２は敵を倒せば先へ進
めるので、ウェイトスイッチは
ＶＲ管理担当にまかせて進もう。
Ｂ－１ではファング系のボスが
３体出現。範囲攻撃で３体まと
めて攻撃し、回復は「スターア
トマイザー」を使うなど、リス
ク覚悟で戦うと時間短縮に。な
お、隠しエネルギーカプセルが
ランダムで配置されるので忘れ
ずに獲得したい。

リスク覚悟でボスに挑むこと

ミッション9MAP

ドロップアイテム
敵の種類

小型 中型 ボス 大ボス
ヴィタランス(+1～+10) ○ ○ ○ ○

ヴィタナックル(+1～+10) ○ ○ ○ ○
ヴィタランチャー(+1～+10) ○ ○ ○ ○

ヴィタタリス(+1～+10) ○ ○ ○ ○
ヘブンリーフォール(Lv.1～5) ○ ○ - -

ハートレスインパクト(Lv.1～5) ○ ○ - -
コンセントレイトワン(Lv.1～5) ○ ○ - -

ナ・ザン(Lv.1～5) ○ ○ - -
ファイティングビート(+2～+8) ○ ○ - -
パンツァーファースト(+2～+8) ○ ○ - -

エビルカースト(+2～+8) ○ ○ - -
シュンカシュンラン(Lv.3～5) - - ○ ○

ドロップアイテム
敵の種類

小型 中型 ボス 大ボス
カミカゼアロウ(Lv.3～5) - - ○ ○

ヴィントジーカー(Lv.3～5) - - ○ ○
ギ・メギド(Lv.3～5) - - ○ ○
技量アップ(Lv.6～7) - - ○ ○
ＰＰアップ(Lv.6～7) - - ○ ○

茜(+2～+8) - - ○ ○
ホーリーレイ(+2～+8) - - ○ ○

神杖アマテラス(+2～+8) - - ○ ○
クロトフＭ２３８(+8～+10) - - - ※3
ヒュリオサンゴク(+2～+8) - - - ※4
ケイトレイター(+2～+8) - - - ※5

■エネミードロップアイテム

▲正確さよりもダメージを与えることが最優先。侵食
戦闘機の制御装置もろとも巻き込んで攻撃しよう。

ミッション9

場所 ドロップアイテム

❶
リア／フェガリカット(+7)
レッグ／フェガリピース(+7)

■コンテナドロップアイテム

CHECK トラップのランダム要素
　ミッション９のトラップ配置は４パターンの
うちから１つがランダムで選択される。それに
加えて、トラップ１つずつに発動するかどうか
の抽選が存在。そのため、以前に来たときは安
全だった場所にトラップが設置されている可能
性もあるので油断してはいけない。ランダムで
配置されるのはＣ－３～Ｄ－２。とくにＤ－２
はゲル・ブルフが出現するので、「トラップサ
ーチ」習得者が先行してトラップを破壊しよう。

※3バンサ・ドンナのみ ※4バンサ・オングのみ ※5ファングバンシーのみ

　仲間同士でレア武器やユニットのやり取り、
「青の～」シリーズとの交換をしたら残りは
すべてグラインダーにしてＯＫ。「チャレン
ジドール」は全員が必ず２個ずつ持っておこ

う。「チェイントリガー」は強力だが、グライ
ンダーに余裕がなければ取らなくていい。次
がラストなので、余ったグラインダーはすべ
て「ムーンアトマイザー」にして分配しよう。

チャレンジドールは全員が2個持つインターバルエリア5
交換アイテム 必要なアイテム
青のソード 赤のソード、グラインダー×5

青のワイヤードランス 赤のワイヤードランス、グラインダー×5
青のパルチザン 赤のパルチザン、グラインダー×5

青のツインダガー 赤のツインダガー、グラインダー×5
青のダブルセイバー 赤のダブルセイバー、グラインダー×5

青のナックル 赤のナックル、グラインダー×5
青のガンスラッシュ 赤のガンスラッシュ、グラインダー×5

青のカタナ 赤のカタナ、グラインダー×5
青のデュアルブレード 赤のデュアルブレード、グラインダー×5

青のライフル 赤のライフル、グラインダー×5
青のランチャー 赤のランチャー、グラインダー×5
青のマシンガン 赤のマシンガン、グラインダー×5

青のバレットボウ 赤のバレットボウ、グラインダー×5
青のロッド 赤のロッド、グラインダー×5
青のタリス 赤のタリス、グラインダー×5

青のウォンド 赤のウォンド、グラインダー×5
青のジェットブーツ 赤のジェットブーツ、グラインダー×5

チェイントリガー(Lv.10) グラインダー×50
グラインダー 武器×3
グラインダー ユニット×2
グラインダー ディスク×3

ムーンアトマイザー グラインダー×4
チャレンジドール グラインダー×7

■インターバルエリア5の交換アイテム

ダメージを受けることを恐れずに
３体まとめてたたきつぶせ！

最終チェック項目

●武器やユニットが万全
かを確認してからグラ
インダーと交換する

●チャレンジドールは各
自2個持つ

●チェイントリガーを使
う場合は、サブパレッ
トにセットしたかを確
認

●グラインダーは余ら
せないようにムーンア
トマイザーと交換▲ミッション８～９で拾ったレア武器やユニットは、ひとまず置いて必要

な人がいるか確認。とくにユニットはセット効果が出るようにしたい。

ミッション９の隠しＶＲエネルギーはＣ－３、Ｄ－３、Ｄ－１、Ｂ－１にそれぞれ１つずつあります。場所の候補はそれぞれ３カ所あり、どこ
に配置されるかは完全にランダム。ＶＲエネルギーの管理を担当するプレイヤーは、場所をしっかり覚えておきましょう。なお、Ｂ－１でカタ
パルト横に配置された場合、取り逃して飛んでしまうとあと戻りはできません。必ずチェックしてからカタパルトで飛ぶように。 （ステラ）隠しＶＲエネルギー編

ステラが語るチャレンジクエスト
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トは大きい。ＰＡの威力が高く、ギア習得後は敵の弱点
属性に合わせられるのも利点。
■テクニック全般（最短入手：ミッション１）
　炎属性は「フォイエ」がオススメ。直撃しなければ消
滅しないので、肩越し視点で敵をかすめるように撃つと
複数の敵に当てられる。氷属性は「ギ・バータ」が広範
囲に攻撃できるので◎。雷属性はＰＰ消費量が多いので、

「ショック」狙いなど用途が限定される。それとは逆に、
風属性は攻撃範囲こそ狭いがＰＰ効率がいいのでタリス
と組み合わせて使いたい。光属性は「ラ・グランツ」が
全テクニック中２番目の威力。闇属性は「サ・メギド」
でキャタドランに「ポイズン」を狙える。また、ヴォモ
スプロドシスに「ナ・メギド」で大ダメージを狙う手も。

恵まれているため、テクニックをメインにするならオス
スメだ。肩越し視点でタリスを投げて、弱点付近でテク
ニックを撃つなど工夫して戦おう。
■ウォンド（最短入手：ミッション２）
　法撃爆発の威力が高く、強力なＰＡが少ない序盤では
トップクラスの性能を持つ。接近して戦うため、ＰＰ消
費量が多い「ラ・グランツ」を使いやすいのも利点。た
だし、ＰＡが出そろう中盤以降はテクニックの威力でほ
かの武器に劣るため、活躍の機会は奪われがち。
■ジェットブーツ（最短入手：ミッション３）
　補助テクニックを入手できないため、派生技で支援す
ることはできないが、「ストライクガスト」のスタンや

「グランウェイヴ」の無敵時間など、派生自体のメリッ

◀▲ボスの分断や部位破
壊など、基本に忠実な立
ち回りが大切。ここまで
たどり着いたプレイヤー
たちなら、何も難しいこ
とはない。ＶＲエネルギ
ーの残量に気を取られて
あせらないように注意！

ドロップアイテム
敵の種類

小型 中型 ボス 大ボス
ヴィタグングニル(+1～+9) ○ ○ - -

ヴィタＤグラディウス(+1～+9) ○ ○ - -
ヴィタハチェット(+1～+9) ○ ○ - -

ヴィタＤスティレット(+1～+9) ○ ○ - -
アサルトバスター(Lv.1～3) ○ ○ - -
アクロエフェクト(Lv.1～3) ○ ○ - -
ヘブンリーカイト(Lv.1～3) ○ ○ - -
スリラープロード(Lv.1～3) ○ ○ - -

ギ・メギド(Lv.1～Lv.3) ○ ○ - -
紅葉姫(+7) ○ ○ ○ ○
秋断(+7) ○ ○ ○ ○

日緋金(+7) ○ ○ ○ ○
仲秋丸(+7) ○ ○ ○ ○
碇星砲(+7) ○ ○ ○ ○
恋鳳凰(+7) ○ ○ ○ ○

無月大幣(+7) ○ ○ ○ ○
天河一位(+7) ○ ○ ○ ○
落秋水(+7) ○ ○ ○ ○
嵐魔(+7) ○ ○ ○ ○

双蓮華(+7) ○ ○ ○ ○
獅子咬(+7) ○ ○ ○ ○
光歴筒(+7) ○ ○ ○ ○

不知火星(+7) ○ ○ ○ ○
忌藤袴(+7) ○ ○ ○ ○
華散王(+7) ○ ○ ○ ○
夕雁渡(+7) ○ ○ ○ ○

カイザーライズ(Lv.3～5) - ○ ○ ○
スフィアイレイザー(Lv.3～5) - ○ ○ ○

バックハンドスマッシュ(Lv.3～5) - ○ ○ ○
ナ・メギド(Lv.3～5) - ○ ○ ○
打撃アップ(Lv.8～9) - ○ ○ ○

射撃アップ1(Lv.8～9) - ○ ○ ○
法撃アップ1(Lv.8～9) - ○ ○ ○

■エネミードロップアイテム

8 スタート

　難しい仕掛けなどは一切なく、一本道のマ
ップでボスとの連戦。そのため、各ボスの動
きを熟知して対処できるかがカギとなる。注
意したいのはＢ－５で発生
する「ゲル・ブルフを迎撃
せよ！」の対処。１人が先
行して敵とゲル・ブルフを
誘導し、後続がフォトン・
キャノンで破壊しよう。先
行する場合は、立ち止まら
ずに坂を上っていくこと。
なお、このミッションが最

後になるため、ドロップアイテムは基本的に
無視していい。あと戻りはできないので、Ｖ
Ｒエネルギーは取り忘れないようにしよう。

多数のボスをいかに早く倒せるかがクリアのカギファイナルミッション

ファイナルミッションMAP

知識と経験を
生かして全力を
出し切れ！

■バレットボウ（最短入手：ミッション３）
　ＰＡの威力が高く、使いやすいものがそろっているが、
ＰＰ消費量の多さが欠点。多数のザコを巻き込めるとき
など、場面を選んで使いたい。ミッション９で「カミカ
ゼアロウ」を入手できれば、対ボスにも威力を発揮する。
■ロッド（最短入手：ミッション１）
　序盤は法撃爆発のあるウォンド、後半はスキルの効果
でロッド以上のダメージを出せるタリスに負けてしまう。
だが、スキルに依存する要素がないので、ほかの法撃武
器よりもコストパフォーマンスはいい。
■タリス（最短入手：ミッション４）
「タリステックチャージ」を習得すれば、テクニックの
威力はトップになる。武器を入手できるタイミングにも

VS.ヴォモスプロドシス

VS.バーン・ドラール＆カタドラールVS.トランゼクシア

VS.クーガーNX・ACE

VS.ダーク・アグラニ

VS.ファルス・アーム＆アロナガーダ

　まず最初にやるべきことは、両翼の部位破壊。どちら
か片方でも残っていると、怒り状態になったときに空中
を飛びながら火柱攻撃を使ってくるため、攻撃できるチ
ャンスが減ってしまう。角や尻尾も部位破壊できるが、
攻撃を当てづらいので無視して脚や胴を狙おう。「シン
フォニックドライブ」で攻撃し、スピンでガードするパ
ターンが有効。チェインを習得している場合は、怒り状
態になる前に使っておくとフィニッシュを成功させやす
い。ボスの攻撃力は意外と低く、ＨＰが350以上あれば
一撃で戦闘不能になることは少ないので回復を忘れずに。

　ミッション５とほぼ同じ構成だが、カタドラールが２
体になっている。ボスが密集するとまともに戦えなくな
るので、ＶＲエネルギーが少なくても焦らずに分断させ
ること。カタドラールを倒せばＶＲエネルギーを回復で
きるので、ザコとカタドラールを優先して倒そう。プレ
イヤー側の装備が充実しているため、バーン・ドラール
はあまり苦戦しない。ただし、バーン・ドラールを倒し
た時点でヴォモスプロドシスが出現するので、最初に倒
すのはリスクが大きい。カタドラールを倒すまでは、尻
尾を部位破壊して足止めする程度にしておこう。

　ボス自体は苦戦しないが、同時に出現するザコに注意。
最初の３体を全滅させると、追加で10体も出現するので
先にＥトライアルとボスを片付けよう。追加のザコは坂
道で待ち構えて、範囲攻撃でまとめて倒すといい。

　ボスはレア種だが、動きは通常種とまったく同じ。敵
を追尾できるＰＡか、「ライドスラッシャー」のように
移動しながら攻撃できるＰＡで戦おう。ザコ担当はスパ
ルザイルに「クラスターバレット」、バルバリリーパは

「シンフォニックドライブ」で対処しよう。

　段差のある地形で戦うので、脚の部位破壊が狙いづら
いのが難点。また、ダーク・アグラニは破壊可能な部位
にダメージを与えてもボス本体のＨＰは減らせない。そ
のため、弱点のコアを直接狙うと◎。「シンフォニック
ドライブ」や「スライドアッパー」など、ピンポイント
でコアに攻撃できるＰＡを使って戦おう。

　出現と同時に攻撃を仕
掛けてくるので要注意。
広範囲攻撃を持つファル
ス・アームは、チェイン
があればここで使って素
早く倒したい。アロナガ
ーダは怒り状態になると、
連続でジャンプ頭突きを
使ってくるが、頭部に集
中攻撃すれば怒りモーシ
ョン中に倒せる。周囲に
現れるカルターゴは、ザ
コ担当２人が北と南で分
担して各個撃破しよう。

▲クーガーは移動スピードが早いので、攻撃を当てやすいＰＡ
が活躍する。両足を狙って部位破壊でダウンさせると◎。

▲リキャストを考慮すると、この
タイミングで使うのがオススメ。

チェインで大ダメージ

今回の記事で掲載している写真は、レトロさんの呼びかけで集まったプレイヤーさんたちのご協力によって撮影させていただきました。アーク
スグランプリで活躍した方などかなりの実力派ぞろいでしたが、ミッション２のキャタドランで戦闘不能者が出るという凡ミスも。ですが、こ
のようなミスは誰にでもあるし、いくらでも取り返しがききます。仲間同士で協力しあって全ミッションクリアを目指しましょう。 （ステラ）画面撮影こぼれ話編

ステラが語るチャレンジクエスト


