
フロウレイザー（自在槍）

フォルニスベセト（双小剣）

フォルニスフィジス（双機銃）
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　新たなストーリーボードの追加など、１月25
日配信の最新アップデート情報を掲載。さらに、
昨年12月17日に開催された「アークスX'masパ
ーティー2016」のイベントレポートをお届けする。

チーム・電撃警備保障隊員紹介
レトロ
種族：ヒューマン♂
メイン：レンジャーLv.75
サブ：ハンターLv.75

　ファッション機能
の新システムが気に
なります。毎年出せ
ている「ファッショ
ンカタログ」に影響
するような要素もあ
るのだろうか。

ステラ
種族：キャスト♀
メイン：レンジャーLv.75
サブ：ハンターLv.75

 「ＰＡ・テクニック
カスタマイズ拡張」
でクラフトレベルが
50上限になるといい
ですね。４種あるう
ちの１つだけ40止ま
りはモヤッとします。

ユウヒ
種族：ニューマン♂
メイン：ブレイバーLv.75
サブ：ハンターLv.75

　レベル上げの日々
がまた始まる、うれ
しい！　ロードマッ
プにはまだなかった
大規模アップデート
もあるんやろうし、
楽しい年になりそ！

スーザンアントン子
種族：ヒューマン♀
メイン：ブレイバーLv.75
サブ：ハンターLv.54

　やっぱりバトルア
リーナとクラスレベ
ル80解放は一番気に
なるところですな。
あとはEP4の“その
先”の展開がどうな
るかも超気になる！

野良
種族：デューマン♀
メイン：ブレイバーLv.75
サブ：ハンターLv.75

　ストーリーの配信
や新レイドボスも楽
しみだけど、ファッ
ション機能の新シス
テム実装が気になる
ニャ★　もっと自由
度が広がるの!?

今年のロードマップを見てひとこと！

マザーは阻止したものの、「世界再編」を目
指すアーデムの暴走で事態は混迷を深める。
地球をめぐる物語はいよいよ最終章へ!!

お題

二手に分かれて
攻略するエリアでは
仲間と連携して
進め！

●ストーリーボード更新　●期間限定緊急クエスト　●新エネミー追加　など主な配信内容

1月25日
配信予定 ARKS NEW YEAR CARNIVAL 2017【Part2】

最新情報&イベントレポート
望まぬ進化のかたち

▲RINA、シルバ、リリカがそれぞれクライアントオーダーを
出してくる。配信期間内にしっかりクリアしておこう。
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　マザーからアルを取り戻したの
もつかの間、正体を現したアーデ
ムは「世界再編」を掲げ動き出す。
アーデムの次の動きが読めない最
中、彼の暴走を止められなかった
エンガはそのことを悔いていた… 
…。ＥＰ４の最終章、その前編と
なる今回のストーリーでは、はる
か昔から人類の歴史に介入してき
たアーデムの目指す「世界再編」
が動き出す。地球と人類はどこへ
向かうのか!?

◀▲突然、苦しみ出した人物が天使のよ
うなもの「エス・アンジェス」へと姿を
変える。この異形のものの出現とアーデ
ムの目的は、どう関係するのか。
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アーデムが目指す「世界再編」とは!?
パラダイムシフト

ストーリーボード
物語はクライマックスへ
向けて怒濤の展開に!!

 「チョコレートの行方2017」が２月22日までの期
間限定緊急クエストとして登場。それと並行して

「バレンタインビンゴ2017」や「PSO2 ジ アニ
メーション」の女性キャラたちのクライアントオ
ーダーも配信される。彼女たちの依頼をすべてク
リアしておくと、ホワイトデーイベント開催時に
特別なクライアントオーダーが受注できるようだ。

期間限定イベント
「チョコレートの行方2017」とアニメ版
のキャラのクライアントオーダーが登場

◀▼RINAたちは共闘Ｅ
トライアルでも登場する。
ここでしか見られない会
話にも注目だ。クエスト
は二手に分かれて攻略す
るポイントがあるなど、
いつもとは少し違ったプ
レイが要求される。

ボスは
ドラゴ・デッドリオン!!

ⒸSEGA
※写真はPS4＆PC版で、一部開発中のものです。また、記事は12月26日時点のもので、アップデートなどにより変更になる可能性があります

●RPG　●セガゲームス　●ゲームダウンロード無料　●基本プレイ無料（一部有料アイテ
ムあり）、EP4デラックスパッケージ¥4,990（＋税）　●オンライン専用　
●シリーズプロデューサー：酒井智史、シリーズディレクター：木村裕也、EPISODE 4チ
ーフディレクター＆PS4版ディレクター：中村圭介、EPISODE 4ディレクター：濱﨑大輝

PS4 PS Vita PC サービス中（2012年7月4日配信）

ファンタシースターオンライン2
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期間限定イベント編

ステラが語るこぼれ話 RINAのクライアントオーダー報酬で、「＊フレイフェーゲン（大砲／導具対応武器迷彩）」が手に入ります。
また、RINAが登場する共闘Ｅトライアルでは★12ユニット「アーム／フィオガルズ」がクリア報酬として登
場。性能は射撃クラス向けで、射撃・炎・雷・闇の各耐性と、最大ＰＰ・射撃力・射撃防御が上昇します。

リングチャンプM[Ou][Ba][In] スウィートショコラ[Ou][Ba][In]
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開発チームに聞く！
―「RINAのチョコ」の効果、使用期限を教えてください。
回答：使用すると以下の効果を得ます。効果時間は１つあたり

「５分間」で使用期限は「2017年２月22日11時」までです。
【効果】射撃力＋100、PP＋5、レアドロップ倍率＋75％。
―フォルニスシリーズのデザインコンセプトは？
回答：「２つの属性の組み合わせ」というキーワードのみをコ
ンセプトとし、あえて共通の意匠にはこだわらずシルエットに
バリエーションが出るようにしました。
―新リングの「Ｌ／Ａロッドシュートモード」、「Ｌ／ジャス
トリバーサルＢ」ですが、それぞれ攻撃範囲はどのくらい？
回答：どちらもレベル１ではランチャーの通常攻撃とほぼ同等
の範囲ですが、レベルに応じて徐々に攻撃範囲が拡大します。
※Lv20での攻撃範囲はアクションの性質上「L/ジャストリバ
ーサルB」のほうがやや広くなります。
―『PS NOVA』からの移植となる「セクシースタイル」で
すが、このタイミングで移植した理由は？
回答：移植を希望する声も多かったため、バレンタインという
タイミングで実装しました。
―「ハートアイＢ」と「ハートアイ」の違いはどこですか？
回答：「ハートアイ」のハートマークは瞳カラーが反映されま
すが、「ハートアイＢ」はピンクのグラデーション固定です。
―新ACスクラッチの開発イチオシアイテムは？
回答：【スウィートショコラ・スタイル】各所にリボンがあし
らわれており、バレンタインにふさわしいレイヤリングウェア
に仕上がっています。【リングチャンプＭ［Ou]、リングチャ
ンプＦ［Ou]】ガウン形式のアウターウェアでカラーチェンジ
可能なため、マント的なコーディネートも可能です。

新リングの情報など、見どころ多し！

Vol.4

◀▼古くからアーデムを知るファレグ。アーデム
の目的だけでなく、２人の正体も気になるところ。

アーデムの目的

似たもの兄妹
◀エンガはアーデムの離反に肩を落としていた。
そこへやってきたヒツギは、自分なりのやり方で
エンガをはげます。憎まれ口をたたきつつも、相
手を思いやる態度はやはり兄妹。いつもとは立場
が逆転してもやり方はそっくりだ。

余りもの同士
▶ヒツギがエンガを励ます姿を見た
コオリは、空気を読んでアルを連れ
てシエラのいる艦橋へ行く。空気を
読めると本人は言うが、アルの表情
は迷惑そうだ。この組み合わせでい
ったいどんな話になるのか!?

 『PS NOVA』に登場した「セクシースタイル」、チ
ョコレートを連想させるデザインとエプロンがキュー
トな「スウィートショコラ」など、バレンタインにピ
ッタリのアイテムが多数。「リングチャンプ」は男性
用がアウター、ベース、
インナーの３種で、女
性用はアウターのみと
なっている。

『PS NOVA』からあのコスチュームが!!
ACスクラッチ

モノアイバイザー

セクシースタイル
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ツェルハトゥール[Ba][In]＋
ハトゥールサイドユニット



電撃警備保障の
振り返り部屋
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バトルアリーナ編

レトロが語るこぼれ話 上でユウヒも言っているとおり、お手軽な感じで、気負いなく楽しめました。チーム戦なので、やられることで足を引っ張らないかなって思っていた
けど、まーばんばんやられるし、ばんばん倒せる！　だから、全然気にならないです。一撃必殺の打撃（ソード）、遠距離からチクチク攻撃できる射
撃（ライフル）、チャージは必要だけど、遠くから威力の高い攻撃ができる法撃（ロッド）といった感じで、よいバランスでした！

つ狭めなフィールドを舞台に、エンブレムを取ってポイ
ントをためるか、相手陣営のプレイヤーを倒すかの二択
でわかりやすいし、『PSO2』の魅力ともいえるお手軽
なアクションもそのまま。もちろん中央と左右の道から
どう攻めつつエンブレムを集めるかだったり、フィール
ドで入手した装備に応じて立ち回り方を変えたりといっ
た、戦略性とチームワーク重視な面もあるけど、むしろ
難しさはそこに集約されるぐらいで、全体的なプレイ感

はかなりライトな対戦コンテンツやったよ
うに感じたかな。そら個人的にはもっと高
低差を生かして戦ったりとか、特殊なアク
ションを用いて幅広い立ち回りをやってみ
たりもしたいけど、間口を広げるって意味
やとこれぐらいライトでわかりやすいほう
がよさげ。アクションが苦手やったとして
もエンブレム回収をがんばれば貢献できる
し、やるかやられるかがすべてなルールや
ないのもいろいろな人が遊べていいと思う。
実装まで期間があるだけにノリがどんぐら
い変わるかはわからんけど、とりあえず拒
否感があった人も安心してよさそう！

　率直にいうと単純やからこそ楽しめた面がいっぱい！
パッケージタイトルのおまけでミニゲームとか入ってた
りするけど、あーゆーのも単純やけど楽しかったりする
やん？　オレの感覚やと「バトルアリーナ」もそんなノ
リ。基本的には、障害物があるもののベースは平たんか

佐藤聡美さんの生演技にドキドキ!?　注目の最新情報も
PSO2 STATION!

　オフラインイベントではおなじみの一般コスプレ
イヤーの方々も参戦。ネタからガチまで幅広い。

　キャンバスアートやマグカップなどの新グッズも
販売。気になる人はセガストアなどをチェック！

　イベントの目玉の１つである「バトルアリーナ」
を体験。小さなお子さんでも楽しめちゃう!?

 「ファンタシースター感謝祭2016」で小林幸子さん
が着ていた衣装を展示！　写真を撮る人が多数いた。

ユウヒのバトルアリーナ体験レポート
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レトロ：あけまして！
野良：おめでとうございますニャ！
ユウヒ：おめじゃすー！
レトロ：では、早速ですが「PSO2 STA 
TION!」の公開生放送もあった昨年の「ア
ークスX'masパーティー」を振り返ります。
ユウヒ：まず出てくる感想が、諏訪さんの
自由っぷりすごいっすね、ということ。い
つもあんな感じなんよね？
レトロ：そうだねー。ふわっとしてる感じ。
ユウヒ：すげーなあ。天然なんはええけど
マ●ッピーとか普通に言いはるし。
野良：はいそこ。これ以上ダメですニャ。
レトロ：天真爛漫な諏訪さん、なすなかさ
んのトーク、開発スタッフの最新情報が楽
しめる番組、という感じかな。これまでの
番組や「アークスライブ！」との違いがあ

って、新鮮に楽しめるね！
野良：最新情報というと、今年のロードマ
ップの一部が公開されましたニャー。
ユウヒ：「ソロ緊急クエスト」に「４人用
マルチクエスト」、ＥＰ４最終章にたぶん
ラスボス戦の「新レイドボス」……。遊び
としても強敵との戦いとしても、楽しみす
ぎる内容ばっかりやわ。
レトロ：レベルキャップ解放もうれしいニ
ュース！　仕様追加があったとはいえ、純
粋なレベルキャップ解放となると２年以上
ぶり、2014年11月以来だからね。
ユウヒ：今年も大規模アップデートは続く
だろうし……くーっ！　燃えますね!!　レ
ベル上げも楽しみや！
野良：全国の『PSO2』プレイヤーに響く
お知らせだったと思いますニャ。

レトロ：マトイ役の佐藤聡美さんがいろい
ろなセリフやイラストを披露してくれたの
も、今回の番組内でのポイントかな。
ユウヒ：佐藤さんといえば！　我らの嫁・
マトイとして「大好きだよ」とかゆーてく
れたん、ヤバくなかったっすか!?　もうあ
かんでしょ、あれ！　あの部分だけ切り取
って延々とリピートしてですね……。
野良：ユウヒさんユウヒさん。気持ち悪い。
レトロ：まあでも気持ちはわかる。
ユウヒ：すいません、取り乱しました。視
聴者のノリにもきちんとこたえてくれてい
て、素敵な声優さんだなとあらためて！
レトロ：「PSO2 STATION!」をまだ見て
ないよって人は、ニコニコ生放送でタイム
シフト視聴可能なのでそちらを。「バトル
アリーナ」の実機プレイもあるよ！

Memorial Photo Liberary

昨年の12月17日に開催された「アー
クスX'masパーティ2016」にレトロ、
野良、ユウヒの３人も参加！　当日
のことを思い返しつつ、やんややん
やと話してみようと思います。
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電撃警備保障

ライトでわかりやすく遊びやすい！
『PSO2』の世界での対戦なら十分満足


